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• 30 ΟΟΝδΤΒΙΚΤΙΟΝ ΚΙΤ · ΕίνίΚΑ · ΒίΙΙΕ ΜΑΧ · ΝΑΜ 

• ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυτυΚΕ III · δννίΤΟΗ ΒΙΑϋΕ II · δΤΚΑΤΕΟΟ 

• ΡΒΕΗΙδΤΟΚΙΚ · ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ · ΑΡΚΙΚΑ ΚΟΒΡδ · ΟΟΗΟΚΤ 























Εξήντα χρόνια πριν το παγωμένο νησί του ΜΐόννίπίθΓ 
σώθηκε από την καταστροφή που το απειλούσαν ορδές 
εισβολέων Ομως, ένας ακόμα μεγαλύτερος εχθρός - το 
κλίμα της Γης που άλλαζε- του αρνήθηκε την μελλοντική 
ευημερία Η στάθμη της θάλασσας που ανέβαινε κατάπιε 
σιγά-σιγά το νησί και οι κάτοικοί του το εγκατέλειψαν. σε 
αναζήτηση πατρίδας σε κάποιο φιλικό νησί που να 
στέκεται ψηλά πάνω από την στάθμη της θάλασσας 


Στα πιο ανεκτά σημεία του Ισημερινού, 
στον Ατλαντικό, μόνο ένα από 42 νησιά 
φιλοξένησε τους επιζήσαντες σαν μέλη 
της Ατλαντικής Ομοσπονδίας μια δύναμη 
για την ειρήνη, ευημερία και Δημοκρατία 
Ομως αυτή η νέα πατρίδα απειλείται από 
την μοχθηρή δαΗοταη ΕπιρίΓθ μια στρατοκρατική δικτατωρία που εδρεύει 
στην Αφρικανική ενδοχώρα και έχει ήδη σκλαβώσει τις υπόλοιπες κοινωνίες 
νησιών με τελική της επιδίωξη να συγκρουστεί με την Ομοσπονδία 

Τα υποδουλωμένα νησιά είναι η πατρίδα πολλών αγωνιστών για την 
απελευθέρωση που θέλουν να ξεφύγουν απο την κυριαρχία της δαΠατοη και 
να ενωθούν με την Ομοσπονδία Η κολοσσιαία προσπάθεια της Ομοσπονδίας 
είναι να βοηθήσει την απελευθέρωση όσο το δυνατόν περισσότερων νησιών 
πρώτου η Αυτοκρατωρία της δοΜοτοπ κάνει το οριστικό βήμα στην κυριαρχία 
του Ατλαντικού. Οι Φλόγες της Ελευθερίας πρέπει να ανάψουν Η σκυτάλη 
πρόκειται να περάσει σε σας 
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Ο νποε Γ5ΥΟΗΟΙΟΟΥ 



Σαν ο καλύτερος εν ενεργεία πράκτωρας της Ατλαντικής 


Συμμαχίας. είσαστε επιφορτισμένος με την εκτέλεση εξαιρετικά 
επικίνδυνων αποστολών σε κάθε ένα από τα 42 νησιά. Κάθε νησί 
έχει την δική του πολιτική, διοικητική, και πολιτιστική προοπτική, 
και επομένως κάθε αποστολή απαιτεί διαφορετικά στοιχεία των 
επιλεγμένων σας φυσικών, νοητικών και ψυχολογικών ικανοτήτων. 
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ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ - ΒΕΝΙ ΜΑΖΑΠ 
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ο 
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Η πρώτη σας αποστολή είναι να σαμποτάρετε ένας 
σταθμό Ενέργειας, και θα χρειαστεί ολόκληρό τον 
τρόπο εκτέλεσης να τον σκεφτείτε μόνοι σας:- να 
κλέψετε εκρηκτικά από το τοπικό οπλοστάσιο, να 
βρείτε τον μηχανικό που σχεδίασε τον σταθμό, να 

ο 

ο 

ο 

ο 

ο 

σώσετε την κόρη του ώστε να τον πείσετε να σας 
δώσει τα σχέδια, να “δανειστείτε” ένα όχημα για τις 

ο 

ο 

μετακινήσεις σας, να αποκρούσετε ή να σκοτώσετε 
τους φύλακες, να τοποθετήσετε τα εκρηκτικά και να 

ο 
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διαφύγετε απαρατήρητοι. 

ο 

ο 

Σε κάθε αποστολή είσαστε μόνοι, αλλά όχι και 
αβοήθητοι. Υπάρχουν 4000 άτομα με τα οποία 

ο 

ο 

μπορείτε να έρθετε σε επαφή, περιλαμβάνοντας 
φίλους, αντιπάλους, αλλά και εχθρούς που 

ο 

ο 

παριστάνουν τους φίλους. Κάθε χαρακτήρας έχει την 
δική του εμφάνιση, προσωπικότητα και παρελθόν. 

ο 

ο 

Υπάρχουν 24 τρόποι μεταφοράς, διαμέσου ξηράς, 
αέρα, πάνω και κάτω από την θάλασσα. Πρέπει να 

ο 

ο 

καλύψετε πάνω από 250 χιλιάδες τετραγωνικά μίλια, 
όλα χαρτογραφημένα, χρησιμοποιώντας το μοναδικό 

ο 

ο 

σύστημα της ΜαβΙείΓοιτι 3-0 ΙίςιΙτΙ εουτοβ ίτβσίβΙ 
Ιβπάδοαρβδ, και χιλιάδες κτηρίων να ερευνηθούν. 
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ο 
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Το ΡΙ 3 Γηθδ οί ΡΓθθάοιτι σας προσφέρει μια θαυμάσια στρατηγική πρόκληση 
στην οποία θα πολεμήσετε με 6αση / \ 

τις δυνάμεις αδυναμίες και ( « V | 

ικανότητες σας οπτικοποιημενη I ^ 

μέσω γραφικών ακόμα πιο ^ 

εντυπωσιακών από αυτά του πρώτου I 

μέρους με το Μίάννίηίθτ II μια νέα | ρ ΑΠ 3 ηΤΚΏ 
εποχή ανατέλει I ® —--— ) 


ΡΙ 3 ΓΠΘ 5 οί ΡγοθοΙογγι ννίΙΙ 6β ΒνβίΙβόΙβ εοοη ίοΓ γουΓ 
ΟοΓπιηοςΙΟΓΘ ΑΓΠΪ93, Α13Π 5Τ 3Π0ΙΙΒΜ ΡΟ ΟοηηρβΙι&Ιβ, ίΓΟΓΠ 
ΡΟίη&ΙΓΟί, ίίΐθ Μ381ΘΓ3 οί 81Γ31Θ9Υ· 
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■ Πολύπλοκες γεννήτριες χαρακτήρων σας επιτρέπουν 
να διαλεγετε την οψη σας το φυλό την ψυχοσύνθεση 
και τα σωματικά χαρακτηριστικό 
' Διαλέξτε το ΤΓβϊπίης τηοϋθ για να κάνετε πρακτική σε 
οποιοδηποτε μέρος του παιχνιδιού ΡΐΓθίΙΐςίιΙ για να 
προσπαθήσετε μια ολοκληρωμένη αποστολή η 
03Γπρ3Ϊ9π για να ξεκινήσετε ολοκληρο το παιχνίδι 
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ίΜ ΈΚβΚΜ 

Καλύψτε 250000 τετραγωνικά μιλιά απο ακριβέστατα 
χαρτογραφημένο 3·θ έδαφος δημιουργημενα με την 
τεχνική ΙψΜ-δουτοθά (ΓεεΟΙ 
' Δυνατότητα αυτομάτου πιλοτου σας επιτρέπει να 
ορίζετε και να εκτελείτε μετακινήσεις αυτόματα μέσα 
στα 3·θ 

’ Αλληλοεπιδρατε με 4000 χαρακτήρες που κάθε ένας 
τους έχει ξεχωριστή προσωπικότητα 



' Χρησιμοποιείτε 24 διαφορετικά μεταφορικά μέσα, 
διάμεσου ξηρας αέρα και θαλασσας 
Μάχεστε με 12 διαφορετικά οπλικά συστήματα, εναντία 
σε ενα μεγάλο φασμα εχθρικών όπλων 
Χρησιμοποιήστε τις τεχνικές σας για να ερευνήσετε και 
να ξεγελάσετε ώστε να λύσετε ατελείωτες προκλήσεις 
που θα βοηθήσουν στην προοδο σας 
Σπρώξτε το σώμα και το μυαλό σας για ώρες μέχρι 
τέλους εναντία στο πιο εντυπωσιακό ενθουσιώδες και 
περιπετειώδες παιχνίδι σταρατηγικής 



















ΑΜΙΟΑ 500 



ΑΤΑΡΙ 5Τ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ $Τ 



• ϋΙδΚ ϋΡίνΕ 5.25 

• ϋΙδΚ ϋΡίνΕ 3.5 


• ΟΕΝΙΟΟΚ 

• ΑΤ ΟΝΟΕ 
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ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΚ 











































ΒΙΤ 72 ΟΑΜΕ 0ΟΝ5ΟΙΕ 


ΑΤΑΚΙΙΥΝΧ 






Λειτουργούν 

• Ρ0-0ΐυΒ · ΑΤΑΚΙ-ΟΙϋΒ · ΑΜΙΟΑ ΟΙϋΒ 
Με χιΑιάδες δωρεάν προγράμματα 

Σολωμού & Μπόταση 7 - Αθήνα, Τηλ. 36.44.695 - 36.36.550 
Χαίαμαντύ 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 



























ϋΙιΝυΝ Νϋνν! 

ριοοοϊ οϊ$κ ίο ΐοτοβ-οοροϋΐγ οριιοοι οι$κ. 


ΑΠΟΚ. ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

0355θ«β 8ουηιΙ Α.Ε 

ΑΘΗΝΑ: 

ΟΕΟΤΟΚΟΠΟΥΛΟΥ 4 3, ΑΣΤΡΟΝΑΥΤΗΝ (ΕΝΑΝΤΙ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟΥ ΚΕΝΤΡΟΥ ΑΓΟΡΑ) ΜΑΡΟΥΣΙ ΤΗΛ. 68 32 094 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΩΣ 26-ΤΗΛ. 283 100 


ίΟΜΡΑΟΤ 


□ΙΟΙΤΑΙΑυΟΙΟ 





ταίρια ΟΑδδΕΤΤΕ δΟυΝϋ Α.Ε. αντιπρόσωπος στην Ελλάδα των μ 
ης ϋΕΝΟΝ προκυρήσσει διαγωνισμό με τα εξής πλούσια δώρα: 

► . Λ Λ Μ 


^οτνχερονϊ 
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δισκέτας 

ΟΕΝΟΝ Δ 


ΤΑΤυΝΟ 
Τν ΑΓΓΛΙΑΣ 


Αξίας 172 
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ι όροι του διαγωνισμού Στο διαγωνισμό συμμετέχουν όλοι οι αναγνώστες, εξαιρούμενων των εργαζωμένων στην 
διοργανώτρια εταιρία ϋΕΝΟΝ ΟθδδβΙίβ δουηά Α.Ε. και στο περιοδικό υδΕΒ ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε Συμμετέ- 


ν>2 

? <5> * V 

/ο* « , 

«V 0 α 

ΊΛ 

<$■ ° 


Μ 


0 * » 

° # & ^ # <ί> 

^ °ν°°* 


«νν 


<$> <& & <Φ 


****** 




... ^■^■· α ··· 1·^:^ α ·..:·^:^: α ···:·^ 


<5 


^ΐΤ· 


Β Τ 


33 


7 


/ντι 


I 


ψί%*η*«ψ 






$ 


<5 


X ._. „. 

την απάντηση στην ερώτηση που υποβάλλεται. Μεταξύ των σωστών απαντήσεων, θα γίνει κλήρωση στης 25 Οκτω- 
^ Α θώβο φ£τγοαφεί<ν; " Λ -*— *® —■·'* »·"-— Α.— ·Α— .Ο... λ .Ο-^α._ . 


ρουσίσ υπευθύνων 


ία της ΟαδδβΙΙβ δουηά Α.Ε. Θεοτοκοπούλου 4 & Αστροναυτών (Εναντι Εμπορικού Κέντρου Αγορά), πα- 
ων της εταιρίας ΟοδδβΗβ δουπά Α.Ε.. και του περιοδικού υδΕΒ. Διάρκεια του διαγωνισμού 3 μήνες, 

' <^^δηλαδή μέχρι 15 Οκτωβρίου (ημερομηνία σφραγίδας ταχυδρομίου). ^ ^ ^ ^ <2^ ^ ^ ^ 
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^ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΤΑΧ. ΚΩΔΙΚΑΣ 
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Η υψηλή ποιότητα του μαγνητικού υλικού των δισκεπών ϋΕΝΟΝ Ποιο είναι το πλήρες όνομα της εταιρίας που κατασκευάζει τις 

επιτρέπει την επαφή της κεφαλής του ϋΒίνΕ με κάθε σημείο της δισκέττες ϋΕΝΟΝ, και ποιά η χώρα κατασκευής; (Σημειώστε με X 

λ <^δισκέττας για τουλάχιστον^ το τετραγωνάκι της σωστής απάντησης) ^ ^ ^ 
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20 εκατομμύρια φορές . ^ ^ ΝΙΡΡΟΝ ΟΟΙϋΜΒΙΑ 00. ί.Τ 


' Α % < Οήΐ 0<ϊ ' , ' ατ0μμύρ,α ^ ΟΟ.Ι?Ιρ -ΗΟΝΟ 


ο- 


«λ. 







































υεεκ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡ1 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
υΜΒΕΠΤΟ ΟΒΕΙΙΟΝΙ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΒΕΝΑΤΟ ΟΒΕΕΙΟΝΙ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΟΣΤΑΣ ΠΟΟΟΥΛΑΚΗΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 
ΩΕΗΕΚ ΩΕΙίΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 
ΝΑΗ8ΗΑΙ Μ Β05ΕΝΤΗΑΙ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 
ΟΒΕΕΙΟΝΙ υΜΒΕΗΤΟ 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΐΑΥ-ουτ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
υΜΒΕΗΤΟ ΟΒΕΕΙΟΝΙ 

ϋΤΡ ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 
ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤΙΔΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 
ΕΑ5ΕΗ ϋΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΟΛΑΚΗΣ 
Κ ΣΑΚΕΛΛΑΡΗΣ Ο Ε 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες 
στα άρθρα τους, δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό 
παραδείδεται στο περιοδικά περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. 
και δεν επιστρέφεται. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΛΛΑΔΑ 4400 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 



9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 

10 ΡΡΕνίΕννβ 
Μελοντικές 
κυκλοφορίες. 

15 ΡΠΕνίΕνν ΡΡΟΜ 
ΕΝΟΙΑΝϋ 

Του αναταποκριτή μας 
ΟΕΗΕΚ ϋΕΙΙΑ 
ΡΙΙΕΝΤΕ. 

18 ΡΟνΥΕΒ ΟΝ ΝΕΜδ 

23 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
Στην αρχή για να 
ανάβουν τα αίματα. 

26 ΡΟΒΙΝ ΗΟΟϋ 
Ο προγραμματιστής του 
Ρ.Ηοοά μιλάει στον 
ανταποκριτή μας ΟοτβΚ. 

30 ΡΙΟΗΑΠϋ ϋΟδΗΕΡΡ. 
Αποκλειστική 
συνέντευξη με τον 
καλύτερο μουσικό σε 
ΑΤΑΡΙ & ΑΜΙΟΑ. 

34 ΟϋΤν 
Αποκλειστική 
παρουσίαση των ΟϋΤν 
απο τον συνεργάτη μας 
ΜατδίιαΙ Μ.ΡοδΘπΙΗθΙ 

40 ΜΕΟΑ ΡΕνίΕνν: 3ϋ 

οοΝδΤΡυοτιοΝ κιτ 

ΑϋνΕΝΤΙΙΡΕ’δ 
ΡΑΡΑΟΙ3Ε 
Ενας παράδεισος για 
όσους αγαπούν την 
περιπέτεια. 

44 ΖΑΚ ΜΟ ΚΡΑΟΚΕΝ 
46 ΕίνίΒΑ 
48 ΟΗΑΟδ δΤΡΙΚΕδ 
ΒΑΟΚ 


δΙΜυΐΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 
50 ΒΕΙΙΕ ΜΑΧ 

52 ΑΡΡΙΚΑ ΚΟΡΡδ 

53 ΟΟΗΟΡΤ 
54ΝΑΜ 

ρενιεννδ 

Πολλά πολλά παιχνίδια, 
με βαθμολογίες και 
κριτικές από τους 
συντάκτες. Δείτε και 
αποφασίστε ποιό θα 
είναι το επόμενο 
παιχνίδι που θα 
αγοράσετε. 

39 κιιιινο ειουϋ 
56 ΡΒΙ ΒΑδΕΒΑίί 
58 ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ 
ρυτυΡΕ ιιι 

60 ΑΡΑΟΗΟΝΟΡΗΟΒΙΑ 

61 δΤΒΑΤΕΟΟ 

62 δννίΤΟΗΒίΑΟΕ II 

64 ΟΟΙΌΕΝ ΑΧΕ 

65 ΡΒΕΗΙδΤΟΒΙΚ 

66 ΤΗΕ ΡΡΙΟΕ Ιδ 
ΡΙΟΗΤ 

ϋΕΡΕΝΟΕΡ ΟΡ ΤΗΕ 

ΟΡΟννΝ 

κυι,τ 

8/16 ΒΙΤ 

67 δΡΙϋΕΡΜΑΝ 

68 ΟϋΑΒΤΖ- ΡΡΕΘΑΤΟΡ II 

70 ΤΙΡδ’Ν ΤΡΙΟΚδ 
Κολπάκια για έξυπνα 
παιδιά 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ 
ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
74 ΒΑΤΤΕΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 
76 δΡΕΕϋΒΑΙ.1. II 

78 δΡΕίί δΗΟΡ 
Το σούπερ μάρκετ του 
τρόμου 


84 ΟΟΝδΟίΕΤΕδΤ 
ΑΤΑΡΥΙΥΝΧ 


ΟΛΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 

ΡΕνίΕνν 

86 ΒΙΙΙΕ ϋΟΗΤΙΝΟ 

88 ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 

89 ΡΙΝΒΑΙΙ 

90 ΟΑϋΡΟΡΝΙΑ 
ΟΑΜΕδ - ΟΥΒΕΡ 
δΗΙΝΟΒΙ - ΟΑΜΕ 
ΟΡΟυΝϋ 

92 ΡΥΟΑΡ -ΟΗΙΡδ 
ΟΗΑίίΕΝΟΕ 

94 Η ΤΡΕΛΛΑ ΤΩΝ 
ΟΟΙΝ-ΟΡ 
Με μια χούφτα 
πενηντάρικα... 

96 ΡΟίΕ ΡίΑΥΙΝΟ 
ΟΑΜΕδ 

100 ΘΕΜΑ ΑΤΑΡΙ 

102 ΘΕΜΑ ΡΟ 

104 ΜΟϋΕΜ 

106 ΧΑΡΤΗΣ 

108 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΑΜδΤΡΑϋ 

110 ΜΑΙΙ_ ΟΡϋΕΡ 

112 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
Απ’όλα έχει το πανέρι 

113 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 


1156 ΜΑΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕ 



8 υ5ΕΠ 























να ακόμη τεύχος του Οοηιρι 
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βρίσκεται στα χέρια σας, αλλά 


► 


Ε αυτή φορά πιό πλούσιο σε ύλη που βγά- λαμέ ποτέ, με ανταποκριτές 

στο εξωτερικό, με περισσότερες έγχρωμες σελίδες (και όταν μιλάμε γιά έγχρωμες 
σελίδες μιλάμε γιά χρώμα), με θέματα που καλύπτουν το μεγαλύτερο φάσμα των 
αναγνωστών αλλά λίγο ακριβότερο. 

Το κόστος παραγωγής ενός ειδικού περιοδικού όπως είναι το ϋδβι·, δεν καλύπτεται παρά σε 
μικρό μέρος από την κυκλοφορία του, και κρατήσαμε την ισορροπία ύλης και διαφήμισης, με 
αποτέλεσμα την αύξηση κατά 50 δραχμές (ζητάμε κατανόηση), και ας περάσουμε στην 
παρουσίαση του τεύχους, και να σας πούμε ότι έχουμε δύο ξένους συνεργάτες (όχι δεν 
είναι Ιταλοί), πρώτος ο οθγθκ θειο Ρυεητε από Αγγλία, ο οποίος μας στέλνει τα τελευταία 
ρβι-νιενν της Αγγλίας, συνέντευξη με τον προγραμματιστή του κοϋΐη Ηοοά, αλλά και μία 
αποκλειστική συνέντευξη με τον καλύτερο μουσικό σε Αΐηΐοβ και 5ί, θέματα που αξίζει τον 
κόπο να διαβάσετε. 

Δεύτερος ο Μ3Γ8Π3Ι Μ. κοεεπτηβΐ από Αμερική, και μας παρουσιάζει των κόσμο των οοτν. 
Αφού καλοσωρίσουμε του νέους συνεργάτες του περιοδικού, θα δούμε το 3ϋ Οοηδΐτυετιοη 
Κΐΐ σε Μεββπαρουσίαση, την κυρία της νύχτας (δεν είναι τραγουδίστρια σε νυχτερινό 
κέντρο) αλλά η ΕίνίΓβ, το Βίυε Μθχ που έλειπε απο το τεύχος 16 γιατί το είχε πάρει το 0Π3Ο8 
δΐΠΚθδ Ββεκ, τα ΑΡΠΚ3 κοΓρδ που μαζί με τους Οοηοιΐ πήγαν γιά ένα Νοηι, αλλά βρήκαν 
μπροστά τους έναν δννίΐεηόΐβύε και έναν ΰοΐαεη Αχβ και έγιναν όλοι μαζί Ρτεπιετοηκ. 

Στην συνέχεια κονσόλες, παρουσίαση του αϊθν ΐγηχ και αρκετά παιχνίδια, αλλά και Οοΐη 
Ορε και κοίε Ρΐ3γΐη9 03ΓΠΘ8 και Τίρδ και 5ρβΗ και Εγχειρίδια και θέματα και Μοαβηι και 
Αγγελίες ΟΥΦ... καλά τα είπα. 


ΚΑΛΟ ΧΕΙΜΩΝΑ 


ϋΜΒΕΗΤΟ ΟΡΕΟ.ΟΝΙ 




ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΜΑΤΙΑ ΣΤΙΣ 
ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 



Τ ο Τίιυηάβπβννδ είναι ένα 
καινούργιο εντυπωσιακό 
παιχνίδι από την Τβηςβπ, 
που μας έρχεται κατευθείαν από 
τα οοίη-ορε. Κάτι περίεργο και 
ύποπτο μαζί συμβαίνει και εσείς 
πρέπει να το ερευνήσετε. Κο¬ 
λυμβητές χάνονται μυστηριω- 
δώς στα λημέρια της Μαάαιτι Ο. 

Οι χειρότερες διεθνείς υποψίες 
επιβεβαιώνονται: η Μαάαπι Ο 
κάνει απερίγραπτα απαγορευ¬ 
μένα πειράματα πάνω σε ανθρώ¬ 
πους, με σκοπό την δημιουργία 
μιας ράτσας υπερανθρώπων (κάτι ανάλογο κάνουμε και στο ΙΙ5ΕΠ! Μόνο που η 
ΜβάβΓΤ) Ω ονειρεύεται την δημιουργία γυναικών-σαυρών! Το παιχνίδι είναι ένα κα¬ 
θαρό δόοοί'θππ υρ και μάλιστα από τα πλέον γρήγορα που έχουν εμφανιστεί ποτέ 
και αποστολή σας είναι να διεισδύσετε στην βάση και να την καταστρέψετε. Πολ¬ 
λά μεταλλαγμένα όντα φυλάνε την περιοχή αλλά αν τα πυροβολήσετε με επιτυ¬ 
χία θα μπορέσετε να μαζέψετε απαραίτητα όπλα και ροννθΓ-υρδ. Κάθε επίπεδο 
χωρίζεται σε δύο μέρη, ένα σενάριο κάτω από το νερό και μα καταδίωξη σε ηφαι- 
στειακά σπήλαια και εργαστήρια. Βόμβες και νάρκες ακόμα θα προσπαθήσουν να 
σας σταματήσουν σε ένα παιχνίδι όπου στους 16-όιί υπολογιστές δύο παίκτες 
μπορούν να παίζουν ταυτόχρονα. Τα γραφικά ακολουθούν πιστά το πρωτότυπο 
ενώ ο ήχος είναι όλος 33πιρΐ6<± Ενα ειδικά γραμμένο 5θυπάΓ3θΚ συνοδεύει την 
δράση σε ολόκληρη τη διάρκεια του παιχνιδιού. Το δοτοΙΙιης τέλος είναι οκτώ κα¬ 
τευθύνσεων και σε λίγο θα βρίσκεται στα καταστήματα. Δεν βλέπω την ωρα. 


5ννθΚϋ ΟΡ 
νΕΚΜΙΙΙΟΝ 


Γ ια το Μβ9& 
ϋπνθ από την 
ίδια τη 8ΕΟΑ. 

Το παιχνίδι αξίζει 
να βρίσκεται στα 
ρΓβνίβννδ μας γιατί 
είναι ένα γοΙθ- 
ρίαγίης 93Γηβ με 
μπόλικο αάνβηΐυτβ 
στοιχείο. Το πρό¬ 
γραμμα όχι μόνο εί¬ 
ναι πρωτότυπο 
(πού ακούστηκε 
ξανά βόνβηίυΓβ στο 
Μέρα άπνβ) αλλά έχει καταπληκτική μουσική και γραφικά μεγάλης δια¬ 
ύγειας. 

Η αντοχή του στο χρόνο προβλεπεται θεαματική, και το οαάπάρβ κά¬ 
πως πιο ακριβό από τα υπόλοιπα ενώ για τους φίλους της δράσης 
πρέπει να προσθέσουμε ότι υπάρχει δάοοΓβηη υρ στοιχείο που θα σας 
κόψει την ανάσα. 
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ΜΕΟΑΙΟΜΑΝΙΑ 

Σ το παιχνίδι αυτό, όπως φαίνεται και από 
τον τίτλο του έχει σαν υπόθεση την 
απόκτηση απόλυτης εξουσίας από τον 
παίκτη Υπαρχουν συνολικά 27 νησιά που 
πρέπει να κατακτήσετε Τέσσερεις πολέμαρχοι 
μπορούν να πάρουν μέρος στο παιχνίδι με 
100 στρατιώτες ο καθένας και πρέπει να κινη 
θούν μέσα σε εννέα χρονικές περιόδους από 
την εποχή.των σπηλαίων μέχρι το 2001 Το 
αποτέλεσμα είναι το εξής 3 νησιά για κάθε 
εποχή, που αν τα καταλάβετε και τα τρία περ 
νάτε στην επόμενη χρονική περίοδο Η εξέλι 
ξη σας έχει,σαν αποτέλεσμα να αλλάζουν και 
οι ικανότητες των στρατιωτών σας που περ¬ 
νούν από τα γυμνό χέρια σε πέτρες και ξύλα 
κτλ Για να φτιάξετε καινούργια πολεμικά 
όπλα πρέπει να βρείτε τις απαραίτητες πρώ 
τες ύλες σε ένα παιχνίδι που συνδυάζει την 
στρατηγική και το αιχοάβ στοιχείο Σε μερι¬ 
κούς μήνες θα ξέρουμε πόσο καλός είναι αυ¬ 
τός ο συνδυασμός 
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Μέθα ίο Μανία 


ΟΑΚΚΜΑΝ 



Υ στερα από τα καταπληκτικά ΕνίΙ 
ϋββά 1 και 2, το μεγαλύτερο 
ίσιος ταλέντο στα έργα φρίκης, 
έβγαλε και το ΟαΓΚηπαπ στις μεγάλες 
οθόνες του κινηματογράφου. Με λιγό¬ 
τερο τρόμο αλλά πάντα με την ίδια 
σκηνοθετική ικανότητα, ο δβπι Ηβίπτιί 
κόβει την ανάσα του θεατή για μια ακό¬ 
μα φορά. Ομως τώρα το έργο έρχεται 


και σαν παιχνίδι στους υπολογιστές! 
Πρώτα στις κονσόλες και ύστερα στους 
υπολογιστές από την Οσββπ, με την 
μορφή ενός αιοαάβ-ρΙαίίοΓΓΤι που δεν 
θα έχει μεγάλη διαφορά από το στήσι¬ 
μο του ΒβΙιπβη. Αν και η μεταφορά δεν 
θα διατηρεί κανένα στοιχείο τρόμου, 
θα έχει το περίεργο ϋαιΚ-χιούμορ της 
ταινίας! 



Τ ο ΟΥΒΕΒΟΟΝ 3 είχε σχεδιαστεί σαν ένας υπερ-υπο- 
λογιστής προγραμματισμένος να διατηρεί την Ειρήνη. 
Του είχε δοθεί μάλιστα ο έλεγχος πάνω στα θανάσιμα 
όπλα του οπλοστασίου της Γης. Ο υπολογιστής ήταν καλά 
κρυμένος σε ένα απόρθητο μυστικό φρούριο. Μέσα εκεί ο 
ηκλεκτρονικός εγκέφαλος του ΟΥΒΕΒΟΟΝ 3 βυθίστηκε 
στην τρέλα και χωρίς καμία προειδοποίηση μεταμορφώθηκε 
στον μεγάλο καταστροφέα της Γης σε μια προσπάθεια να 
εξαφανίσει τους δημιουργούς του. Αρκετές δεκαετίες αρ¬ 
γότερα οι ετπζήσαντες κρύβονται σε μέρη μακριά από τους 
ανιχνευτές και τα ρομποτ-τανκς του ΘΥΒΕΗΘΟΜ 3. Εκεί 
σχεδιάζαν την εκδίκηση τους... Η ευκαιρία που περίμεναν 
ήρθε με την ανακάλυψη του φρουρίου όπου βρισκόταν ο 
ΟΥΒΕΒΟΟΜ. Ενας εθελοντής εφοδιασμένος με μα ειδική 
στολή που απορροφά ενέργεια και διάφορα όπλα επιβίω¬ 
σης ξεκινάει να καταστρέψει τον υπολογιστή. Ενα θέμα 
λοιπόν μεταξύ ΤβππίπβίοΓ και ΟαρΙείπ Ρουυθγ κάνει παιχνίδι 
σε υπολογιστή η 115 ΘΟΙΌ. Ο κόσμος του προγράμματος 
είναι κατασκευασμένος από 30 γραφικά, στο “πιο ομαλό 30 
παιχνίδι που έγινε ποτέ" σύμφωνα με τα λεγόμενο της 1)5 


001.0. Το είδος του είναι ένα 3θ1ίοπ 3άνβπίυΓβ που απαιτεί 
από εσάς να μάχεστε και να λύνετε γρίφους μέσα σε ένα 
σύνολο από περίπου 400 δωμάτια. Περιλαμβάνει ακόμα 
33 ΓηρΙβά ηχητικά εφφέ στην Αιπίςβ και τον Αίεπ. Θα εμφα¬ 
νιστεί σε όλους τους 16-όιί υπολογιστές (δηλαδή και στα 
ΡΟδ) σύντομα, από τους κατασκευαστές του Ρίρβ Μβπία, 
ΙπΙβτρήβδβ, και ΕχΙβποίηβΙοτ. 


υδΕΗ 
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Ι.ΟΟΙΟΑΙ. 



Ε να καινούργιο είδος ρυζζίβ 
93ΠΊ6 είναι το ΙοθίοβΙ. Περιέ¬ 
χει 99 ολόκληρα επίπεδα, 
διαρκώς αυξανόμενης δυσκολίας 
και καινούργιων στοιχείων. 

Το παιχνίδι είναι βασισμένο πάνω 
σε μια εξαιρετικά απλή ιδέα: Πολύ¬ 
χρωμοι βόλοι μπαίνουν στην πε¬ 
ριοχή του παιχνιδιού σε μια μπάρα 
στο πάνω μέρος της οθόνης και 
πέφτουν μέσα σε έναν περιστρε¬ 
φόμενο δίσκο με τέσσερις τρύπες, 
καταλαμβάνοντας την μια από αυ¬ 
τές. 

Εσείς πρέπει να προσπαθήσετε και 
να βάλετε τέσσερις βόλους του 
ίδιου χρώματος μέσα σε έναν δί¬ 
σκο. Τότε αυτοί εξαφανίζονται. Αν 
συνεχίσετε αυτή τη διαδικάσία τότε 
θα περάσετε επίπεδο. Υπάρχουν 
στο παιχνίδι τεσσάρων χρωμάτων 
βόλοι, κόκκινοι, κίτρινοι, μπλε και 
πράσινοι. Υπάρχει φυσικά και χρο¬ 
νικός περιορισμός για να ολοκλη¬ 
ρώσετε ένα επίπεδο. 

Ο καλύτερος χειρισμός που μπο¬ 
ρείτε να πετύχετε πάνω στο παι¬ 
χνίδι είναι φυσικά μέσω του 
πιουββ. 

Γιατί μην ξεχνάτε ότι μπορείτε να 
περιστρέφετε τους δίσκους και να 
μοιράσετε τους βολους. Παίζοντας 
μερικά επίπεδα του 1 . 09 ίε 3 ΐ θα 
διαπιστώσετε πόσο ξεκούραστο 
και εντυπωσιακό παιχνίδι είναι Η 
εθιστικότητά του συνοδεύεται ακό¬ 
μα από καταπληκτικά γραφικά και 
ήχο. 


ΗΥϋΚΑ 


ΘΕΒϊΕχΗ, 



“Δεν υπάρχει βουνό αρκετά ψηλό 
Δεν είναι κοιλάδα τόσο βαθιά 
Ούτε ποτάμι αρκετά βαθύ που να μην το διασχίσω... " 

Αυτό το τραγούδι περιγράφει την κατάσταση που επικρατεί στον 21ο αιώνα σε 
ό,π αφορά την μεταφορά αντικειμένων. Ιδίως όταν μιλάμε για υπερευαίσθητα 
τεχνολογικά επιτεύγματα που χαρακτηρίζονται άκρως απόρρητα. Τότε υπάρχει 
μόνο ένα άτομο ικανό (και τρελλό ταυτόχρονα) να αναλάβει μια τέτοια αποστο- 
λή.Εσείς, με τον κωδικό ΗΥϋΠΑ. Πρόκειται για την μεταφορά ενός μέτριου 
οοιπ-ορ στους 8 και 16-όίί υπολογιστές. Οι αιθέρες και οι θάλασσες ελέγχονται 
από τρομοκράτες που θα ήθελαν πολύ να πάρουν στα χέρια τους φορτία όπως 
πυρηνικά, θανατηφόροι ιοί και κοσμήματα. Θα χρειαστεί να κινηθείτε σε ολό¬ 
κληρο τον κόσμο από το ΟοΙοτβάο και την Κούβα μέχρι την Κίνα και τον Αμαζό¬ 
νιο. Μαζέψτε το φορτίο στα γρήγορα και ετοιμαστείτε να φύγετε, να προσπε- 
ράσετε και να καταστρέφετε τους διώκτες σας ενώ αποφεύγετε τις βολές 
τους. Ο δρόμος σας δεν είναι καθόλου εύκολος μέσα από 31 ολόκληρα επίπε¬ 
δα ξέφρενης δράσης. Μια πρώτη ματιά που ρίξαμε στο παιχνίδι, ομολογουμέ- 
νως δεν μας εντυπώσιασε. Παρόλο που έχει μεγάλα ερπίβε είναι αργό και επα¬ 
ναλαμβανόμενο. Θα περιμένουμε όμως το αναλυτικό τενίενν πρωτού σας πούμε 
το ναι ή το όχι! 



Α πό την Οογθ Οθ8Ϊ9η μας έρχε¬ 
ται ίσως το πιο χαριτωμένο 
παιχνίδι αυτής της χρονιάς. 
Πρόκειται για έναν αγαπητό άνθρωπο 
της νεολιθικής εποχής, τον ΟίιυοΚ 
που πρέπει να σώσει την αγαπημένη 
του που έχει απαχθεί από τον κακό 
της υπόθεσης. Για να το κάνει αυτό 
πρέπει να διασχίσει πέντε ολόκληρα 
επίπεδα γεμάτα με πτεροδάκτυλους 
(δεν βάφουν τα νύχια τους, οχι) δει¬ 
νόσαυρους, βροντόσαυρους, σαρκο¬ 
φάγο φυτά και βάλτους ενώ το παι- 
χνιδάκι είναι ένα καταπληκτικό 
ρΙαίίοΓΓΠ που θα σας μείνει αξέχαστο. 
Κυριαρχούν τα μεγάλα ερπίβε, τα 
έντονα χρώματα, και μοναδικό 




>* - 

(' < 


3ηίπΊ3ίίοη. Μείνατε συντονισμένοι σε 
συχνότητα ΙΙ3ΕΡΙ ΡΟΘΚ. 
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ΗΙΙΙ δΤΡΕΕΤ ΒΐυΕδ 


οιός δεν θυμάται εκείνη την συγκινητική αστυνομική 
σειρά που πριν από αρκετά χρόνια παρακολουθούσα¬ 
με στην τηλεόραση. Κάποια στιγμή τα εκατοντάδες 
επεισόδιά της τέλειωσαν και η ΚπεαΙίε φαίνεται ότι νοστάλ¬ 
γησε τους χαρακτήρες και την δράση. Ετσι μας φέρνει 
στους υπολογιστές -αρχικά στην Αιπίςα, αυτό το εξαιρετικό 



πρόγραμμα. Αρχίζοντας από το γραφείο του ΡυπΙΙο, βλέπε¬ 
τε τον χάρτη της πόλης, στέλνετε τους αστυνόμους σε 
όποιο σημείο της πόλης θέλετε διαλέγοντας μέρος και άτο¬ 
μο, πλησιάζετε τους υπόπτους, χρησιμοποιείτε τον ασύρμα¬ 
το, δίνετε διαταγές, ελέγχετε φακέλους κακοποιών ή υπό¬ 
πτων, συγκρίνετε τις επιδόσεις των αντρών σας, καταδιώκε¬ 
τε στους δρόμους... Αυτά που περιγράψαμε εδώ δεν είναι 
παρά ένα μικρό μόνον μέρος της περιπέτειας, που πήρε 
υψηλές παντού κριτικές αλλά με αρκετές θα έλεγα διακυ¬ 
μάνσεις της βαθμολογίας. Το ρβτηβρίεγ του σίγουρα θα δοκι¬ 
μάσει τις ικανότητάς μας. 


ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 



Ο ικολογία και υπολογιστές, μια υπόθεση που είχαμε 
γνωρίσει με το Βαιηβονν \Λ/3γπογ επιστρέφει τώρα με 
την μορφή ενός υπερανθρώπου με κατσαρά πρασινω¬ 
πά μαλιά. Ενας ήρωας που δεν χρησιμοποιεί την δύναμη της 
πίτσας όπως τα χελωνονινζάκια αλλά πιο αγνά υλικά όπως 
είναι η Γη, ο Αέρας και το Νερό. 

Σκοπός του είναι να σώζει την μητέρα φύση από τους ανθρώ¬ 
πους που δεν νοιάζονται γι’αυτήν. Στις Ηνωμένες Πολιτείες 
είναι η σειρά κινουμένων σχεδίων που απειλεί την πρωτιά 
των Νίηία-ΤυιΙΙβδ! Απίστευτο ε; 

Η ΜίηάεοΒρβ προσπαθώντας να συλλάβει και να αποδώσει 
σωστά το ύφος της σειράς μέσα σε ένα παιχνίδι για υπολογι¬ 
στές, ανέθεσε αυτό το έργο σε δύο γνωστούς αλλά κάπως 
παλαιούς προγραμματιστές, τον Οίιπε <3Γβγ(ΒουΙάβΓά3δΐΊ, 
ΙπίίΙίΓ 3 ίοΓ) και τον Τοπγ ΟτοννΙίιβΓ(θ3ρίίνθ). Προβλέπεται να 
κυκλοφορήσει αρχικά για κονσόλες όπως το ΝΕ3 και το 
δυρθΓ Εαπιίοοηη. 



Η Αυάίο 9 θηίο σαν εταιρία μπορεί να μην σας λέει 
τίποτα αλλά αυτό συμβαίνει γιατί δεν γνωρίζετε 
αυτό εδώ το παιχνίδι που υπόσχεται να είναι 
τουλάχιστον διασκεδαστικό και τεράστιο σε έκταση. 

Το στήσιμό του θυμίζει κάπως ΕχοΙοη μαζί και 
ΙπιροδδβηιοΙβ! 

Η υπόθεσή του θέλει εσάς, να προσπαθείτε να ανακα¬ 
λύψετε τα υπόλοιπα άτομα του πληρώματός σας άτομα 
του διαστημοπλοίου σας που έχουν παγιδευτεί στον 
πλανήτη. Θα αντιμετωπίσετε ένα σωρό φυσικά εμπό¬ 
δια αλλά και ρυζζίβδ. 

Ο χειρισμός έχει μια περίεργη πρωτοτυπία που μας 
πηγαίνει μερικά χρόνια πίσω με δυνατότητα να ελέγ¬ 
χετε όχι μέσω του πιουδβ αλλά με το ϊογδΙίοΚ και το 
πληκτρολόγιο. 

Τα γραφικά απ’ό,τι είδαμε είναι μέτρια αλλά η αξία του 
παιχνιδιού θα κριθεί από το 03Γηβρΐ3γ του. 


υ5ΕΠ 
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5ΟΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ 



Η ΝΙΝΤΕΝϋΟ είχε τους αδελφούς Μβπο και Ευιςι σαν έμ¬ 
βλημά της. Η 5ΕΟΑ δεν είχε τίποτα ανάλογο και μάλ¬ 
λον ζήλευε! Ομως τώρα όλα αυτά θα αλλάξουν!! Το 
δοπίο Τάθ Ηθάηθάος είναι το νέο καταπληκτικό πρόγραμμα 
για το Μβςαϋπνβ που διαθέτει τέτοια ταχύτητα και γραφικά 
που θα σας κάνει να τρίβετε τα μάτια σας. 

Ομως το βασικό του πλεονέκτημα θα είναι το αβίαστο και εθι- 
στικό όσο ποτέ ςασιορίαγ. 

Ο κεντρικός ήρωας μοιάζει να έχει βγει από κινούμενα σχέ¬ 
δια, είναι κάτι μεταξύ γάτας, Βοαά ΡυηηβΓ και Μίκυ Μάους! 
είναι μπλε, πανέξυπνος και τρομερά γρήγορος. 

Η 3ΕΟΑ είναι κάτι παραπάνω από περιφανή για το νέο της 
παιχνίδι και το διαφημίζει σαν το καλύτερο ρΙαίίοΓπτ που έγινε 
ποτέ. Θα χρειαστεί να διασχίσετε 6 κόσμους με όλα τα πιθα¬ 
νά και απίθανα μέσα, μαζεύοντας ροννβτ-υρδ και νικώντας 
τους κακούς. Τα πρώτα δείγματα που είδαμε ήταν... εκρηκτι¬ 
κά! 



κύμα ενα απο εκείνα τα παιχνίδια που θα μπο¬ 
ρούσαν να ονομαστούν φουτουριστικά τεχνοα¬ 
θλήματα (ερμ, τον ορο τον δανειστήκαμε από 
την ξένη ορολογία!) αλλά εμάς μας θυμίζει περισσότερο 
το ερίηάίζζγ με στοιχεία από ΒαΙΙ ΒΙοζθγ. 



Φοβόμαστε όμως ότι δεν έχει να προσφέρει τίποτα πε¬ 
ρισσότερο στον χώρο των παιχνιδιών του είδους. Το να 
προσπαθείτε να βάλετε καλάθι σε κάποιον αντίπαλο 
περνώντας πάνω από τις ανωμαλίες του εδάφους, πα¬ 
λεύοντας με την βαρύτητα και τα αντίπαλα όπλα δεν 
νομίζω να εντυπωσιάζει τώρα πια ακόμα και αν κρύβε¬ 
ται πίσω του μια ποιοτική εταιρία σαν την ΡοΙοοβ. 

Θα το δούμε κατά τον Αύγουστο. 



Ν αι, το ίδιο πρόγραμμα το παρουσιάζουμε και 
στην στήλη των οοϊη-ορ. Ομως κατά τον Σε¬ 
πτέμβριο η 1)3 601.0 που δεν έχει ασχολη¬ 
θεί ιδιαίτερα με οοπνβιΐίοηβ κάνει μια ηρωική προ¬ 
σπάθεια να μεταφέρει αυτό το καταπληκτικό πρό¬ 
γραμμα και στους υπολογιστές. 

Τα πρώτα δείγματα από Αΐβτί και δρβοίΓυιπ είναι 
ενθαρρυντικά κυρίως γιατί φαίνεται ότι οι προγραμ¬ 
ματιστές δουλεύουν σοβαρά πάνω ατα μηχανήματα 
αυτά εξαντλώντας τις δυνατότητές τους. Αυτός εί¬ 
ναι και ο λόγος που η έκδοση για ΑπιΙςβ θα καθυ¬ 
στερήσει μερικές εβδομάδες παραπάνω. 

Για να μοιάζει όσο το δυνατόν περισσότερο με το 
οοίη-ορ. Η οθόνη που βλέπετε είναι τραβηγμένη 
από ΑΙαι-Ι! 


14 


υδΕΡ 




























ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΡΡΕνίΕΜί ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΓΓΛΙΑ 



του ανταποκριτή μας ΡΕΚΕΚ ϋΕΙΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


ΙΜΙΙ.ΙΚΛΙΟΚ 


Μ ια από τις καλύτερες ομάδες κα¬ 
τασκευής προγραμμάτων της 
Ρ5γ9ηο5ί$ εργάζεται τη στιγμή 
που διαβάζετε αυτές τις γραμμές πάνω 
στο επόμενο αριστούργημά της. Η 
ανταλλαγή πληροφοριών και ιδεών ανά¬ 
μεσα στις ομάδες που δουλεύουν για 
την Ρδγρηοδίε η οποία εδρεύει στο Λι- 
βερπουλ είναι εξαιρετικά εμφανής στο 
ΙπίίΙίΓαίΟΓ, όπου έχοντας μόλις τελειώσει 
την μεταφορά ενός παιχνιδιού της 
Ρεγ9Π05ί5 σε κονσόλα, συνδυάζουν τώ¬ 
ρα τα καλύτερα στοιχεία από τα άλλα παιχνίδια της εταιρίας για την κατασκευή 
του. Βάλτε μαζί το Ββ3δί με το ΚίΙΙίη9 Οθππθ δίτονν με λίγο από Υ/οΙΚθγ και έχε¬ 
τε τον ΙηίίΙΐΓβίοι·, ένα μηχανικό πλάσμα που τριγυρνάει στους σκοτεινούς δια¬ 
δρόμους αυτού του ρΐείΐοπη-ρυζζΐθ δάνβηίυτβ 9 3ΓΤ1β! Κατά την παράδοση της 
εταιρίας τα όαοΚθΓουηοΙδ είναι εντυπωσιακά ενώ τα δρτίΐβδ μεγάλα και με άψογη 
λεπτομέρεια. . Ελέγχοντας τον ΙηίϊΙίΓβίοΓ ψάχνετε για ποικίλα αντικείμενα τα 
οποία πρέπει να τοποθετήσετε στο μέρος όπου ανήκουν. Πρώτη σας δοκιμα¬ 
σία είναι να βρείτε μιά γιγαντιαία σφαίρα και να την τοποθετήσετε σε ένα κοί¬ 
λωμα διακόπτοντας έτσι την λειτουργία μιας ακτίνας Ιδδβτ , πράγμα που θα σας 
επιτρέψει να κατεβείτε στο κατώτερο επίπεδο. Μια μεγάλη δυσκολία του παι¬ 
χνιδιού είναι ότι μπορείτε να χαθείτε εύκολα μέσα στα δαιδαλώδη τμήματά του 
αλλά ευτυχώς υπάρχουν πολλοί εν λειτουργία υπολογιστές που μπορούν να 
σας δώσουν πάρα πολλές πληροφορίες για τα αντικείμενα που κουβαλάτε, το 
άίδρίαγ του επιπέδου, την αντοχή σας, το ποσοστό της περιπέτειας που ολο¬ 
κληρώσατε... Το πλέον εντυπωσιακό στοιχείο του παιχνιδιού είναι το τριών επι¬ 
πέδων παράλληλο δΟΌΐϋηθ,, συνδυαζόμενα με 128 χρώματα στην οθόνη ταυτό¬ 
χρονα! Ενας συνηθισμένος αριθμός από κακούς θα προσπαθήσει να σας στα¬ 
ματήσει αλλά το να τους περιγράφουμε θα ήταν αδύνατο! Πάντως στο πρώτο 
επίπεδο θα συναντήσετε κάποια στιγμή καθώς κατεβαίνετε τα Ιενβίδ μια νεκρο¬ 
κεφαλή που σας φτύνει και πρέπει να την αποφεύγετε ενόσω πυροβολείτε το 
σώμα της. Υστερα από αρκετά χτυπήματα ανατινάζεται και κάνετε λίγο πίσω 
για να μαζέψετε ένα ίοοη που σας επιτρέπει να γυρίζετε πετώντας προς τα πί¬ 
σω όλο το δρόμο, μέχρι εκεί απ’όπου ξεκινήσατε. Παρόλο που είδαμε μόνο 
ένα επίπεδο αυτού του παιχνιδιού που θα εμφανιστεί τον Σεπτέμβριο ανακαλύ¬ 
ψαμε νέες ιδέες, σύνθετα ρυζζίβδ και εντυπωσιακό 93™βρΐ3ν· Μόνο για 
ΑΜΙΟΑ. (σ.σ Το όνομα ΙΝΡΙίΤΒΑΤΟΒ που δίνουμε εδώ στο παιχνίδι μπορεί και 
να αλλάξει αφού η εταιρία δεν έχει αποφασίσει ακόμα πώς θα το ονομάσει. 



ΒΟΟΙΥ 




ι Γάλλοι απ ότι φαίνεται 
έχουν την μανία να μετατρέ¬ 
πουν ακόμα και τις απλού- 
στερες ιδέες σε πραγματικά πρω¬ 
τότυπα και προκλητικά παιχνίδια. 
Ο σκοπός του ΒοοΙγ είναι απλός. 
Στην οθόνη υπάρχουν σχήματα και 
χρώματα σε ποικίλους χρωματι¬ 
σμούς και ποσσότητα και πρέπει 
να ολοκληρώσετε μια οθόνη όπου 
όλα τα χρώματα και τα σχήματα να 
ταιριάζουν. Ξεκινώντας έχετε 
στην διάθεσή σας μερικά γκρι/μπλε 
σχήματα σε γραμμή. Αν “κλικάρε- 
τε” πάνω σε ένα σχήμα αυτό αλλά¬ 
ζει σε κάποιο άλλο χρώμα αφού 
κάθε σχήμα έχει δύο όψεις, σαν 
νόμισμα. Η πρώτη οθόνη ολοκλη¬ 
ρώνεται κάνοντας τα πάντα γκρι. 
Κάθε σχήμα προκαλεί μια διαδοχή 
κινήσεων στα γειτονικά του και 
όσα συνδέονται μεταξύ τους αλλά¬ 
ζουν ανάλογα. Ετσι πρέπει να πε- 
τύχετε την σωστή διαδοχή με πα¬ 
ρατηρητικότητα και μεγάλη προ¬ 
σοχή. Το πρόγραμμα δυσκολεύει 
καθώς εμφανίζονται όλο και πε¬ 
ρισσότερα σχήματα από τα οποία 
μερικά είναι συνδυαζόμενα ενω 
άλλα είναι ανεξάρτητα! Μπορείτε 
να δείτε ποιά είναι, αλλά τότε ο 
μετρητής του χρόνου θα επιταχύ¬ 
νει. Κάθε περιορισμένο από τον 
χρόνο επίπεδο είναι ένα αυτοτε¬ 
λές ρυζζίο αλλα ευτυχώς ύστερα 
από 2 επιτυχημένες προσπάθειες 
περνάτε σε ένα οήαίΐθπθβ γύρο 
που αν ολοκληρώσετε θα σας δο¬ 
θεί ένα ραδδννοΓά. Μια ειδική 
οθόνη σας επιτρέπει να ρυθμίσετε 
αν θα παίξετε μονό ή διπλό αν θα 
ακούγεται μουσική, να καθορίσετε 
αν θέλετε άΒοΚςΓουηά δΟΓοΙΙίηδ ή 
όχι (που αποτελεί περισσότερο 
διακοσμητικό στοιχείο) αλλά ακόμα 
και την δυνατότητα δημιουργίας 
δικού σας επιπέδου. Υπάρχουν ένα 
σωρό ακόμα επιλογές. Το ΒοοΙγ 
είναι ένα παιχνίδι της ίοποίθί που 
πραγματικά προβλέπετε να αντέ- 
ξει στο πέρασμα του χρόνου. 


υδΕΒ 


15 




















ΝΟΛ 

ΟΓ 



πρώτη σημαντική 16-όίΙ κυ¬ 
κλοφορία της Αβοπ ϋθδ^π 
θα είναι αυτό το παιχνίδι 
που θα κυκλοφορήσει με την φίρμα 
της ΕΙθοΙγοπϊο Ζοο Αν θέλουμε 
να περιγράφουμε το παιχνίδι με τα 
λόγια του δημιουργού του “είναι 
μια βόλτα μέσα στην οθόνη, με 
δΟΓοΙΙίης προς τα μπροστά, ή προς 
τα πλάγια (αριστερά ή δεξιά) όταν 
υπάρχει κάποια αναμέτρηση. Περι¬ 
λαμβάνεται ιδιαίτερα ατμοσφαιρική 
μουσική, ψηφιακή ομιλία, και εντυ¬ 
πωσιακός ήχος. Το σενάριο του 
παιχνιδιού σας βάζει να μαζέψετε 
κομμάτια ενός τεχνητού αντικειμέ¬ 
νου τοποθετημένου σε μέρη που 
αλλάζουν τυχαία, εκτός και αν σώ¬ 
ζετε το παιχνίδι κάθε φορά Βασι¬ 
σμένα σε ορισμένους χαρακτήρες 
αλλά και γεγονότα της Ελληνικής 
μυθολογίας, υπάρχουν πάρα πολλά 
σενάρια να ανακαλύψετε. Θα 
χρειαστεί να αντιμετωπίσετε μερικά 
από τα πλέον τεράστια όντα που 
έχουν ποτέ κινηθεί στην Αιτιί93 
και οι σκηνές της μάχης θα σας 
κόψουν την ανάσα Δύο περίπου 
χρόνια χρειάστηκαν για την δη¬ 
μιουργία του κώδικα σε συνδυα¬ 
σμό με το σενάριο, σε ένα παιχνίδι 
όπου δεν θα χρειαστεί μόνο να 
πολεμήσετε αλλά και να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το μυαλό σας για να λύ¬ 
σετε πολλές καταστάσεις Θα εμ¬ 
φανιστεί σύντομα σε Αιπί93 και 
ΡΟ 


ΜΙΙΤΕΙ108 



Τ ο ΟθυΙβΓΟδ μας έρχεται σαν συνέχεια του 
ΜίΙΙβπίυηπ που είχε εμφανιστεί πέρσυ. Για μια 
ακόμα φορά λειτουργείτε σαν διευθυντής προ¬ 
σωπικού που δίνει κάποιες οδηγίες για την κατα¬ 
σκευή και λειτουργία αποικιών σε ολόκληρο τον Γα¬ 
λαξία. Το προσωπικό σας ακόμα σχεδιάζει νέα υπερ¬ 
σύγχρονα μηχανήματα τα οποία για να κατασκευα¬ 
στούν πρέπει να έχετε τις πρώτες ύλες. Δυστυχώς 
αυτές οι πρώτες ύλες βρίσκονται διασκορπισμένες 
σε ολόκληρο το ηλιακό σύστημα και έτσι θα ακολου¬ 
θήσετε μια μακρόχρονη και πολυάνθρωπη προσπά¬ 
θεια μεταφοράς μηχανημάτων και υλικού. Το σημα¬ 
ντικότερο στοιχείο του παιχνιδιού είναι η εθιστικότητά του και η ατμόσφαιρά του. Το παιχνίδι μπο¬ 
ρεί να μην έχει εκπληκτικό ανιματιον ή γρήγορη δράση αλλά έχει μεγάλη διάρκεια στον χρόνο 
πράγμα σπάνιο για τις μέρες μας. Από την Αοϋνίδίοη σε Αητίςβ και δΤ. 


(νΠΧΜΓΜΑΙ νΚΤΜ ΝΜΜΙΙ 



Α κόμα ένα ποδοσφαιράκι, αλλά 
αυτό περιλαμβάνει μια σημαντι¬ 
κή πρωτοτυπία. Εκτός του ότι 
είναι εξολοκλήρου κατασκευασμένο 
σε νβοίοτ γραφικά περιλαμβάνει και 
ένα πολύ ισχυρό σύστημα τεχνητής 
νοημοσύνης. Ετσι είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που δημιουργείται τέτοιος ρεαλι¬ 
σμός οπτικά αλλά και από άποψη 
ραπιβρίαγ. 

Ενας ή δύο παίκτες μπορούν να παί¬ 
ξουν ταυτόχρονα ενάντια στον υπο¬ 
λογιστή σε ένα τουρνουά με οκτώ συ¬ 
νολικά ομάδες. Η χρήση των νβοίοτ 
γραφικών στην δημιουργία παικτών, 
τερμάτων και γηπέδου σημαίνει ακό¬ 
μα ότι και οι θεατές, εξέδρες, δίχτυα, 
γραμμές, σημαιάκια κτλ μπορούν να 
προστεθούν και να αφαιρεθούν κατά 
βούληση! Ελέγχετε φυσικά εκείνο τον 
παίκτη που βρίσκεται πιο κοντά στην 


μπάλλα ενώ πρωτού αρχίσει ο αγώ¬ 
νας βλέπετε κάποια μενού που σας 
επιτρέπουν να οργανώσετε την 
στρατηγική σας και να βάλετετε τους 
παίκτες σας στην επιθυμητή θέση. Το 
πιο εντυπωσιακό είναι πως μπορείτε 
να διατάξετε τους παίκτες να κοι¬ 
τούν για πάσσες, δυνατές μπαλιές, να 
φυλάνε τους αντιπάλους τους και κυ¬ 
ρίως να τοποθετούνται σωστά! Ολα 
αυτά βέβαια με την βοήθεια μαθημα¬ 
τικών υπολογισμών και εξελιγμένων 
παραμέτρων. 

Ακόμα περιλαμβάνονται στο παιχνίδι 
εξη δυνατές οπτικές γωνίες (κάμε¬ 
ρες) που μπορείτε να αλλάζετε κατά 
την διάρκεια του αγώνα (ΡΙαγβτβ 
Ηβαά, ονθίΐιβαά, δεξιά/αριστερή, πί¬ 
σω από τα τέρματα και από την κορυ¬ 
φή του σταδίου). Θα εμφανιστεί σε 
Απιί93 και 5Τ κατά τον Σεπτέμβριο. 
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ΙΕ ίναι πράγματι πειρασμός όταν μπορείτε να ανακα¬ 
λύψετε την μαγεία της μουσικής μέοα από το κομπιούτερ σας. 

Η νέα σειρά ΟΜ της ΒοΙαπό και τα περιφερειακά της 
συστήματα, είναι σχεδιασμένα για μουσικές εφαρμογές σε 
συνεργασία με τον υπολογιστή σας. 


ΟΡ 10 Ψηφιακή 

ΟΝ 20 Κονσόλα για εισαγωγή δεδομένων μέσω 

ΤΕΝΤΗΑΧ: Το πρόγραμμα δβηυθποβΓ 10 ΤΓθοΚδ. που 
υποστηρίζει όλη τη σειρά του συστήματος Ο.Τ.Μ.δ. 


Η σειρά ΟΜ έχει τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα της Ολα τα προϊόντα της σειράς ΟΜ έχουν έξοδο 5Ιθγθο 

υψηλής τεχνολογίας και είναι εφοδιασμένη με την ίδια υψηλή Ηθ 3 ά ρη οηθ (Ιπ. ΟυΙ. Τήτυ) και ψηφιακό ΡονθΓό. 
ποιότητα των μουσικών οργάνων της ΠοΙαπά που είναι πασίγνω¬ 


στη στον επαγγελματικό χώρο. 

Τα μοντέλα της σειράς ΟΜ. λειτουργούν κάτω απο τις 
εντολές του κομπιούτερ και εμπεριέχουν τις έξυπνες λειτουρ¬ 
γίες και την ίδια εξαιρετική ποιότητα ήχου των επαγγελματικών 
μουσικών οργάνων. 


Η χαμηλή τιμή τους, το μικρό τους μέγεθος και η 
ευκολία χρήσης, κάνουν τα μοντέλα της σειράς ΟΜ ασυναγώνι¬ 
στα στο χώρο τους. 

Μπείτε στο πειρασμό και ανακαλύψτε την μαγεία της 
μουσικής μέσα από τον κομπιούτερ σας. 


ΟΜ 321 32 νότες, πολυφωνία ΜυΙΙί ΤίπιόΓαΙ. 8 δγηΙίΐθδίζθΓ 
Ρ3ά$. ΡόγΙίΐΓπ Ρ3ά. 128 ήχους δγηΙύθδίζθΓ. 30 ΡθΓευδδίοη και 33 
δουηά ΕΐίοοΙδ 

ΟΜ 32Ρ 31 νότες .πολυφωνία ΜυΙΙί - ΤίιτιόΓβΙ. 6ρ3άδ 64 
ήχοι, φόρτωμα ήχων υΐ 10 μέσω κάρτας 

ΟΜ 64 ΟΜ32Ε + ΟΜ32Ρ. 

ΟΑ 30 ο υπολογιστής του Ε20 χωρίς κλαβιέ και χωρίς 
ήχους ώστε να μπορείτε να παίζετε τα αγαπημένα σας κομμάτια 
με τις ηχητικές μονάδες της σειράς ΟΜ. 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΕΛΛΑΔΟΣ 

Β. ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ & ΣΊΑ Ε.Π.Ε. 

ΑΘΗΝΑ: ΦΕΙΔΙΟΥ 2 ΤΗΛ 3620130 ΡΑΧ: 3622370 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΝΙΚΗΣ 71 - 73 ΤΗΛ 266972 











ΟΙΜΚΥ ΝΤΥΜΕΝΕ ΜΕ 25$ ΧΡΟΜΑΤΑ 



Ε δεν θα το πιστέψετε, την πρώτη εμφάνιση του αξιαγάπητου 1_3ΐτγ, τώρα θα 
μπορέσουμε να την ξαναχαρούμε, αλλά αυτή τη φορά εμπλουτισμένη με 
256 χρώματα. Το Ι_ΑΒΡΥ I 256 οοΙοτ, θα κυκλοφορήσει στην Αμερική μέσα 
στο καλοκαίρι Ιούλιος-Αύγουστος. Το παιχνίδι θα χρειάζεται σκληρό δίσκο, και 
άπνβ 1.44ΜΒ ή 1.2ΜΒ. Τι άλλο θα δουν τα μάτια μας... 



να νέο εοτηρυίθΓ βΙιορ έκανε την εμφάνισή του, στην μέση 
του καλοκαιριού. Το νέο κατάστημα ονομάζετε 'ΌΑΤΑ 
ίΙΜΙΤ”, και εγγαινιάστικε στις 3 Ιουλίου. Το 'ΌΑΤΑ ΕΙΜΙΤ” 
ασχολείται με την εμπορία ηλεκτρονικών υπολογιστών και 
μηχανογραφημένων εφαρμογών, βέβαια είναι σε θέση κάθε στιγμή 
να δώσει λύσεις σε κάθε πρόβλημα του σύγχρονου χρήστη. Η 
διεύθυνση του καταστήματος είναι . Βελβενδούς 34, Κυψέλη. 
Εμείς ευχόμαστε καλές δουλειές. 

0110 ΠΚ> ΒΚΠΟΡΚΕΣ ΕΠΤΥΧΙΕΣ 

1. ΚΙΝ<3’3 ΟυΕδΤ V. 

2. ΟΙΙΕ3Τ ΡΟΒ ΟΙ.ΟΒΥ II. 

3. ΒΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ ϋΡΙΑΟΟΝ. 

4. ΒΕϋ ΒΑΒΟΝ. 

5. 8ΤΕΙ.Ι.ΑΒ 7. 

6. Ι_Ε18υΒΕ δυΐΤ Ι.ΑΒΒΥ III. 

7. ϋΟΝΕδ ΙΝ ΡΑ3Τ 1_IΝΕ. 

8. Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙ_Ι_ΕΒ. 

9. ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ. 

ιο.οιυδ ννει_ι_. 

Αυτές είναι οι δέκα εμπορικότερες επιτυχίες της δίοττα οπ-Ιίηβ κατά 
την διάρκεια 1η Σεπτέμβριου με 31 Ιανουάριου. 















ΚΑΤΩ Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 



Δ εν μας έφτανε το πρώτο σόκ που πήραμε 
για την έκδοση του Ιοττγ I με 256 
χρώματα, δεν άργησε να φτάσει και το 
δεύτερο. 

Θα κυκλοφορήσει μέσα στο χρόνο η επανέκδοση 
του 3ραοθ ΘυβδΙ I με 256 χρώματα. 

Τα αποτελέσματα είναι εκπληκτικά, δείτε την 
φωτογραφία και θα καταλάβετε. 

Λετε η ώρα που θα χαρούμε όλα τα παλιά 
βάνβπΙυΓβ της 5ϊθγγ3 με 256 χρώματα να 
πλησιάζει; 



Η ΟΟΜΜΟΘΟΠΕ και πάλι έριξε την τιμή του 
πακέτου “01988 οί ΙΗβ 90’β ΡΙτβΙ δΙβρδ ’.Η 
τιμή του έφτανε τις 599υ ενώ τώρα τις 
499υ δηλαδή ΙΟΟυ. 

Το πακέτο περιλαμβάνει την Απιί98 500 με 
επέκταση 0.5ΜΒ δηλαδή στα 1ΜΒ και πλούσιο 
βοηννοΓθ, όπως ΡτοννιΉβ, ΙηίοίίΙβ, ίβΐ’β δροΙΙ, 
ΘθΙυχβ ΡβίηΙ, Ροίηί II κ.α. Οπως βλέπετε και 
στην φωτογραφία η προσφορά είναι αρκετά 
δελεαστική και σίγουρα δεν θα αφήσει αδιάφορο 
κανέναν μελλοντικό χρήστη Απιίςβ· 



ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΛΥΟΗΚΕ 


ταν πάντα ρίσκο το να αγοράσει 

Α111193 μια 


Π κάποιος χρηστης 

επέκταση μνήμης Ο 5ΜΒ 
Και αυτό γιατί εάν αργότερα θα ήθελε 
περισσότερη μνήμη αυτή θα του ήταν 
άχρηστη 

Θα υπήρχε άραγε λύση γι αυτό το 
φαινομενικά άλυτο πρόβλημα Και όμως η 
λύση βρέθηκε και πλασάρεται από την 
ΕνβδίΐΒΓΠ ΜίΟΓΟδ. 

Η νέα επέκταση μνήμης που πλασάρει η 
εταιρία μπορεί να μεγαλώνει όσο 
μεγαλώνουν και οι ανάγκες σας χάρις τις 
4 ειδικές πόρτες που διαθέτει 
Ετσι μπορείτε να συνδέσετε την 
καινούργια σας μνήμη μέσως της παλιάς 
με την Απιί93 χωρίς να χρειάζεται να 
βγάλετε την παλιά σας μνήμη 















Ο ΝΕΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΟΤΙΖΕΝ 



Π έρασε όπως φαίνετε η εποχή που το 
μεγάλο σε μέγεθος, έκφραζε την 
ποιότητα. Στις μέρες πολύ Ίη” είναι τα 
μικροκαμωμένα περιφεριακά. 

Τις περισσότερες εταιρίες τις έχει πιάσει μια 
μανία σμύκρινσης κάθε περιφεριακού. 

Μέσα σε αυτό το χορό μπείκε τώρα και η 
ΟΙΙΙζβπ. 

Ο εκτυπωτής που βλέπετε ονομάζετε ΡΝ48 και 
ούτε λίγο ούτε πολύ είναι ένας μικρός Ι,αεβτ 
ΡπηίβΓ. Το μεγεθός του είναι 11.5 X 3.5 X 2 
ίηοίΐθδ. Και από ότι ακούγετε η τιμή του θα είναι 
αρκετά καλή.. 


ΙΜΕΟ ΟΕΟ 



Η κονσόλα πρωτοπαρουσιάστηκε τον περασμένο χρόνο, 
και α υπεύθυνοι έλπιζαν ότι η κυκλοφορία του θα άρχιζε 
πριν τα Χριστούγεννα του 1990. Τελικά την κυκλοφορία 
για την αγγλική έκδοση την ανάλαβε η 8ΝΚ. Το “Νβο Οθο" 
κυκλοφορεί στην Αγγλία με την τιμή των 299υ, και όπως 
πιστεύει ο διευθυντής της ϋΘΜ η πωλήσεις μέχρι στιγμής 
πρέπει να έχουν ξεπεράσει τα 1000 κομμάτια. Κάτι που ίσως 
να ενδιαφέρει είναι η τιμή του 5ο«νν3τβ που ξεκινά από 99υ και 
φτάνει τις 149υ. Οπως δείχνουν τα πράγματα, οι κονσόλες 
σύντομα (αν και την έχουν κάνει έν μέρη) θα κάνουν και την 
δίκιά τους μεγάλη εισβολή και στην χώρα μας... 


I - —ρ·ι ιαπιρυ^ΒΓΞ 
II I 1 ΛΝΕΠΠΗ3 
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ΪΕ Θ3Θ « : 490000 
32 ΜΗΖ - 50ΜΒ ΗΜΟ 0Ι5Κ 


ΜΜ §7(1 « : 300000 
16 ΜΗΖ - 50ΜΒ ΗΒΚΟ 0Ι5Κ 


1040 3ΤΡΜ 
1040 3ΤΕ 
520 3ΤΕ 
3ΤΕ 2ΜΒ 
8ΤΕ 4ΜΒ 


ΙΙΟΟΟΟΟ 

1120000 

1105000 

:140000 

:175000 


ΑΤΑΒΙ Ι.Α3ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ : 290000 
3Τ-ΠΡ0Π0 ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ 7500 

0Ι8Κ ΩΒΙΟΕ 1.44ΠΒ : 38000 

0Ι8Κ ΟΒΙύΕ 0.5 ΜΒ 9000 

ΟΙΣΚΕΤΕΣ 3.5' ΑΠΟ 120 


ΕΡ08Θ0ΡΩ 8ΌΊ3 ΘΘΩΟΟΙ113 

80ΑΝΝΕΒ Α4 2ΟΟΡΡΙ-ΕΚΤΥΠΟΤΙΚ0 
ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ :119000 

80ΑΜΝΕΒ ΧΕΙΡΟΣ 4000ΡΙ : 59000 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΠβΜΒΛΝΕΤΟΙ Ο Φ.Π.Β. 

ΚΑΝΕΑΑΗΣ Αθ. & ΣΙΑ 

ΟΓΓΕΠΒΚΗ 23 - 54(21 0ΕΣ/ΗΙΚΗ 

ΤΗΠ* 031/Ξ36101-ΡΡΙΧ Ε36248 

•ΒΤΗΚΙ· ΕΙΝΡΙ ΣΗΜΗ ΚΗΤΗΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΗΤΗΚΙ σθΚΡ. 



Υ ΥΥΥΥΫΥΫΥΥΥΫΥΥ'/ γ 

Τ05 1,4 ΚΑΙ 1,62 
ΕΑΑΗΚΙΚΑ ΙΕ ΕΡΚ0Η5 
(ΕΑΠΗΝΙΚΕΙ ΟΟΗΓΙΕΙ) 

^ / νννννννννννννννν> 



5υΡΕΜΗΑΚ6ΕΚ 1.5 

ΑΤ ΕΜΙΠ.ΑΤ0Β ΜΕ ΕΑΑΗΝΙΚΑ 
ΠΑΡΑΑΑΗΠΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 003-8Τ 

1ΜΒ ΒΑΜ (ΧΡΗΣΙΜΗ ΚΑΙ ΣΤΟΝ 3Τ) 

ΘΕΣΗ ΓΙΑ 8087-2 ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 
90000 ΑΡΧ. (ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 008 4.01) 

ΑΚΟΜΗ: ΑΤ-5ΡΕΕ0, ΑΤ-ΟΝϋΕ, ΑΤ-ΟΝΟΕ Ρ1 ϋ3 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΛΙΣΚΛΤ 

ΜΕ6ΑΓΙΕΕ 30 1130000 
50 ΜΒ 8081 17Π5 ΜΕ ΡΟΛΟΙ : 170000 
80 ΜΒ 8031 17η* ΜΕ ΡΟΛΟΙ :220000 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΩΡΙΣ ΚΟΑΑΗΜΑ 

γτγιι | 512ΚΒ · 20000 ... ^ 5Χ2ΚΒ2X8000 
2ΜΒ: 50000 ^ 1 2ΜΒ: 44000 

ΟΛΕΣ 01 ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ ΣΕ ΕΝΑ 

ΜΟΙ.ΤΙ3ΥΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ : 80000 

ΜΟΥΣΙΚΟ 50ΡΤΗΑΚΕ : ΕΟΙΤΟΚ5 ΚΑΙ I 
ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΟΝ ΓΙΑ ΟΑΑ ΤΑ 5ΥΗΤΗ5 

^ΥΥΥνΥΥΥΥΥΥνν7ννΥνΥΥΥΥΥνΥΥΥΥΥΥΥΥΥ 

νΤΤ/ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ*^ 

'ΖΖΧύΧΜΒΒΕΡΟΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑήΛχΥΥ* 

'ηΎΙΙ/// ////// 

72 ζΧΧΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΟΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ>7Ζ>^ 



































ΝΟ ΡΑΝΤΗΕΡ 

Ο λοι σας θα 
έχετε ακού¬ 
σει για την 
μελλοντική κονσόλα 
τις ΑΙβΜ με το όνομα 
“ΡβηίήβΓ”. 

Καθώς όλα πήγαιναν 
καλά, ξαφνικά την πε¬ 
ρασμένη εβδομάδα μια 
ανεξήγητη ανακοίνω¬ 
ση της ΑΙβπ έφερε τα 
πάνω κάτω. 

Η ανεξήγητη ανακοίνωση της ΑΙθγϊ γνωστο¬ 
ποιούσε ότι ακυρώνεται η κατασκευή και το πλα¬ 
σάρισμα της 16-άΚ κονσόλας “ΡβηΙΗβι·”. 

Μήπως η ΑΙβπ θέλει περισσότερες πωλήσεις για 
το Εγπχ; Ποιός ξέρει, ο καιρός θα δείξει.... 



ΤΗΕ ΒΙϋΕ5 ΒΚ0ΤΗΕΡ5 



Ο λοι σας θα γνωρίζετε 
τους πασύγνωστους 
ΒΙυθδ ΒγοΙΙτθι- 5 Σύντο 
μα θα κυκλοφορίσει ένα νέο 
παιχνίδι με πρωταγωνιστές 
τους ΒΙυθδ ΒτοΙΗΘΓδ 
Το παιχνίδι θα κατασκευα 
στεί από την γνωστή 
εταιρία ΤίΙυδ. Οπως 
ισχυρίζεται η ίδια η εται 
ρία. το παιχνίδι υπόσχε 
ται παρα πολλά. Το 
παιχνίδι όπως υποστη 
ρίζει π ΤίΙυδ. περιέχει 
πάνω από 200 οθο 
νες. φοβερά γρα 
φικά και γνήσια 
μουσικά κομ 
μάτια των 
ΒΙυββ 
ΒΓΟίάθΓδ 
Φαίνεται πώς 
η μανία της μεταφοράς 
γνωστών τραγουδιστών 
και συγκροτημάτων βρί 
σκεται τώρα σε ακμή 



ΤΟ ΟΑΤΑ!»!°Ρ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 

ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 




ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


[ΟΜΕ + ΡΚΙΝΊΠ 

*· - ι, ν 

>ΕΚΚ 
ΑΜΙΟΑ + ΑΤΑΚΙ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ Π< 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

τα εοΜΡυτΕκχ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΛΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
^ ΕΛ ?ΤΑΒ0ΛΗ\ ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

»·πΚΑΊ 1 1ος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΟΕΑΙΕΚ: ΑΜΧΤΚΑϋ - 5ΤΑΚ - ΑΤΑΚΙ - ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ - βΚΕΑΤ 3ΥΑΙΧ ΤΗΛ.: 6826593 
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ΣΧΟ,ΙΙΚΗ+Β8ΛΗΤΙΚΒ χ ΰ',ΠΓυηίΣΠΟΣ = 



ΚΜΗ ΧΡΟΠΙΡ 


Στην τεράστια ποικιλία από όλα τα 
μοντέρνα σχολικά είδη προσθέστε τα 
αθλητικά που θα φορέσετε στο σχολείο, 
στα σπορ, στις εκδρομές. 
Πολλαπλασιάστε τα με τα πλούσια δώρα 
του μεγάλου διαγωνισμού και βρείτε το 
αποτέλεσμα! Μια χαρούμενη, σχολική 
χρονιά που αρχίζει με κέρδη από τα 
Καταστήματα ΑΦΟΙ ΑΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ και 
την Α-ΣΥΣΤΕΜΣ Α.Ε. την επίσημη 
αντιπροσωπεία της ΑΤΑΒΙ στην Ελλάδα. 


ΜΕΓΑΛΟΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΑΤΑΒΙ - ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΣ 

Πάρτε μέρος στο διαγωνισμό και κερδίστε πλούσια δώρα! 

10 : ΟοίπρυΙθΓ ΑΤΑΒΙ 1040 3ΤΕ, με έγχρωμο ποπιΙογ αξίας 228.500 δρχ. 

2θ : Φορητό ραδ/νο με Οϋ ΤΟδΗΙΒΑ ΒΤ 8089 αξίας 156.000 δρχ. 

3θ και 4θ : Φορητά ραδ/να ΤΟδΗΙΒΑ ΒΉΛίΡ 49 αξίας 2 χ 60.000 δρχ. 

5ο και 6ο Φορητά παιγνίδια ΙΥΝΧ της ΑΤΑΒΙ με κασέτα και τροφοδοτικό αξίας 2 χ 54.000 δρχ. 
7θ, 8θ, 9θ και 10θ : Τηλεπαιχνίδια ΥΟδ 2600 της ΑΤΑΒΙ αξίας 4 χ 18.000 δρχ. 



^λαμπροπου^ 


Α*2! ΑΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ 

διαλέγουν πριν από σας για σας 
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ΠΡΟΚΗΡΙΞΗ 


αταρι αυε 




Αγαπητό 
υ 5 Ε Π 
Σαν απο¬ 


τέλεσμα της συνεχούς πρό¬ 
κλησης από μέρους ορισμέ¬ 
νων ατόμων που είναι γνω¬ 
στοί ως “Ασιιρα ίίεβτε" απο- 
στέλουμε την παρούσα επι¬ 
στολή ως ένδειξη διαμαρτυ¬ 
ρίας για την εγωιστική στά¬ 


ση τους. Η αδικαιολόγητη 
και ανυποστήρικτη άποψη 
τους για την ανωτερότητα 
του υπολογιστή τους έναντι 
όλων των υπόλοιπων οικια¬ 
κών υπολογιστών, συμπερι¬ 
λαμβανομένων και τον υπο- 


Ηβ 



ΕΟνΕΕΥ 

Αηΐίρ υ86Γ. 

□θ^ίΐΊ ΐο 3ΙΠΪ9& ϋδθΓδ. Χ/ίνδ ΑΤΑΡΙ 


λογιστών ΑΤΑΠΙ 5Τ- 5ΤΕ 
καταντάει γελοία και άνευ 
προηγουμένου. Δεν θα ανα¬ 
φερθούμε σε περιοδικά και 
σε καταστήματα τα οποία υι¬ 
οθετούν την ίδια ανόητη 
άποψη. (Προς αποφυγή πα¬ 
ρεξηγήσεων τονίζουμε ότι 
το περιοδικό ίΙ5ΕΠ δεν 
ανήκει σε αυτή την κατηγο¬ 
ρία μια και η στάση που ακο¬ 
λουθεί σε αυτό το θέμα εί¬ 
ναι σωστή και αξιέπαινη). Θα 
θέλαμε όμως να τονίσουμε 
σε αυτά τα άτομα ότι το μό¬ 
νο που πετυχαίνουν με αυτή 
τους τη στάση είναι η 
κατ'εξακολούθηση γελοιο¬ 
ποίηση τους και η συνεχής 
αποδοκιμασία από μέρους 
μας, καθώς και των υπόλοι¬ 
πων ΟοπρυίθΓ υεβΓε. Εμείς 
πόντιος από την πλευρά μας 
ελπίζουμε στην γρήγορη 
ανάρρωση εγκεφάλων ορι¬ 
σμένων φανατικών Ατπίςε 
ϋεβτε, ώστε να επιστρέ¬ 
φουν στην πραγματικότητα 
το συντομότερο δυνατόν. 

Με εκτίμηση, 
ΣΥΛΛΟΓΟΣ ΑΤΑΠΙ υ8ΕΠ8. 



ένας χρόνος απ'την πρώτη 
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φορά που αγόρασα το πε¬ 
ριοδικό και σκάφτηκα πιά 
ότι ήρθε ο καιρός να γρά¬ 
ψω ένα γράμμα για να εκ- 
φράσω τις απόψεις μου για 
την πορεία του περιοδι¬ 
κού μέσα στον χρόνο που 
πέρασε. 

Εδώ και τρία χρόνια διαβά¬ 
ζω ένα περιοδικό (το όνο¬ 
μά του έχει κάποια σχέση 
με την ευκρίνεια του 
ποπιίοτ) το οποίο στην αρ¬ 
χή ήταν από τα καλύτερα 
περιοδικά της Ελλάδας. 
Εβαζε πολλά παιχνίδια και 
είχε θέματα για όλους 
τους υπολογιστές. Μια μέ¬ 
ρα, του Ιουλίου του 1990, 
είδα στα περίπτερα ένα 
περιοδικό (το ίΙ5ΕΠ), που 
η τιμή του ήταν χαμηλότε¬ 
ρη απ’την τιμή του περιο¬ 
δικού που μέχρι τότε 
έπαιρνα. Το αγόρασα λοι¬ 
πόν, και το διάβασα με 
σκοπό να το συγκρίνω με το 
άλλο. Πρέπει να ομολογήσω 
ότι εκείνο το τεύχος ήτανε 
πολύ άσχημα γραμμένο, 
ώστε δεν σήκωνε καμιά σύγ¬ 
κριση με το άλλο περιοδικό. 
Από τότε, και μέχρι το Νο¬ 
έμβριο δεν αγόρασα άλλο 
τεύχος του ίΙ8ΕΠ. 

Το Νοέμβριο όμως, έπεσε 
τυχαία στα χέρια μου το 
τεύχος εκείνου του μήνα και 
όταν το διάβασα διαπίστωσα 
ότι ήταν εντελώς διαφορε¬ 
τικό απο τ'άλλο. Από τότε 
άρχισα να το αγοράζω κάθε 
μήνα και αυτό όσο πήγαινε 
βελτιωνόταν και σε σχέση με 
τα παλιότερα τεύχη, αλλά 
και σε σχέση με το άλλο πε¬ 
ριοδικό σε όλους τους το- 
μείς. 

Πρώτα πρώτα στο ύφος με 
το οποίο είναι γραμμένο, 
που με τον εύθυμο χαρα¬ 
κτήρα του οι αναγνώστες 
μπορούν πιό ευχάριστα να 
το διαβάζουν. Επίσης, έχει 
βελτιωθεί και η ύλη του πε¬ 
ριοδικού, που τώρα καλύ¬ 
πτει όλους τους χρήστες, 
γιατί έχει θέματα για όλους 
τους υπολογιστές, σε αντί¬ 
θεση με το άλλο περιοδικό, 
που τώρα πιά έχει επικε- 
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ντρώσει το ενδιαφέρον του 
σε δύο υπολογιστές. Για 
όλα αυτά, πιστεύω ότι σε 
όλους εσάς αξίζει ένα μεγά¬ 
λο μπράβο που καταφέρατε 
να χτίσετε έναν “πύργο ” στο 
χώρο των Η/Υ. Ας περάσου¬ 
με όμως και σένα άλλο θέ¬ 
μα, για τον πόλεμο στον 
Περσικό!..., εχμ, να δηλαδή 
τον πόλεμο ανάμεσα σε 
Απίραδες, σε Αίατάδες και 
σε ΡΟάδες (αν και το 
ΡΟάδες δεν ταιριάζει πολύ, 
τέλος πάντων). Παιδιά, 
πάψτε να μάχεστε για το 
ποιός είναι ο καλύτερος 
υπολογιστής. Κάθε υπολογι¬ 
στής είναι καλύτερος από 
τους άλλους σε κάποιες 
δουλειές. Αλλωστε, δεν 
πρέπει να ξεχνάμε την φα¬ 
νερή και με διαφορά επικρά¬ 
τηση του ΜΑ0ΙΝΤ05Η!!! 


(Πιστεύω ότι ο φίλος Πβπαίο 
συμφωνεί μαζί μου). Τέλος, 
θα ήθελα να αναφερθώ σε 
μια ιδέα μου. Ενα απ’τα τεύ¬ 
χη του ίΙ5ΕΡ να περιέχει 
παιχνίδια μόνο για 5 ρβοίπιτη 
και ΑηιείΓαά, για να θυμη¬ 
θούμε τις παλιές καλές μέ¬ 
ρες. Αρκετά έγραψα όμως 
και μάλλον θα έχετε σταμα¬ 
τήσει το διάβασμα. Ελπίζω 
να δημοσιευτεί το γράμμα 
μου 

Φιλικά, 
Ματανάς Ιάσονας 
Κομοτηνή. 

• Φίλε Ιάσονα, το χρυσόμα- 
λο δέρας που χάθηκε μή¬ 
πως το έχεις πάρει εσύ; 
(καλά πλάκα κάνουμε). Για 
να χτίσεις έναν “πύργο” στο 
χώρο των Η/Υ, χρειάζεται 
πολύ θέληση, αγάπη για το 


είδος και συνεχής ενημέρω¬ 
ση. Οταν διαθέτεις τα παρα¬ 
πάνω είναι λογικό να έχεις 
και μεγαλύτερη ανταπόκρι¬ 
ση από το αναγνωστικό κοι¬ 
νό. Απιίραδες, ΑίαΓάδες και 
ΡΟάδες μην ξεχνάτε ότι κα- 
τα βάθος ήμαστε όλοι 
υδΕΠδ, καλή η ιδέα σου για 
ένα ΙΙ5ΕΗ μόνο για 
δρβοίΓυπι και Αιτίδίταά φέρε 
μας πίσω το χρυσόμαλο δέ¬ 
ρας και βλέπουμε. 


ΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ ΑΟΛΛΑΡΙΑ 


Καταρχήν ήθελα 
να σε ευχαριστή¬ 
σω που είσαι 
αντικειμενικό περιοδικό. 
Επιδή είμαι μάλλον υποψή¬ 
φιος αγοραστής ΡΟ έχω κά¬ 
ποιες ερωτήσεις, α) Μπο¬ 
ρούν να συνδεθούν 2 υπο¬ 
λογιστές χωρίς ΜΟΩΕΜ; β) 




υδΕΡ 























Ποίός επεξεργαστής είναι 
πιό γρήγορος ο 68000, ο 
8088 ή ο 8086; γ) Ενα φτη¬ 
νό 50ΑΝΝΕΠ πόσο στοιχί¬ 
ζει. δ) ΤΙ είναι ΰΙΘΙΤΙΘΕΡ. ε) 
Μπορεί ένα Ρϋ να πάρει σή¬ 
μα από δορυφορικά 
ΤΕΙΕΤΕΧΤ; Είναι μεγάλο το 
κόστος και πώς. Με εκτίμιση 
Νίκος Δουζίνας. Φίλε Νίκο, 
καταρχάς ευχόμαστε να 
έχεις αγοράσει κάποιο ΡΟ, 
και πιστεύουμε πως βλέπο¬ 
ντας τις τιμές που σου δί¬ 
νουμε να προσγειωθείς 
στην Ελληνική πραγματικό¬ 
τητα. α) Δύο υπολογιστές 
έχουν την δυνατότητα να 
συνδεθούν μεταξή τους, 
χωρίς την ύπαρξη πτιοάβη. 
Το μόνο που χρειάζεται εί¬ 
ναι ένα καλώδιο και κάποιο 
πρόγραμμα. β) Παό γρή¬ 
γορος είναι ο 68000. γ) Τα 
πιό φτηνά εοαπηβτ είναι τα 
ίιαηάεοαη, των οποίων οι τι¬ 
μές ξεκινούν από 58.000 
μαζί με το πρόγραμμα σχε¬ 
δίασης. δ) Ενα περιφεριακό, 
το οποίο σου δίνει την δυνα¬ 
τότητα να παίρνεις εικόνες 
από νίάβο η τν και να τις 
επεξεργάζεσαι μέσω κά¬ 
ποιου σχεδιαστικού προ¬ 
γράμματος. ε) Ναι, ένα ΡΟ 
μπορεί να πάρει σήμα από 
τα δορυφορικά ΤΕΙΕΤΕΧΤ, 
αρκεί να είναι εξοπλισμένος 
με μια κάρτα τηυΙΙίητβάίε. Η 
κάρτα αυτή λειτουργεί κάτω 
από περιβάλλον ννίπάοννε 
και στοιχίζει ούτε λίγο ούτε 
πολύ γύρω στις 400.000 
δρχ. ΑΜΙΟΑ 01500. Αγα¬ 
πητό ίΙ8ΕΡ, με τον καιρό 
έγινα ένας φανατικός θαύ¬ 
μασες σου. Τώρα πιστεύω 
πως είσαι το καλύτερο ελλη¬ 
νικό περιοδικό για 
ΟΟΜΡυΤΕΡ. Είμαι κάτοχος 
μιας ΑΜΙΟΑ 500 και είμαι πο¬ 
λύ ευχαριστημένος. Θα σε 
παρακαλούσα να μου απα¬ 
ντήσεις σε μερικές ερωτή¬ 
σεις. α) Το λαμπάκι του 
ΡΟΆ/ΕΡ πολλές φορές σβή¬ 
νει πριν αρχίσει κάποιο παι¬ 
χνίδι ή στην διάρκεια που 
φορτώνει ή πριν. Φταίει τί¬ 
ποτα; (Η Απίρα μου είναι 
1.3) β) Θα κυκλοφορήσει το 


ΚΙΝΟ’5 ΘίΙΕ8Τ V για Αινίρα 
και πότε; γ) Για παά παιχνί¬ 
δια (γενικά) μπορούμε να 
προμηθευόμαστε λύσεις 
από σένα; 

Με εκτίμηση 
Θανάσης. 

• α) Η Αιτι^ σου δεν έχει 
τίποτα, απλώς μερικές φο¬ 
ρές γίνεται και φωτορυθμι- 
κό ( το ίδιο κάνει και η δική 
μου), β) Τρέξε στο πιό κο¬ 
ντινό σου ΟοπιρυίθΓ δίιορ 
κα ζήτα το ΚΙΝΟ’δ ΟυΕδΤ 
V. ΤΩΡΑΝΙ γ) Για όποιο 
3όνβπίυΓβ θέλεις. Γ ια περισ¬ 
σότερες πληροφορίες, 
δρβΙΙ δίιορ. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


• Παναγιώτης 
Σκορδάς. 

Φίλε Παναγιώτη 
ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια, περνάμε αμέσως 
στις απαντήσεις των ερωτή¬ 
σεων σου. α) Το να προμη¬ 
θευτείς τις γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού που αναφέ¬ 
ρεις, δεν έχεις παρά να 
πάς στα βιβλιοπωλεία που 
βρίσκονται στην Στουρνά- 
ρα. β) Από τις γλώσσες που 
μου αναφέρεις, η πιό γρήγο¬ 
ρη, σχετικά εύκολη και εύ¬ 
χρηστη είναι η Τυώο ΡαδοβΙ 
και η Ο. Τα βιβλία που κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά εί¬ 
ναι πολλά και καθημερινά 
βγαίνουν ακόμα περισσότε¬ 
ρα. Μπορείς να πάς σε κά¬ 
ποιο τεχνικό βιβλιοπωλείο 
και να διαλέξεις ανάμεσα 
στα χιλιάδες βιβλία που 
υπάρχουν για την κάθε 
γλώσσα (Ρώτα αν κυκλοφο¬ 
ρεί το ΠΊ3ηυ3ΐ της κάθε 
γλώσσας, μεταφρασμένο 
στα ελληνικά), γ) Ο υπολο¬ 
γιστής λογικά θα πρέπει να 
παίρνει κάρτα νΘΑ, αλλά 
σίγουρα δεν θα μπορεί, η 
κάρτα, με το ιποηίΐοτ που 
έχεις να αποδόσει ανάλυση 
νΟΑ. Οσο για τις τιμές τις 
κάρτας ξεκινούν από 
25.000 κα πάνω, δ) Η λιανι¬ 
κή τιμή της Αάϋά είναι 
36.000 ε) Δεν έχεις παρά 


να πας σε κάποιο τεχνικό βι¬ 
βλιοπωλείο και να αγορά¬ 
σεις κάποιο ελληνικό βιβλίο 
ΑεδθηηάΙθ, ανάλογα με το 
επίπεδο που έχεις πάνω 
στην γλώσσα Τόλης Δούν- 
τσης. 

• Φίλε Τόλη, τα παιχνίδια 
ΚίοΚ Οίί και ΙθΓηηιιηςδ έχουν 
κυκλοφορήσει και σε ΡΟ. 
Οσο για τα προγράμματα 
βπϊΓΤΟίίοπ μερικοί τίτλοι εί¬ 
ναι: ΟΕΙΙΙΧΕ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ, 
ΑυΤΟϋΕδΚ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ, 
3ϋ ΟΟΝδΤΡΑΟΤΙΟΝ ΚΙΤ 
κ.α. Τώρα όσον αφορά τα 
παιχνίδια για κονσόλες η τι¬ 
μή τους είναι ακριβή γιατί εί¬ 
ναι καθαρά θέμα κόστους. 

• Γιάννης Τζίτζης. 

Φίλε Γιάννη ευχαριστούμε 
για τα καλά λόγια, ας περά¬ 
σουμε όμως σας ερωτήσεις 
σου. 

α) Αν αγοράσεις μια νΟΑ 
κάρτα σίγουρα θα πρέπει να 
αλλάξεις και το ιτιοηιίοτ το 
οποίο έχεις, διότι δεν έχει 
την δυνατότητα να απεικο¬ 
νίζει τις υψηλές αναλύσεις. 
Οσο για την τιμή του ιτιοηιίοτ 
ξεκινά περίπου από τις 
120.000. 

β) Από πλευράς κόστους κα¬ 
λύτερος είναι φυσικά ένα 
20ΜΒ σκληρός δίσκος, όσο 
για την απόδοση ανάμεσα σε 
20ΜΒ και 40ΜΒ και οι δύο 
έχουν την ίδια, 
γ) Το παιχνίδι Τν δΡΟΡΤδ 
ΒΑδΚΕΤ-ΒΑίί έχει βγεί για 
ΡΟ και σε 5.25 και σε 3.5 και 
η τιμή του είναι 4150. 
δ) Η επικοινωνία δύο χρη¬ 
στών μέσω τηοάθΐη γίνεται 
με την βοήθεια κάποιον 
προγραμμάτων επικοινω¬ 
νίας, όπως ΤΕΙ_ΙΧ, 
ΡΡΟΟΟΜΜ κ.α 
ε) Η καλύτερη έκδοση του 
005 είναι η έκδοση 5, που 
θα κυκλοφορήσει σε λίγες 
μέρες. Οσο για την τιμή της 
δεν την γνωρίζουμε ακόμα. 


ΕΝ ΟΛΙΓΟΙΣ 


Αγαπητό ίΙ5ΕΡ 
Δεν θα αρχίσω 
τους επαίνους 


για τη ύλη σου, γιατί πρώτον 
έχω πολλά να πω κα δεύτε¬ 
ρον τα ευκόλως εννοούμενα 
παραλλείπονται. Είμαι ένας 
χρήστης του Ασιείτεά 1512 
ΡΟ κα έχω ΛΙΓΕΣ απορίες: 
α) Το μόνιτόρ μου είναι 
ασπρόμαυρο και η κάρτα 
γραφικών ΟΘΑ. Πόσο θα 
μου κοστίσει η νΟΑ; 
β) Πόσο θα κοστίσει η επέ¬ 
κταση μνήμης από 512 Κ σε 
2Μό 

γ) Πόσο θα στοιχίσει ένας 
σκληρός δίσκος 20 Μό; 
δ) Εχω το Ιηάΐ8Π3 ύοπβε 3 
το αάνβπΙυΓβ και ενώ στην 
αρχή δεν είχα πρόβλημα, 
μια ωραία μέρα πατώντας το 
Ρ5 για να το κάνω 8ενβ 
κόλλησε. Ετσι δεν μπορώ να 
κάνω 8ενβ ή Ιοεά. Αν το 
πάω πίσω θα μου το γυρί¬ 
σουν ή λόγω της μεγάλης 
χρονικής διάρκειας που το 
έχω θα αρνηθούν; 
ε) Εχω και το Ρ47 και όταν 
κατάφερα επιτέλους να πε¬ 
ράσω την τρίτη πίστα κόλ¬ 
λησε. Συνέχισα να περάσω 
την τρίτη πίστα κόλλησε. 
Συνέχισα να προσπαθώ και 
συνεχώς κολλάει. Μετά ένα 
ωραίο πρωινό όταν το φόρ¬ 
τωσα μου έβγαλε το παρακά¬ 
τω μύνημα που βγάζει όποτε 
φορτώνω: ΟΟΟΕ ΙΟΑΟΕΩ 
ΓΟΟ ΗΙΘΗ - ΡΕΜΟνΕ ΑΝΥ 
ΜΕΜΟΡΥ ΡΕ8ΙΩΕΝΤ 
ΡΡΟΘΡΑΜ8 ΑΝΘ ΤΡΥ 
ΑΘΑΙΝ 7Τ να κάνω; 

Ευχαριστώ για την 
κατανόηση. 

Μιχάλης Σπυριδάκης 

• ΛΙΓΕΣ απαντήσεις: 
α) Περίπου κάτι παραπάνω 
από 30 χιλιάδες, 
β) κοίτα την προηγούμενη 
απάντηση. 

γ) η τίμη του σκληρού είναι 
συνάρτηση της μάρκας με 
τις επιδόσεις το. Υπολόγιζε 
περίπου 40000. 
δ) Σου έχω αρκετές λύσεις: 

- Πάρε άλλό - Πηγαινέ το 
στο κατάστημα που το αγό¬ 
ρασες - Ελεγξέ το για ιούς 
ε) Μάλλον η συμβουλή μας 
για έλεγχο ιών θα πιάσει τό¬ 
πο και εδώ. 




υδΕΗ 
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πρώτη παρουσίαση 
του προγράμματος 
και συνέντευξη με 
τον δημιουργό του 


του ωεκεκ σειίΑ ρυείΜΤΕ 


Τ ο Βοάίη Ηοοά είναι αυτή τη στιγμή μια μεγάλη 
επιτυχία στον κινηματογράφο με πρωταγωνιστή 
τον Κεβιν Κόστνερ, χωρίς αυτή τη φορά τους λύ¬ 
κους του. Η ΜΜΙθπϊυηι χωρίς να κάνει ένα ΐίΙηη-Ιίβ βρί¬ 
σκει την ευκαιριά να μας τον παρουσιάσει μαζί με τους 
συντρόφους του σε ένα εξαιρετικό παιχνίδι. Ας αφή- 
σουμε όμως τον ϋβΓβΚ από την Βρετανία να μας δια¬ 
φωτίσει. ϋβΓβΚ... 

...Η ΜίΙΙβηϊυιπ είναι μια εταιρία που σταδικά γίνεται μία 
από τις κορυφαίες κατασκευάστριες παιχνιδιών στην 
Αγγλία με ιδιαίτερη έφεση στην πρωτοτυπία και στο 
ρΙαγαόίΗΙγ μέσα στα παιχνίδια. Το Βοόϊη Ηοοά φαίνε¬ 
ται να είναι ένα από τα πιο περίπλοκα και εξελιγμένα 
προγράμματά της. Το παιχνίδι ζωντανεύει το κλίμα 
του δίιβη/νοοά και όλα τα καθημερινά γεγονότα. Ενό- 
σο εσείς ελέγχετε τον Ηοόίπ ανεξάρτητα γεγονότα 
συμβαίνουν που δεν τα βλέπετε αλλά δημιουργούν μια 
αλυσίδα καταστάσεων που επιρρεάζει το παιχνίδι. Πά¬ 
νω από 40 αντικείμενα, περιλαμβανομένων ανθρώπων 
και ζώων, που αλληλοεπιρρεάζονται δίνοντας κάθε 
φορά και διαφορετικό αποτέλεσμα, περιλαμβάνονται 
στο πρόγραμμα. Ο Ρομπέν μπορεί να μιλάει με άλλους 
χαρακτήρες και τότε εμφανίζονται τα συννεφάκια με 
το κείμενο, ενώ ποικίλα ηχητικά εφφέ ακούγονται από 
το βάθος πράγμα που δημιουργεί ένα αληθοφανές σύ¬ 
νολο που δίνει απεριόριστες δυνατότητες στον παί¬ 
κτη. Ενδιάμεσες απϊπιαίβά οθόνες εμφανίζονται όποτε 
πρέπει να μάθετε σημαντικά μηνύματα ή γεγονότα . 
Μπορείτε ακόμα να δείτε και μια εναέρια άποψη του 
χώρου μέσα από το ειδικό μενού, όλο χειριζόμενο από 
το ιπουδβ. Ο κύριος στόχος του παιχνιδιού είναι να κα¬ 
θοδηγήσετε τον Ρομπέν έτσι ώστε να ανακαταλάβει το 
κάστρο του. Για να το καταφέρετε αυτό θα χρειαστεί 
να αγωνιστείτε με τόξα και βέλη, καθώς και τα πάρα 
πολλά ίεοπδ όπως είναι το ΗΟΠΝ με το οποίο συγγε- 
ντρώνετε την περίφημη ομάδα σας αφού βέβαια έχετε 
μαζέψει τα άτομα που την αποτελούν, Ι_ΙΡδ με το 
οποίο μιλάτε σε κάποιο πρόσωπο, ΟΡΕΝ/ΟίΟδΕ 
ΗΑΝϋ για να δώσετε ή να ληστέψετε κάποιο άτομο, 
ΗΕΑΒΤ με το οποίο παίρνετε ενέργεια, ΑΝΤίΕΒ που 
σας επιτρέπει να μιλήσετε με τα ζώα, ΖΑΡ για να ακι- 
νητοποιείτε πρόσωπα, ΜΑΡ που σας δίνει μια ολοκλη¬ 
ρωμένη κάτοψη του χώρου, ΗΟΟϋ για να μεταμφιέζε¬ 
στε και παρα πολλά ακόμα εικονίδια που κάνουν το 
παιχνίδι ευκολόπαιχτο. Είναι ώρα όμως να περάσουμε 
και στην συνέντευξη με τον δίβνβη ΟΓδπά, προγραμ¬ 
ματιστή του παιχνιδιού. 
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“Είναι αυτό το πρώτο σου παιχνίδι 
που κυκλοφορεί στο εμπόριο; 

“Ναι. Η μόνη επαφή που είχα με παιχνί¬ 
δια νωρίτερα ήταν όταν έγραφα την 
μετατροπή για ΡΟ του ΟΙουά ΚίηοόοΓηε. 
Ομως προγραμματίζω για πάνω από 
μια δεκαετία και έχω κερδίσει τα προς 
το ζειν για περίπου πέντε χρόνια (πε¬ 
ρισσότερο βέβαια με εκπαιδευτικά αλλά 
και μερικά επαγγελματικά προγράμμα¬ 
τα 

“Είναι το Πούίη Ηοοά εξολοκλήρου 
δική σου ιδέα και σχεδίαση; 

“Υπάρχουν δύο πλευρές πάνω σ’αυτό 
το θέμα: Πρώτον αρκετοί άνθρωποι της 
ΜίΙΙβηιυπι συνέβαλαν με ζωτικής σημα¬ 
σίας ιδέες και παρατηρήσεις στο παι¬ 
χνίδι αν και, ως ο άνθρωπος πίσω από 
το πληκτρολόγιο ήμουν αυτός που ανέ¬ 
λαβε τον κύριο όγκο του σχεδιασμού. 
Από την άλλη ο μηχανισμός με τον 
οποίο έγινε δυνατή η δημιουργία του 
παιχνιδιού από τεχνικής άποψης είναι 
δικό μου δημιούργημα. Δουλεύω πάνω 
σε αυτό το σύστημα με διαφορετικές 
μορφές περίπου δέκα χρόνια. 

"Πώς ή από που πήρες την έμπνευση 
για το παιχνίδι και πόσο χρόνο θα 
χρειαστεί για να το ολοκληρώσεις; 

“Οπως σας έλεγα το σύστημά μου 
(\Λί0Γΐά 9ΘΠΘΓ310Γ) βελτιώνεται εδώ και 
χρόνια με σκοπό πάντα τις πιο σοβα¬ 
ρές εφαρμογές κειμένου. Περίπου έναν 
χρόνο πριν, η ΜίΙΙθπίυηη ζήτησε από μέ¬ 
να να χρησιμοποιήσει το σύστημά μου 
στην δημιουργία ενός παιχνιδιού, και 


πολύ χρόνο από τότε έχω αφιερώσει 
στο πώς θα εφαρμόσω τις αρχές του σε 
ένα περιβάλλον όπου κυριαρχούν τα 
γραφικά. Χρειαζόμασταν κάποια μορφή 
σεναρίου που θα χρησιμοποιούσαμε 
σαν οδηγό κατά την βελτίωση, και έτσι 
αρχικά βασιστήκαμε σε μα ιστορία γύ¬ 
ρω από την Αγρια Δύση. Ομως μετά 
από λίγο καταλάβαμε οτι αυτό το αντι¬ 
κείμενο δεν μας οδηγούσε πουθενά. 
Τότε κάποιος από την εταιρία είχε την 
φοβερή ιδέα ότι ο Ρομπεν των Δασών 
θα ήταν ένα εξαιρετικό αντικείμενο για 
μα μελλοντική έκδοση, και η ιδέα είχε 
τόση απήχηση που παρατήσαμε εντε¬ 
λώς τους καουμπόιδες και ξαναρχίσαμε 
στο δάσος του δίιβτννοοά. Το γεγονός 
ότι δύο ταινίες με ήρωα τον Ρομπέν εμ¬ 


φανίζονται αυτό το χρόνο δεν πέρασε 
φυσικά απαρατήρητο! Τόσο η τεχνική 
μου όσο και το παιχνίδι είναι έτοιμα τώ¬ 
ρα αλλά πρέπει να προσθέσουμε γρα¬ 
φικά, ήχο και να κάνουμε τις μεταφο¬ 
ρές σε άλλα μηχανήματα. Θα εμφανί¬ 
σουμε το παιχνίδι στην αρχή αυτού του 
Οκτώβρη. 

“Πόση έρευνα κάνατε πάνω στην 
πραγματική εικόνα του Ρομπέν; 

Το οτι ήμουν πάντα καλός στην Ιστο¬ 
ρία με βοήθησε βέβαια αλλά έκανα και 
μερικά έως πολλά προσεκτικά διαβά¬ 
σματα. Ο Ρομπέν είναι ένας πραγματικά 
ενδιαφέρον χαρακτήρας αλλά ταυτό¬ 
χρονα και ιδιαίτερα δύσκολος να παρα¬ 
κολουθήσεις. Το φυσικό πρόσωπο του 
Ρομπέν είναι εντελώς διαφορετικό 
από εκείνο του μύθου. Προσθέστε σε 
αυτά και τον Ερρολ Φλυνν που τον εν¬ 
σάρκωσε στον κινηματογράφο μαζί με 
τις ιστορίες-διαδόσεις που όλοι μας 
έχουμε ακούσει, και θα βρείτε πράγμα¬ 
τα που διαφέρουν πολύ μεταξύ τους! 
Σκοπεύουμε να βάλουμε ένα εντυπω¬ 
σιακά μεγάλο ππειηυθΙ μαζί με το παιχνί¬ 
δι ώστε να δίνουμε στον παίκτη αρκετό 
ιστορικό υπόβαθρο. 

“Υπάρχουν στοιχεία μέσα στο παιχνίδι 
που πιστεύεις ότι είναι ασυνήθιστα ή 
για τα οποία είσαι ιδιαίτερα περίφανος; 

“Μα πιστεύω ότι ολόκληρο το πράγμα 
είναι αρκετά ασυνήθιστο-σίγουρα εγώ 
δεν έχω συναντήσει άλλη φορά κάτι 
παρόμοιο. Αφού όμως η ερώτησή σας 
μου δίνει την ευκαιρία να πω μερικά 
πράγματα για μένα... θα τα πώ: Αυτό 
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δι μοιάζει πολύ όμοιο με το ΡορυΙυε. 
Πώς βλέπεις αυτή την άποψη; 

“Καταλαβαίνω αυτή την αντίδραση των 
ανθρώπων. Είναι η ομοιότητα των ισο- 
μετρικών γραφικών που το προκαλεί. 
Είναι ακόμα αληθές ότι και τα δύο προ¬ 
γράμματα ερευνούν και χρησιμοποιούν 
την πολυπλοκότητα που εμφανίζεται 
όταν πολλές απλές υπάρξεις αλληλοε- 
πιδρούν η μία στην άλλη. Ομως κάθε 
ομοιότητα σταματάει εδώ. Φυσικά 
υπάρχουν και μικροδιαφορές όπως το 
γεγονός οτι τα άτομα του ΡορυΙυε είναι 
περισσότερο αντικείμενα προγραμμα¬ 
τισμού και όχι αληθινά, -κάτι σαν τα πιό¬ 
νια οε μια παρτίδα σκάκι- που περιφέ¬ 
ρονται τυφλά μέσα σε κτίρια χωρίς να 
ελέγχονται από τους νόμους της φυσι¬ 
κής. Η βασική διαφορά όμως είναι το 
αποτέλσμα της διαφοροποίησης σε δυ¬ 
ναμικό: το ΡορυΙυε είναι ένα καταπλη¬ 
κτικό παιχνίδι βασισμένο σε ένα απλό 
σετ κανόνων οι οποίοι δεν ξεπερνούν 
τους 20 περίπου. Αντίθετα ο Ρομπέν 
αυτή τη στιγμή περιέχει πάνω απο 1300 
κανόνες! Αυτό οδηγεί σε ένα πολύ δια¬ 


που πιστεύω ότι κατά- 
φερα να κάνω είναι να 
δημιουργήσω ένα όμορ¬ 
φο κόσμο μέσα στην 
μηχανή, κατοικιμένο 
από αληθινούς, ζωντα¬ 
νούς και αρκετά πι¬ 
στευτούς ανθρώπους. 

Ελάχιστο “ξεγέλασμα” 
υπάρχει μέσα στο πρό¬ 
γραμμα: ο καθένας 
εξ’αρχής ζει την δική 
του ζωή, ασχολούμε¬ 
νος με την δουλίτσα 
του και έρχεται σε αλληλοεπίδραση με 
τον κόσμο άσχετα με το αν βρίσκεται 
στην οθόνη ή όχι. Ανθρωποι ταξιδεύ¬ 
ουν με πλοία σ’ολόκληρο τον κόσμο, 
βρίσκοντας έξυπνα δρόμους γύρω από 
τα εμπόδια, περνούν από πύλες και 
πόρτες ενσυνείδητα και συχνά χάνο¬ 
νται ή ακινητοποιούνται. Ολοι τους εί¬ 
ναι εφφοδιασμένα με τις ίδιες ικανό¬ 
τητες οπότε επιδρούν ανάλογα ο ένας 
στον άλλο και στο περιβάλλον (οι άν¬ 
θρωποι μπορούν να κρύβονται πίσω 
από δέντρα και τοίχους). Και τέλος κά¬ 
θε πρόσωπο ή ζώο έχει την δική του 
συμπεριφορά και χαρακτηριστικά, τα 
οποία μεταβάλλονται με σύνθετους 
τρόπους από την εμπειρία τους, έτσι 
ώστε η δράση του παίκτη να είναι ένας 
παράγοντας στον πολύπλοκο ιστό με¬ 
ταξύ αιτίας και αποτελέσματος. Το πό¬ 
σο καλά έχω πετύχει αυτά τα πράγματα 
θα το κρίνουν άλλοι, αλλά έχω νιώσει 
περισσότερο σαν δάσκαλος παρά σαν 
προγραμματισρτής δημιουργώντας και 
διδάσκοντας τοσους χαρακτήρες. 


“Εκ πρώτης όψεως, οπτικά το παιχνί- 
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φορετικό τελικό αποτέλεσμα καθώς ο 
Ρομπέν δεν είναι ένα “παιχνίδι” με την 
μαθηματική έννοια του ορού, αφού οι 
κανονισμοί του είναι τόσοι πολλοί που 
δεν μπορούν να ακολοθηθούν πιστά 
άπο τον άνθρωπο-παίκτη. Οπως στην 
πραγματική ζωή, ποτέ δεν ξέρει ποιοι 
είναι οι κανόνες! 

“Μπορείς να δώσεις στους αναγνώ¬ 
στες μια περιεκτική περίληψη της 
υπόθεσης του παιχνιδιού; 

“Βρισκόμαστε στην Αγγλία, στο έτος 
1193, όπου ο Ρομπέν, ένας νέος ευγε- 
νής διώχνεται από το κάστρο του, από 
τον Σερίφη του Νόττιγχαμ. Αυτό είναι 
το σημείο όπου αποκτάτε έναν πρώτο 
έλεγχο πάνω στον ηρωά μας. Το τί θα 
κάνετε μαζί του είναι κάπ που αφορά 
εσάς αλλά είναι φανερό ότι το σωστό 
θα ήταν να τον βοηθήσετε να επανα- 
κτήσει τον έλεγχο πάνω στο κάστρο 
του! Το πώς θα το καταφέρεετε αυτό 
δεν θα σας το πω εγώ αλλά σίγουρα θα 
χρειαστείτε ένα χέρι βοήθειας, και εί¬ 
ναι σημαντικό να συνεχίζετε να ενδια¬ 
φέρεστε και να υποστηρίζετε τους χω¬ 
ρικούς που θεωρούν τους σκληρούς 
νόμους του Σερίφη μια βασανιστική δο¬ 
κιμασία. Από την άλλη ο Σερίφης έχει 
σαν σκοπό του να σας σκοτώσει. Ευτυ¬ 
χώς πάντα μπορείτε να δημιουργείτε 
φίλους, και να αποκτάτε δώρα (άλλα με 
πρακτική και άλλα με μαγική δύναμη) 
που θα σας βοηθήσουν. Ο Ρομπέν είναι 
ευφυής όπως και α υπόλοιποι χαρακτή¬ 
ρες του παιχνιδιού, και είναι δυνατόν 
να τον αφήσετε μόνο του στον αγώνα 
του, αν και αμφιβάλλω αν θα φτάσει μα¬ 
κριά χωρίς την βοήθειά σας! Μπορείτε 
να κατευθύνετε ή να επιρρεάσετε την 
συμπεριφορά του μέσω ενός σετ από 
“πλήκτρα" στην οθόνη: λέγοντας του 
προς τα πού να κινηθεί, σε ποιόν να μι¬ 
λήσει, πότε να επιτεθεί κτλ. Μερικές 
από τις επιλογές αυτές δεν εμφανίζο¬ 
νται από την αρχή αλλά μπορούν να 
ενεργοποιηθούν με διάφορους τρό¬ 
πους καθώς προχωράει το παιχνίδι. Οι 
περισσότεροι από τους γνωστούς χα¬ 
ρακτήρες του μύθου παίρνουν μέρος, 
και ο χάρτης περιλαμβάνει ένα κάστρο, 
πόλη, χωριά, μονές αλλά και φυσικές 
διαμορφώσεις του τοπίου. 

“Πώς θα χαρακτήριζες το παιχνίδι; 

“Δεν νομίζω ότι προσφέρει αρκετή δρά¬ 
ση για τον πορωμένο βτοαάθ παίκτη. 
Ελπίζω ότι θα συγκινήσει τους 
αάνβηίυτθΓδ που, όπως εγώ, λατρεύ¬ 
ουν την εξερεύνηση κόσμων μέσω του 
υπολογιστή τους. 


υδΕΡ 








ΗΑΚσννΑΚΕ 


ΤΓ30ΚΙ33ΙΙ 


ΤΚϋΕ Μ01Ι5Ε 

Το καλύτερο ηπουδβ σε 
ποιότητα, ομαλή κίνηση, 
εργονομικός σχεδιασμός 


ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ΗΑΝϋΥ 50ΑΝΝΕΒ 

Υψηλής ανάλυσης δοαηπβΓ. Από 100 έως 400 άρί 
Περίεχει και το ΤΟΙΧΗ υΡ (πρόγραμμα σχεδιασμού) 


ΑΜΙΟΑ 


ΚΑΙίΡΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 
ΜΙΙΙΕΝίυΜ II 

δΕΟΚΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥΙδΙΑΝϋ 

ΕΙΙΤΕ II 

ΖΟ δΟΟΟΕΚ 

δννίΟΗΒΙΑϋΕ II 

ΤΟΚΙ 

ΜΕΚΖ 


ΑΤΑΡΙ 5Τ 


ΤΟΚΙ 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 
δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΚ 
ΟΗΙΚΚ ΚΟΟΚ 
ΙΕΜΜΙΝΟδ 

αρκικα εοκρδ 

ΑΜΕδΟΜΕ 

ΟΟϋδ 

ννΟΝΟΕΚΙΑΝΟ 


ΜΝΗΜΗ 512Κ 

17.000 

/ 

ΜΝΗΜΗ ΑΤΑΡΙ 

30.000 

ΟΡΙΪΕ ΑΤΑΡΙ 

33.000 

ΗΑΡ00Ι5Κ ΑΤΑΡΙ 

140.000 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. /ΡΑΧ. (01) 3615362 





































“Πέρα από το να γράφεις μουσική με 
τον υπολογιστή σου σε τί άλλο τον 
χρησιμοποιείς; (γράφεις ηχητικά σπο- 
τάκια για την τηλεόραση;) 

“Εχω κάνει αρκετά πράγματα με μουσι¬ 
κή βασισμένη σε Μίάί για τα μέσα μαζι¬ 
κής ενημέρωσης συμπεριλαμβανομέ- 
νης και της Ιν. Ενα από τα αγαπημένα 
μου δημιουργήματα ήταν τα 100, δώδε¬ 
κα δευτερολέπτων θέματα για παιδικά 
προγράμματα. Χρησιμοποίησα στην κα¬ 
τασκευή τους ένα Υαπιαίια 0X5 Μ3Χ 
υπολογιστή! 

“Μπορείς να κάνεις μια αναδρομή στο 
μουσικό σου υπόβαθρο; 

Ήμουν σε κάποια μουσικά συγκροτήμα¬ 
τα, ακόμα δοκίμασα σ'ολο καριέρα με 
την ΕΜΙ και δούλεψα σαν συνθέτης στο 
ΑΤν. Κάνω ανεξάρτητα δουλειά για 
την τηλεόραση ακόμα και τώρα αλλά 
ποτέ δεν ήταν η αγαπημένη μου δου¬ 
λειά, πολύ ανώνημη (...) Η μητέρα μου 
είναι διπλωματούχος πιανίστρια και ο 
πατέρας μου έπαιζε αε συγκροτήματα 
στην δεκαετία του '40. Ο αδελφός μου 
Εά είναι ένας μάγος του κινηματογρα¬ 
φικού ήχου... έκανε τα ηχητικά εφφέ 
στο Βαίπιαη, στο \Λ/3ΐΙ και αυτή τη στιγ¬ 
μή βρίσκεται στις ΗΠΑ δουλεύοντας με 
τον Αλαν Πάρκερ. Ο άλλος μου αδερ¬ 
φός Ραί είναι επικεφαλής παραγωγής 
των Τΐΐθ ΜίΙΙ νίευαΙ ΡΧ. Φτιάχνουν Ποπ 
βίντεο και διαφημιστικά στην τηλεόρα- 
ση(-) 

“Ποιά μουσικά προσόντα έχεις; πήγες 
σε κάποιο ειδικό Κολέγιο; 

“Εχω σπουδάσει σύνθεση, Τραγούδι και 
πιάνο στο Οεπιάπάςθ Δυστυχώς πρω- 
τού κριθώ ικανός έφυγα και ενώθηκα με 
ένα συγκρότημα ροκ που ονομαζόταν 
Ουίε. Στα μέσα του 70 παίζαμε σε διά¬ 
φορες συναυλίες που οδήγησαν σε 
συμβόλαια με την ΕΜΙ και το ΑΤν. Η 
ΕΜΙ ήθελε να με παρουσιάσει σαν τρα¬ 
γουδιστή της 3ουΙ... Ασχολούμαι με 
παιχνίδια σε υπολογιστές σήμερα, δόξα 
τω Θεώ! 

“Πρωτοεμφανίστηκες μέσω της 
ΡοΙθοθ ? 

“Ηταν τον Ιανουάριο του 1986. Νά’μαι 
λοιπόν εκεί διαβάζοντας τις αγγελίες 
για μουσικά όργανα σπς πίσω σελίδες 
του ΜβΙοάγ ΜηΚθγ. Βλέπω λοιπόν μια 
διαφήμιση για έναν συνθέτη υπολογι¬ 
στών, και μόλις είχα χρησιμοποιήσει 
τον Μ3Χ μου για τα 100 θεματάκια, ενώ 
ταυτόχρονα έπαιζα στον 3ρβοΪΓυΓΠ 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΜΕ ΤΟΝ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ΜΟΥΣΙΚΟ 
ΣΕ 

ΑΜΙΟΑ 8 $Τ 

του ΟΕΒΕΚ ΡΕΙΙΑ ΕίΙΕΝΤΕ 

Βίε03Γό 

ϋοδΗερί εμφανίστηκε 
πριν από πολύ καιρό 
στον χώρο της ψηφιακής 
μουσικής και σήμερα 
θεωρείται σαν ο 
καλύτερος. Οι 
παλαιότερες δουλειές 
του 38χρονου μουσικού 
περιλαμβάνουν το 
ΟείοπάθΓ οί ίίιο Οροννη, 
και ννίεΚβά αλλά η 
πρόσφατη συνεργασία 
του με τους Βϋπιβρε του 
έφερε την αναγνώριση. 


μου, οπότε υπέθεσα ότι ήδη είχα αρχί¬ 
σει να αναπτύσσω μια... άσπονδη φιλία 
με τους υπολογιστές. Καθώς πάντοτε 
με συγκινούσε και ο ήχος των “ηλεκ¬ 
τρονικών" ξεκινώντας από την εποχή 
με τα φλιππεράκια έπεσα με τα μούτρα 
στην ιδέα των οοητιρυίβΓ ρεπιβε. Η 
ΡβΙβοβ με προσέλαβε εξαιτίας της προ¬ 
ϋπηρεσίας μου στην τηλεόραση αλλά 
εγώ ενδιαφερόμουν πολύ περισσότερο 
να επενδύσω στο Ρορ πλησιάσμά μου 
απέναντι στα πράγματα - μην το παίρ¬ 
νεις σαν δουλειά... ζήσε γι’αυτό. 

“ Τί σκέφτεσαι για την μουσική και τον 
ήχο στους δεκαεξάμπιτους υπολογι¬ 
στές; 

“Μερικά είναι υπέροχα, άλλα όχι. Εξαρ- 
τάται από το τί θέλει κανείς... Για μένα 
ένα 3ουηάίΓ3σΚ για παιχνίδι είναι καλό 
αν όλα τα συστατικά στοιχεία είναι ισά¬ 
ξια μεταξύ τους, τα ηχηπκά εφφέ δηλα¬ 
δή καλά όσο και η μουσική. Επικροτώ 
την ανάμειξη και άλλων ειδικών, ηθο¬ 
ποιών και συνθετών, επειδή δίνουν μια 
ξεχωριστή διάσταση σε ένα μουσικό θέ¬ 
μα. Τα Οβητιοδ είναι συχνά η καλύτερη 
επίδειξη των ηχητικών δυνατοτήτων 
επειδή τόση πολύ μνήμη μπορεί να 
αφιερωθεί σε αυτά. 

Ομως είναι άδικο να θεωρούμε τους δη¬ 
μιουργούς άθίπο καλύτερους από εκεί¬ 
νους που γράφουν μουσική για τους 
υπολογιστές, αφού πολύ συχνά τα παι¬ 
χνίδια χρησιμοποιούνται σαν υλικό των 
άθίποε, περιλαμβανομένων και των δι¬ 
κών μου. (...) 

Οσο για τα ίδια τα παιχνίδια είναι πολύ 
δύσκολο να κριτικάρεις ένα εουηάϋποΚ 
χωρίς να γνωρίζεις την χρήση μνήμης 
και τους χρόνους του παιχνιδιού(...) 

“Γράφεις μουσική για την Απιίρο και 
τον Αίβτί; Για τον 8ΤΕ; (μερικές δια¬ 
φορές;) 

“Ναι, αν και είναι λίγο σαν τον παράδει¬ 
σο με την Κόλαση! Εύχομαι να μπορού¬ 
σα να ξοδεύω περισσότερο χρόνο στην 
ΑΓτιίρβ αλλά υπάρχει και το ΑΥ οΓιϊρ να 
προγραμματίσω. 

Χρειάζεται πάρα πολύς χρόνος για να 
εκβιάσεις ηχηπκά εφφέ (ΡΧ) από αυτό. 
Μακάρι να μπορούσα να κάνω παιχνί¬ 
δια που να χρησιμοποιούν περισσότερο 
53ΐτιρΙίη9 στον 3Τ -το πρώτο και μονα¬ 
δικό παιχνίδι μου εντελώς εαπιρίβά 
στον 5Τ ήταν το ΒΑΗΒΑΗΙΑΝ και ήταν 
εντυπωσιακό απο την αρχή μέχρι το τέ¬ 
λος! 

Με τους Βιίπιερε χρησιμοποιώ το ΤΟΒ 
ΤΓ3θΚβΓ για να βγάλω τετρακάνναλο 
ψηφιακό ήχο στον 5Τ. Υπάρχουν ένα 
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σωρό προβλήματα, αλλά 
σίγουρα η μουσική του 
Οοάδ τα κατάφερε με την 
βοήθεια της τύχης... 


" Μεταφέρεις τον κώδικά 
σου από το ένα μηχάνημα 
στο άλλο; 


“ Οχι, τουλάχιστον αυτή τη 
στιγμή, αλλά για πλάκα με¬ 
τέφερα τον ήχο του 
Μοοηδίιίηβ ΚαοβΓδ της 
Απίρα στον 3Τ και βγήκε 
καλό, οπότε ίσως το κάνω 
στο μέλλον. Προς το πα¬ 
ρόν μου φαίνεται καλύτερο 
να συμπεριφέρομαι στο 
κάθε μηχάνημα σαν ξεχω¬ 
ριστή οντότητα. Υπάρχουν 
εξάλλου τόσο μεγάλες 
διαφορές που δεν με συμ¬ 
φέρει να μεταφέρω τον 
κώδικα. 


“Δεν υπάρχουν πολλοί 
μουσικοί που να συνθέ- 
τουν για υπολογιστές. 

Μπορείς να δώσεις μια εξήγηση 
γι'αυτό; 

"Πιστεύω ότι πολλοί μουσικοί ακόμα θε¬ 
ωρούν ότι χάνεις την αξιοπιστία σου αν 
ασχολήσαι με παιχνίδια. Εκτός αυτού 
θα πρέπει να μπορείς να γράφεις σε 
πολλά στυλ και ακόμα να είσαι σε θέση 


— 


να προγραμματίζεις και να τα βγάζεις 
πέρα γράφοντας σε κώδικα Α30ΙΙ, 
πράγμα που θα τρόμαζε τον μέσο μου¬ 
σικό. Επίσης πρέπει να φτιάχνεις ηχη¬ 
τικά εφφέ, να βρίσκεις ηθοποιούς 
κτλ(...) 

“Εχεις χρησιμοποιήσει το Βουηά- 


ίτεοίκθΓ, ποιά είναι η γνώμη σου για το 
πρόγραμμα; 


"Νομίζω ότι πακίλει από την μία έκδοση 
στην άλλη. 

Η μία μπορεί να έχει κάποιο εξαιρετικό 
δοίίνναΓβ για ψηφιοποιήση, αλλά να μην 
περιέχει εκείνο το χρήσημο βοήθημα 
του άίΓβοίοΓγ που έχει η 
] άλλη. Δεν είμαι σίγουρος 
για την μουσική του κατα¬ 
γωγή, αν δηλαδή σχεδιά¬ 
στηκε από κάποιον μουσι¬ 
κό γιατί μερικά βασικά 
πράγματα λείπουν, όπως 
η αδυναμία να καθορίσεις 
το μέγεθος ενός μουσικού 
κομματιού, αλλά τώρα το 
ΝΟΙ5ΕΤΒΑΟΕΠ δίνει αυτή 
τη δυνατότητα σε διάφο¬ 
ρες εκδόσεις. 

Μου αρέσει πάρα πολύ το 
Νοίδβ-ίΓ3θΚθΓ, έχοντάς το 
χρησιμοποιήσει σε όλα τα 
παιχνίδια που έχω γράψει 
αυτό το χρόνο (όχι όμως 
και στο 5ρθβάό3ίΙ 2 που 
κωδικοποιήθηκε με αριθ¬ 
μούς στο καταπληκτικό 
ΡΧ άΓίνθΓ 3θ3Π ΡΘ3Γ0Θ). 
Εχώ μόλις αρχίσει να χρη¬ 
σιμοποιώ το ΜΕ03.00 που 
φαίνεται καλό καθώς συν- 
διάζει στοιχεία από το 
ΝοίδβίΓαοΚβΓ και Αυάίο- 
ΓΠ3δίβΓ. 
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το δυρβΓ ΡΗΓηίοοΓη... Απλά 
δεν έχουμε τον χρόνο να 
βελτιώσουμε πραγματικά 
πάνω σε αυτά τα μηχανή¬ 
ματα. 

Οι μουσικοί των περασμέ¬ 
νων αιώνων είχαν την πο¬ 
λυτέλεια να ξοδεύουν μια 
ολόκληρη ζωή μαθαίνο¬ 
ντας την τέχνη της μουσι¬ 
κής γραφής για τα όργανα 
της ορχίστρας. Στις μέ¬ 
ρες μας έχουμε περίπου 
δύο χρόνια ανάμεσα σε 
κάθε ριζοσπαστική εξέλι¬ 
ξη· 


“Συνήθως δουλεύεις μό¬ 
νος σου; 


“Πόσο καλά νομίζεις ότι 
έχεις προοδεύσει στην 
ΑπιΙασ και αν μπορείς να 
δεις ακόμα απεριόριστες 
μουσικές δυνατότητες; 


“Δεν υπάρχει όριο στην 
ανθρώπινη δημιουργικότη¬ 
τα, και η Απίΐίςε είναι ένα 
μηχάνημα γεμάτο από κόλ¬ 


πο. Ομως οι καιροί αλλάζουν... μου φαί¬ 
νεται σαν χθές όταν οι άνθρωποι 
έσπρωχναν τον δρβοίτυη στα όριά του 
και τότε ξαφνικά όλες α προσπάθειές 
τους έμοιαζαν άσκοπες σε σύγκριση με 
τον παραμικρό ήχο της Απιίςα. 

Τώρα η (δια η Απηίςο θα βρίσκεται πίσω 
από τα βασισμένα σε Οϋ παιχνίδια και 


“Οταν έγραφα για την 
ΑΤν είχαμε περίπου 30 
μουσικοσυνθέτες και με¬ 
ρικές φορές μπορούσεε 
να βρεις ολόκληρες ομά¬ 
δες από αταίριαστους 
συνθέτες να εργάζονται 
μαζί προσπαθώντας να 
βρούν το τραγούδι που θα κερδίσει τον 
Διαγωνισμό της Ευτονίείοη! Ποτέ δεν με 
ενθουσίασε η ιδέα 

Οχι, εργάζομαι καλύτερα μόνος μου . 
Μου αρέσει να κρύβομαι στο στούντιό 
μου και να μην μιλάω σε κανέναν για 
μέρες. 

Δεν απαντώ στο τηλέφωνο και είμαι 


“Εχεις άμεση επαφή με τους προγραμ¬ 
ματιστές; Με τους Βίίπιβρε; 


Όχι αρκετά συχνά. Υπάρχουν αυτοί 
που μένουν πάρα πολλά μίλια μακριά 
που ποτέ δεν συναντώ! 

Φυσικά μιλάμε από το τηλέφωνο, αλλά 
προτιμώ να βρίσκομαι κοντά σε ένα 
παιχνίδι όταν βρίσκεται σε 
στάδιο ολοκλήρωσης για 
να δω αν όλα πηγαίνουν 
καλά. 

Οι ΒϊΙηπβρ ΒΓοίίΐθΓδ βρίσκο¬ 
νται στο Λονδίνο οπότε 
τους επισκέπτομαι πιο συ¬ 
χνά από άλλουε. Οι 
δβηείόΐθ δοίίννεΓβ βρίσκο¬ 
νται στο ΟαπιόηάρθεΙιίΓΘ 
και είναι διασκέδαση το να 
πηγαίνω να τους δω. Και η 
ΡεΙαοβ εδρεύει στο Λονδί¬ 
νο ώστε μπορώ να έχω 
στενή επαφή με τα παιχνί¬ 
δια τους καθώς αυτά εξε¬ 
λίσσονται. 
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αγενής στους ανθρώπους. Παρ’όλα 
ταύτα συνεργάζομαι τώρα τελευταία με 
μερικά άλλα ταλέντα. 

“Πρέπει να ξοδεύεις πολύ χρόνο πει- 
ραματιζόμενος. Εχεις γράψει καμιά 
ρουτίνα που πιστεύεις ότι καινοτομεί; 

“Εξακολουθώ να πειραματίζομαι πάνω 
σε έναν παραγωγό Φωνημάτων 
(ΡΙτοηβιη ϋπνβΓ) που τραγουδάει, με 
κάπως ρομποτικό τρόπο (...) και έχω 
στα σκαριά ένα δαητρίβ ρΙαγβΓ που θα 
αφήσει πολύ κόσμο με ανοιχτό το στό¬ 
μα 

Για να πω την αλήθεια όμως δεν έχω 
πολύ χρόνο για πειραματισμούς. Οπως 
και νά’χει το πράγμα είναι βαρετό για 
μένα να μην υπάρχει κάποιος στόχος 
σε ό,τιδήποτε κάνω. Πειραματίζομαι 
εξάλλου τόσο πολύ όταν φτιάχνω παι¬ 
χνίδια - σχεδόν κάθε μέρα! 

“Είχες αρκετή συμπαράσταση από συ¬ 
νάδελφους προγραμματιστές ή ακόμα 
και από την Οοππποάοτβ; 

"Τώρα τελευταία έρχομαι σε επαφή με 
άλλους ανθρώπους του χώρου, και συ¬ 
ζητάμε μια κάπως πιο ομαδική προσέγ¬ 
γιση... Δέχομαι πάντως έναν σημαντικό 
βαθμό υποστήριξης από τους προγραμ¬ 
ματιστές. 

Για παράδειγαμα, ο ΜίΚθ ΜοηίμοηηβΓν 
των ΒϊΐπΊΗρε έγραψε έναν θάίίοΓ ηχητι¬ 
κών εφφέ στον 8Τ για μένα ώστε να το 
χρησιμοποιώ στο σύστημά μου. Πράγμα 
που με γλυτώνει από πάρα πολύ χρό¬ 
νο. Και ο 8θ3Π Ρθ3Γοθ της ΡβΙαοβ είναι 
μια διαρκής πηγή εξελίξεων και Ρϋ 
προγραμμάτων (...) 

“Που και που παίζεις παιχνίδια, ποιά 
είναι τα αγαπημένα σου. 

“ΙπιροδδίΡΙθ Μίδδίοη 064, ΙΙπάίυηη 064, 
Οοάδ 3Τ/ΑΜΙ0Α, ΜθΓΟβηβΓγ 064, 
Χβηοη 2 Αητί93, δρββάόδΙΙ 2 Αηηίςβ... 

“Εχεις ανακατευτεί καθόλου με τις 
κονσόλες; Το θεωρείς κατορθωτό ή θα 
ήθελες να γράψεις μουσική για την 
8ΕΟΑ, ΝΙΝΤΕΝΰΟ, ΚΟΝΙΧ; 

“Υπάρχουν εκδόσεις των δημιουργημά¬ 
των μου στη 3ΕΟΑ και υπάρχουν πολ¬ 
λές φήμες αλλά πρακτικά δεν κάνω τί¬ 
ποτα αυτή τη στιγμή. 

Πραγματικά μου αρέσει το δυρβΓ 
ΡβιηίοοΓη και θα πέσω με τα μούτρα αν 
εμφανιστεί η ευκαιρία. Ανησυχώ κάπως 
για την εξάπλωση των κονσολών αφού 
οι υπολογιστές με το πληκτρολόγιό 
τους, όπως η Αητί93, βοηθούν τα νέα 



μου πήρε αρκετές ώρες για να την σκε- 
φτώ και να βρώ το κατάλληλο υλικό για 
να ψηφιοποιήσω. 

Ηταν ένας εφιάλτης, καθώς υπήρχε 
περιορισμός στον χρόνο. Η μουσική 
των τίτλων ήταν εμπνευσμένη κυρίως 
από το έργο ΟβΙίνβΓ3ηοβ(...). Μπορώ να 
πω ότι ξοδεύω μία με δύο βδομάδες 
πάνω στην μουσική. 

“Πιστεύεις πως θα έρθει ποτέ η εποχή 
που ένα κομμάτι μουσικής αρχικά 
γραμμένο για παιχνίδι σε υπολογιστή 
θα μπορεί να δισκογραφηθεί εμπορικά; 

“Πιστεύω ότι ίσως υπάρχουν σχέδια για 
τα μουσικά θέματα των παιχνιδιών που 
έχουν γράψει οι Ναϊοη 12 ώστε να εκ- 
δοθούν σαν ηχογραφημένα σε στού¬ 
ντιο. Νομίζω οτι αυτού του είδους οι 
μουσικές είναι μεγάλη επιτυχία στην Ια¬ 
πωνία. 

Μετάφραση Ν. Κροντηράς 


ταλέντα. Και 
είναι η πρωτο¬ 
τυπία και η και¬ 
νοτομία που 
δημιουργούν 
ένα καλό παι¬ 
χνίδι. Παρόλα 
ταύτα έχω δει 
μερικά εντυ¬ 
πωσιακά πράγ¬ 
ματα σε κον- 
σόλεδ, είμαι 
ενθουσιασμέ¬ 
νος με τις δυ¬ 
νατότητες του 
ήχου στο 8υ- 
ρβΓ Ρ3ΓΠΪ-00ΓΠ, 
και θα ήθελα 
πολύ να δείξω 
τί μπορώ να 
κάνω πάνω 
του (...) 


“Πόσο χρόνο 
σου παίρνει να 
γράψεις μου¬ 
σική και ή¬ 
χους για τα 
Οοάε/ Μοοη- 
εΗΙη ; 


“Η μουσική για 
το Θοάε ήταν 
αρχικά γραμμέ¬ 
νη και κατα¬ 
γραμμένη από 
τους Ναίίοιτ 
12, αλλά υπήρ¬ 
χε σαν ποικιλία 
από μίξεις, κα¬ 
μία από τις 
οποίες δεν ήταν κατάλληλη εξαιτίας 
διάρκειας της μουσικήε, περιορισμούς 
της μνήμης και γενικά δεν υπήρχε ένα 
δίηοΙβ της προκοπής με αυτό το θέμα. 
Ετσι έπρεπε να πάω μέχρι το σπίτι του 
δίητοπ ΡοςθΓ και να “σηκώσω” από το 
μηχάνημά του όλους τους δαιηρίβά 
ήχους και ένα αντίγραφο από όλες τις 
μουσικές εκτελέσεις. 

Υστερα να ξαναψηφιοποιήσω τους 
ήχους στην Αητ^α και τον 8Τ ξαναφτιά- 
χνοντας το κομμάτι από την αρχή, δη¬ 
μιουργώντας μία εντελώς νέα εισαγωγή 
ειδικά για τους υπολογιστές. 

Αν και δεν ήμουν ο δημιουργός του 
κομματιού, όλο μαζί πήρε τόσο χρόνο 
όσο η δημιουργία ενός οπθίηβΙ κομμα¬ 
τιού για ένα παιχνίδι όπως το 
ΜοοηδΙτίηθ Γ306Γ ή το ϋαηΐθδ Ροηά. Για 
το ΜοοηδΙτίηθ γβοθγ σκέφτηκα το θέμα 
που συνοδεύει την δράση ενόσο ψη¬ 
φιοποιούσα τα όβηρδ και τα βιολία, και 
όλα έγιναν στην στιγμή, αλλά η κιθάρα 
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Ο ταν είμασταν παιδιά, είμασταν 
αρκετά αφελείς ώστε να πιστεύ¬ 
ουμε σχεδόν τα πάντα. Μόνον 
όταν γίνουμε πλέον ενήλικες, ο κυνι¬ 
σμός και η αμφιβολία γίνεται μέρος της 
καθημερινής ρουτίνας, κάνοντας το μυ¬ 
στήριο και την φαντασία να μοιάζουν 


απόμακρα. Η επανάκτιση αυτής της αί¬ 
σθησης του θαυμαστού έγινε εύκολη 
στην εποχή των οοπιρυίβΓδ, αφού τα 
οίιίράκια από πυρίτιο μπορούν να δη¬ 
μιουργήσουν την ίδια μαγεία που συνη¬ 
θίζαμε να πιστεύουμε σαν παιδιά. Είναι 
αυτή η αγάπη για το θαύμα που κάνει 


τους χρήστες υπολογιστών να ΘΕ¬ 
ΛΟΥΝ να πιστέψουν, να θέλουν να 
νοιώθουν ότι η μαγεία είναι εκεί έξω και 
περιμένει. Αυτός είναι και ο λόγος, δυ¬ 
στυχώς, που συχνά απογοητευόμαστε 
από τα προϊόντα και την τεχνολογία 
που μας έχει υποσχεθεί. Μερικές φο- 
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ρές μετατρέπονται σε αερολογία οι κα¬ 
ταπληκτικές δηλώσεις για συσκευές και 
προγράμματα που ποτέ δεν εμφανίζο¬ 
νται. Ομως μερικές φορές η μαγεία 
ΥΠΑΡΧΕΙ. Οπως στο ΟΟΤν. Η 
ΟοΓηηηοάοΓβ τελικά τα κατάφερε. Κατα¬ 
σκεύασε ένα εμπορικό προϊόν χρησι¬ 
μοποιώντας τις εκπληκτικές ικανότη¬ 
τες των ΟϋΡΟΜ για αποθήκευση στοι¬ 
χείων και σηματοδοτεί την τβαΓίίητβ ψη- 
φιοποίηση γραφικών και ήχου. Με τον 
συνδιασμό του ΟϋΒΟΜ με τις δυνατό¬ 
τητες της Αιτιίςβ, ο χρήστης παίρνει τα 
καλύτερα στοιχεία και από τους δύο αυ¬ 
τούς κόσμους, την φιλικότητα των 
οοηηρυίθΓ ςταρίΊΐοδ μέσα σε ένα σύστη¬ 
μα που δεν φοβίζει τον μέσο χρήστη, 
ανακατεμένο με την δύναμη των 
ΟϋΡΟΜ. Νάτο λοιπόν το ΟΟΤν. Ετοι¬ 
μο και ικανό να λειτουργήσει. Η 
ΟοπιπιοάοΓβ έχει προβλέψει μάλιστα 
και για το μέλλον δίνοντας στο μηχάνη¬ 
μά της συμβατότητα με το Οϋ+Θ 
ίοπιηεΐ που μπορεί να παίξει στατικά και 
κυκλικά έγχρωμα γραφικά από τα μου¬ 
σικά Οϋ. Είναι ακόμα ικανό να προβάλει 
τις ακίνητες εικόνες του νέου ΚοάαΚ 
Οϋ ράοίο δγδίΘΓη, όπου τα φωτογραφι¬ 
κά εργαστήρια παίρνουν τα αρνητικά 
και τα εΐίάβε σας και τα βαζουν σε Οϋ. 


Εξυπνη σκέψη. Ενας από τους κυριότε- 
ρους προβληματισμούς όμως ήταν το 
αν το μηχάνημα θα μπορούσε να δημι- 
σουργήσει κίνηση ίυΙΙ δοτββη. Η 
ΟοπΊΠίοάοτβ απάντησε σε αυτό το θέ¬ 
μα δείχνοντας την διαθεσιμότητα των 
ΟϋΧΙ. βιντεοκίνησης και ΟϋΤν-ΡΙΡ 
(ρίοίυτβ ίη ρίοίυτβ) τεχνολογιών. Η 
00X1. επιτρέπει βιντεοκίνηση, ενώ η 
ΟϋΤν-ΡΙΡ επιτρέπει στον χρήστη να 
διασπάσει την οθόνη της τηλεόρασής 
του και ταυτόχρονα να βλέπει ένα 
πρόγραμμα του ΟϋΤν και μια εκπομπή 
από βίντεο. Η προσθήκη του ΟϋΧΙ 
μπορεί να δημιουργήσει εικόνες ίσες με 
το 1/3 της οθόνης με περίπου 12 
ίταητβδ το δευτερόλεπτο (δεν χρειάζε¬ 
ται επιπλέον ηατάννατβ). Ξεπερνάει την 
παραδοσιακή 2-δΙβρ Οϋ διαδικασία με¬ 
ταφοράς δεδομένων και μεταφέρει 
πληροφορίες πιο γρήγορα από τον δί¬ 
σκο στην μνήμη. Το ΟΏΤν-ΡΙΡ είναι κυ¬ 
ρίως ένα 1/3 της οθόνης παράθυρο, 
που επιτρέπει σήμα από βίντεο να εμ¬ 
φανίζεται, απαιτώντας ένα ειδικά κατα¬ 
σκευασμένο βύσμα που να αντικαθιστά 
το συνηθισμένο ενώ δεν απαιτείται κα¬ 
μία προσθήκη εοίίννατβ. Ομως οι τίτλοι- 
προγράμματα είναι αυτό που περισσό¬ 
τερο απ’όλα μας ενδιαφέρει, αφού 


γι’αυτά ο κόσμος θα αγοράσει το μηχά¬ 
νημα. 

Ο πρώτος δίσκος δίνεται δωρεάν, κα¬ 
θώς έρχεται μαζί με το ΟϋΤν (και έχει 
ορισμένο αριθμό από “νεκρά" ίταοΚε 
και αμφιβόλου αξίας ή περιττό υλικό 
που απ’ότι φαίνεται δεν έχει καθαρι¬ 
στεί εξαιτίας ίσως της διαδικασίας ανα¬ 
παραγωγής. Δεν είναι πάντως εύκολο 
να τα βρείτε καθώς απαιτεί αρκετές 
γνώσεις από ηαοΚίηρ. Ονομάζεται ΤΙτβ 
\Λ/θΙοοηπθ ϋίδο και περιέχει όλες εκεί¬ 
νες τις πληροφορίες που διαφορετικά 
θα βρίσκονταν τυπωμένες σε χαρτιά. 
Ολες, εκτός από εκείνες που σας λένε 
πώς θα χρησιμοποιήσετε το μηχάνημα 
αλλά και τον δίσκο. Γίνεται ακόμα ανα¬ 
φορά για το πώς το ί-βπιπιίηρδ 
(Ρδγςηοδίδ) θα βρίσκεται μέσα στο πα¬ 
κέτο, στην Βρετανία (ενώ αλλού που¬ 
λιέται). Ας πούμε όμως κάτι ακόμα για 
τους δίσκους αυτούς. Μερικοί μοιάζουν 
γνωστοί καθώς είναι μεταφρασμένες 
εκδόσεις παιχνιδιών της Αητιίρε (αλλά 
και αυτά θα ευνοηθούν από τον τερά¬ 
στιο χώρο και ηχητική δύναμη των 
ΟϋΒΟΜ). Αλλα θα είναι εντελώς και¬ 
νούρια. Και καθώς ο χρόνος θα περνάει 
νέες προσφορές θα εμφαζονται. Ας 
ξαναγίνουμε λοιπόν για μια ακόμα φορά 
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παιδιά και ας ρίξουμε μια κλεφτή ματιά 
στους τίτλους που αυτή τη στιγμή ετοι¬ 
μάζονται για το ΟϋΤν. 

Οι περισσότεροι από αυτούς θα είναι 
διαθέσιμοι στις ΗΠΑ αυτή την Ανοιξη 
και για λόγους ευκολίας ας τους χωρί¬ 
σουμε σε είδη. 


ΑΡΤδ ΑΝϋ ίΕΙδυΡΕ 


ΟβΓάβπίεχ: Φυτά εσωτερικού χώ¬ 
ρου/καρποφόρα, Λαχανικά και μποστά¬ 
νια Φυτά/Δέντρα, Θάμνοι, Τριαντάφυλ¬ 
λα: είναι μια σειρά από αλληλοεπιδρώ- 
σες πληροφορίες σχεδιασμένες να 
σας βοηθήσουν στον εμπλουτισμό του 
εδάφους, στον χειρισμό των φυτών με 
μεγαλύτερη αποτελεσματικότητα και 
στην καλλιέργεια φαγώσιμων. 

Αηίπιοίθό ΟοΙοιϊηη ΒοοΚ ( 6 οΙά Οίεο): 
χρησιμοποιήστε ένα σετ από 60 χρώμα¬ 
τα για την δημιουργία αλλά και ον χρω¬ 
ματισμό σχημάτων στην οθόνη. Οι εικό¬ 
νες μπορούν να έχουν κίνηση. 

Αύνβηοβά ΜΙΙΙΙβΓγ δγβίβπιβ (Οοιηϊ- 
ηίοη): παρέχει πληροφορίες για την πιο 
προχωρημένη στρατιωτική τεχνολογία. 

ννοιτιβπ Ιη Μοίίοη (Οη ϋηβ): Μια συλ¬ 
λογή από ιστορικά συνεχόμενες φωτο¬ 
γραφίες από τον φωτογράφο 
Εεάννβετά Μγόπάςβ. 

ΟϋΓ-Ηουββ (οοπ-ΙβχΙ): τα παιδιά μπο¬ 
ρούν να ανακαλύψουν πώς τα καθημε¬ 
ρινά αντικείμενα του σπιτιού λειτουρ¬ 
γούν, μέσω του αηΐπιαίίοη και της γρα¬ 
φικής παρουσίασης. 
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Α Βυη Ρογ Ββι-ηβγ (ΜυΙΜ-ΜθίΙΙβ 
Οοφ.): ακούτε τον Τόπι ΒαοΚβΓ ( ο “τύ¬ 
πος" που υποδύεται τον ϋτ. \Λ/Ιτο) κα¬ 
θώς συναρπάζει τα παιδιά με την ιστο¬ 
ρία της αρκούδας που μαθαίνει να λέει 
όχι (σ.τ.μ. !!!) Ο δίσκος εξάλλου ενθαρ¬ 
ρύνει το διάβασμα από πολύ μικρή ηλι¬ 
κία 

Ρυη δοΗοοΙ 3 (ϋβίβ Ββεβ ΕάυοδΙίοπδΙ 
δοΛννβτβ): για παιδιά κάτω των 5 χρό¬ 
νων που μπορούν να βλέπουν και να 
μαθαίνουν αριθμούς, σχήματα και να 
αναγνωρίζουν λέξεις μέσω οκτώ δυνα¬ 
τών ενεργειών. 

Β3ΓΠΘΥ ΒΘ3Γ 6063 ΡΟΓ δοΗοοΙ (ΡΓ6Θ 
δρϊΓίΙ): Ενα διδακτικό παιχνίδι που 
συνδιάζει πολύχρωμα, κινούμενα γρα¬ 
φικά και ήχο. Στο δοίιοοΙίΌοιτι τα παιδιά 
μπορούν να διαλέξουν και να παίξουν 
πολλές διδακτικές δραστηριότητες, 
ενώ το δίοτγίίπΐθ δείχνει τον Βηγπθυ 
να ετοιμάζεται για το σχολείο, διδάσκο¬ 
ντας καλές συνήθειες και οδική συμπε¬ 
ριφορά. 

Μγ ΡβϊηΙ (δ 3 άάΙβδ 3 οΙ< 6 ι· 3 ρΗίο 5 ): μέ¬ 
σω ενός πολύ εύχρηστου συστήματος 
χειρισμού , η ζωγραφική γίνεται εύκολη 
σε αυτή τη μορφή διδάσκοντας ταυτό¬ 
χρονα το αλφάβητο, την προφορά και 
το διάβασμα 

ΟΙηάβτθΙΙο (το πρωτότυπο παραμύθι) 
από την Οίβοϊβ: εκτός του ότι είναι μια 
υπέροχη ιστορία, αξιόλογες μέθοδοι 
βοηθούν την ικανότητα του διαβάσμα¬ 


τος σε Αγγλικά και Ισπανικά. Αλλοι τίτ¬ 
λοι περιλαμβάνουν το Ρβρβτ Ββρ 
ΡπποΘ 33 , Τίιοπΐ 33 δηοννδυίί, ΤΙτβ Τ 3 ΐβ οί 
Ρβίβτ Βεόόίί, Μυά ΡυάάΙβ και το (αγα¬ 
πημένο του συντάκτη μας ΜβτδΜ) 
δοατγ Ροβπιβ ίοτ ΡοΜθπ Κίάδ. 

ίΤν Επ^ΙίβΗ (ϋβτΙΙτο): Βοηθάει στην 
εκμάθηση των Αγγλικών σαν δεύτερη 
γλώσσα, με πάνω από 30 καταστάσεις 
και περιισσότερες από 150 ασκήσεις. 
Μια “πολιτιστική προσέγγιση” των ΗΠΑ 
και Βρεττανίας συμπεριλαμβάνετε ακό¬ 
μα 

ΜΙΝϋ Βυη (ΟϋΤν Ρυ&ΙϊδΗΐηρ): είναι 
ένα σύνολο από ασκήσεις που θα δοκι¬ 
μάσουν τις διανοητικές ικανότητάς σας 
για να αξιολογήσετε και βελτιώσετε 
τον εαυτό σας. 

ΝογΙΗ ΡοΙ3Γ ΕχρθόϊΙίοη (VI γ 9 ίη 
Μ38ί6Γ(Γοηϊε): μια ενθουσιώδης περι¬ 
πέτεια για πολλούς παίκτες και ηλικίες 
από 5-10 χρόνων. Εξομοιώνει ένα ταξί¬ 
δι στον Βόρειο Πόλο, ολοκληρωμένο 
με εικόνες και ήχους από πραγματικές 
Αρκτικές εξερευνήσεις. 


ΕΝΤΕΠΤΑΙΜΕΝΤ 


ΒβΗΙθ Οΐ655 (ΙηίθΓρΙβγ): σκάκι μεν αλ¬ 
λά τί σκάκι! Τα πιόνια έχουν δικές τους 
προσωπικότητες και χτυπήματα! 

θ 35 ίσ Βο 3 Γά 03Γηβ8 (Μβι-ίΐ δοίίννβ- 
γθ): Σκάκι, Τάβλι και 0!ιθοΙ<θγ5 στην 
οθόνη σας σε έξη γλώσες (Αγγλικά, 
Γερμανικά, Ιαπωνικά, Γαλικά, Ισπανικά 
και Ιταλικά) 

ΑΙΙ Ο 098 6 ο Το Ηθβνβη (ΜβτΙΙ 
δοίίννβΓβ): 30 εικόνες να χρωματίσετε, 
με την ιστορία να παίζει μπροστά σας 
με τραγούδια και ψηφιοποιημένη ομιλία 

81ιπ ΟΙγ (ΜβχΙδ): Η ευκαιρία σας, όχι 
μόνο να χτίσετε μία πόλη αλλά να την 
κυβερνήσετε κιόλας. Διαλέγετε ανάμε¬ 
σα σε διάφορες χρονικές περιόδους 
των ΗΠΑ, ενώ ελέγχετε και τα στοι¬ 
χεία της φύσης. 

Ουη 9 θοη Μ 3 δ 1 βι-/Οΐ 3 θνν 51 πΙ<θ3 ΒβοΚ 
(ΡΤΙ_): Τολμάτε να μπείτε στους μυστη¬ 
ριώδεις και θανάσιμους τύμβους του κα¬ 
κού; Πάρτε την ομάδα των 3 άνθηίυΓθΓ 3 
σας σε μία αποστολή μαγείας και όλε- 
θρου, γεμάτη με αηδιαστικά γραφικά 
και εκπληκτική κίνηση. 

ΡδΙοοη (δρβοΐι-υιη ΗοΙοόγΙβ): Το πανί¬ 
σχυρο ΡβΙοοη Ρ-16 απογειώνεται με 
εσάς να το ελέγχεται. 36 ξεχωριστές 
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αποστολές σε τρία διαφορετικά πεδία 
μάχης θα σας κρατήσουν αρκετό καιρό 
απασχολημένους. 

ΤΗβ 0386 01 ΤΗβ Οθυΐϊυε ΟοηάοΓ 
(ΤΙ 9 ΘΓ ΜβάΙβ): Μια μυστηριώδης περι¬ 
πέτεια που σας προκαλεί να ανακαλύ¬ 
ψετε τον δολοφόνο, καθώς εξερευνάτε 
εκατοντάδες εικόνες, ώρες ήχου και 
χιλιάδες πιθανότητες. 

ΡδγοΗο ΚΪΙΙβΓ (οη-Ηηβ): χρησιμοποιώ¬ 
ντας φωτογραφικά γραφικά και πραγ¬ 
ματικούς ηθοποιούς, πρέπει να προ¬ 
σπαθήσετε να σώσετε τα πιθανά θύμα¬ 
τα από τους τρομερούς κινδύνους. 

δηοοργ: ΤΗβ Οβββ Οί ΤΗβ Μϊββϊηθ 
ΒΙβηΙίβί (Εά 9 β): Ενωθείτε με την συμ¬ 
μορία των Φυστικιών σε αυτή την περι¬ 
πέτεια κινουμένων σχεδίων. 

δΗβΗοεΙί Ηοίιπβδ (Ιοοιη): κίνηση και 
ήχος εννώνουν τις δυνάμεις τους με 
ΙπίβΓβοίίνβ στοιχεία καθώς παίρνετε 
τον ρόλο του μεγάλου άβίβοίινβ και του 
βοηθού του νναίδοη καταδιώκοντας τον 
καθηγητή Μοπετίγ. 

Μβπγ Βοβάδ Το Μυι-άθΓ (Οϋτν 
ΡυΗΙϊδΗίης): μπορεί να είναι η συγκάλη- 
ψη μίας ληστείας - κάθε βήμα σας αλ¬ 
λάζει και την έκβαση της κατάστασης. 

ΜυτάβΓ Αηγοηβ? (ΟϋΤν ΡυΗΙΙδΗίΠ9): 
ανακαλύψτε ποιός σκότωσε τον ϋθίτιοΚ 
ΒθβΓάοπ. Κάθε μία από πς 16 ιστορίες 
έχει μια μοναδική μπερδεμένη λύση 
που θα δοκιμάσει πς ικανότητάς σας. 

ΤΗβ Ηουηά Οί ΒβδΚβί’νίΙΙβδ (Οη-ϋηβ): 
Ξανασυνθέτει την ιστορία με βάση ση¬ 
μειώσεις που άφησε πίσω του ο ϋΓ. 
\Λ/3ΐδοη. Τώρα είναι η σειρά σας να 
ακολουθήσετε τα βήματα του μεγάλου 
ντετέκτιβ, και να δείξετε πς ικανότη¬ 
τάς σας. 

ΟβίβηάθΓ Οί ΤΗβ ΟΓοννπ (Οΐηβπιβ- 
ΐΝ 3 Γθ): Γίνετε ένας γενναίος ιππότης 
και κυβερνήστε δίκαια, ή κυριεύστε άλ¬ 
λα βασίλεια για την κατάκτηση της 
εξουσίας. ΤΙ θα λέγατε για μα γρήγορη 
κονταρομαχία πριν το πρωινό; 

δρίτΙΙ Οί ΕχοβΙΙΗυτ (νΐΓ9*η ΜδδίβΓ- 
ίΓοηίο): Αποκαταστήστε την δόξα του 
θ3ΐτιβΙοΙ σε αυτή την επική αναζήτηση. 

ΡυίυΓβ ν\/3Γ3 (ΙηΙβτρΙβγ): Ταξιδέψτε μέ¬ 
σα στον χρόνο προσπαθώντας να σώ¬ 
σετε την ανθρωπότητα από τους εξω¬ 
γήινους. Πρέπει να λύσετε ρυζζΙβδ και 
να νικήσετε τέρατα 


Β.Α.Τ (ΙΙΗίδοίί): Σώστε την ΤβππροΙίδ 
από τις βόμβες. Είναι φυσικά ένα 
3άνβπίυΓβ. 

ϋΝΒΕΑΙ. (ΙΙΗίδοίί): Ενα μαγικό 3Γοαάβ- 
3άνβπίυΓβ που θα σας περάσει μέσα 
από το σκοτάδι, βάλτους και παγωμένα 
βουνά. Αα, υπάρχουν ακόμα πολλά- 
πολλά τέρατα και περίεργοι εχθροί 
στον δρόμο σας. 

Ργο Τβηϊδ Τουτ II (υΗΙδοίί): ένας εξο- 
μοιωτής που περιλαμβάνει πολλές επι¬ 
λογές όπως το φύλο του ανππάλου. 

ΒβίίΙθδίοπη (ΤΙίιΐδ): ένα δΗοοί’θΠΐ υρ 
όπου πρέπει να μαζεύετε όπλα και να 
καταστρέφετε τα διαστημόπλοια των 
εξωγήινων. 

Χβηοη 2 Μβ93Ηΐ3δ( (ΝΙΙιτοΓδοίί): εξα¬ 
σκηθείτε στο σημάδι καθώς πολεμάτε 
τους Χβπίίβδ. 

νν γ 3ΐΗ Οί ΤΗβ Ρβιηοη (ΒββάγβοίΙ): 
αγωνιστείτε ενάνπα σης δυνάμεις της 
φύσης και σε απάνθρωπα όντα σε αυτό 
το φανταστικό βΓοαάβ αάνβπίυΓβ. 

ΜυδΙΟ ΜυδΙε ΙΥΙδΚβΓ (ΟϋΤν ΡυΗΙΙ- 
δΗίηθ): παίξτε μουσική μέσα σε ελάχι¬ 
στο χρόνο (φυσικά με την βοήθεια του 
προγράμματος). Επιλέξτε ένα από 17 
μουσικά κομμάτια, διαλέγοντας κάποιο 
από τα 40 διαφορετικά όργανα και αρχί- 
στε από μία νότα μέχρι μα ολόκληρη 
μελωδία 


ΒΕΡΕΒΕΝΟΕ ΟοιπρΙβίβ νΥοι-Κδ Οί 
δΗβΚβδρββτβ (Απΐπιβίβά ΡίχβΙδ): το 
οποίο περιλαμβάνει τα ποιήματα και τα 
σοννέτα - ολόκληρο εικονογραφημένο 
και περιλαμβάνοντας έναν ηλεκτρονι¬ 
κό οδηγό. Ακόμα διαθέσημη η εικονο¬ 
γραφημένη Βίβλος. 

νΥοτΙά νΐδίβ ΑίΙβδ (ΑρρΙίβά ΟρίΙεβΙ 
Μβάίβ Οοτρ.): Χάρτες υψηλής ανάλυ¬ 
σης συνδιασμένοι με φωτογραφικής 
ποιότητας εικόνες, φωνή και κείμενο - 
συν μουσική. Ο πρώτος πραγματικά 
ΓτιυΙίίπηβάιβ άτλαντας. 

Τίιπβ ΤβΗΙβ οί δείβηεβ Αηά 
ΙηηονβίΙοη (ΧΙρΗΙββ): εξερευνήστε της 
ιστορία τηε τεχνολογίας και επιστήμης, 
μέσω 6.250 ιστοριών, χιλιάδων γραφι¬ 
κών και πολλών πιυΙίίΓΤιβάίε εφφέ. Ακό¬ 
μα διαθέσημα: Τιγπθ ΤβΗΙβ οί Βυδδίηβδδ 
ΡοΙίίίοδ Αηά Μβάία, ΤΗβ Νβνν Ββδίο'δ 
ΕΙβοίτοπίο ΟοοΚΒοοΚ (με 1800 συντα¬ 
γές!), και το Αιπβποεη Ηβπίβςβ 
ΙΙΙυδίτβίβά ΕηογοΙορβάίο ΟίοίίοηβΓγ. 

Ρι·. νΥβΙΙιτοη ΡβίτιϊΙγ ΗββΙίΗ ΑάνΙδΟΓ 
(ΟΟΤν ΡυΗΙϊδΗίηθ): ένας σύμβουλος 
υγείας απόλυτα κατανοητός που καλύ¬ 
πτει όλες πς πλευρές της υγείας που 
απασχολούν την μέση οικογένια 

ΤΗβ Νβνν ΟτοΙΐβΓ ΕΙβοίτοηΙο Εηογ- 
οίορβάϊβ 1991 (ΟΟΤν ΡυΗΗβΗΙηθ): πά¬ 
ρα πολλές εικόνες, ήχοι, και εικονο¬ 
γραφήσεις σε αυτή τη συλλογή. 

Μετάφραση Ν. Κροντηράς 
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ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡυΤΕΚ 



ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 

ΑΒΟΗΙΜΕΟΕ8 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
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νΐϋΕΟ ΩΙΟΙΤΊΒΕΒ 
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ΟΕΝ1.Ο0Κ 
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...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 
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κιιχιηικ αοιιι 



πορεί στο ίοε ΑηρβΙβε να έχουν 
κατέβει οι εξωγήινοι (αν δεν το ξέ¬ 
ρετε ρίχτε μια ματιά στο ΡτβάΙΙοτ 2) 
αλλά την ίδια εποχή, πάλι στο 1997 δεν είναι 
καλή χρονιά να είσαι αστυνομικός ούτε στο 
8βη Ρταποίεοο. Η πόλη υποφέρει από 30 μέ¬ 
τρα ταξικού νέφους,και στην πραγματικότητα 
δεν είναι καλό πράγμα να είσαι οτιδήποτε εκεί 
μέσαI Στα υπολλείματα των επιζόντων κυ¬ 
ριαρχούν οι ΒΙαοίτ ΑημβΙε, μια τρομερή συμμο¬ 
ρία κακοποιών. 

Ε σείς παίρνετε τον ρόλο του αστυνομικού 
δαυεοΐίΐο σε ένα παιχνίδι που θυμίζει πο¬ 
λύ το καταπληκτικό Βίαάβ ΠυππβΓδ. Ανα¬ 
γκασμένοι να κινήστε πολύ πάνω από το έδα¬ 


φος, εξαιτίας του θανατηφόρου νέφους, βρί¬ 
σκεστε μέσα σε ένα διαστημικό σκάφος οπλι¬ 
σμένο με πολυβόλα. Ετσι το πρώτο πράγμα 
που πρέπει να μάθετε στο παιχνίδι είναι ο χει¬ 
ρισμός ενός σκάφους που θυμίζει αρκετά το 
διαστημόπλοιό στο ΕίΙΤΕ. Εχετε λοιπόν το κε¬ 
ντρικό σύστημα πλοήγησης, έναν δείκτη ζη¬ 
μιών, ένα ννίηάονν όπου εμφανίζονται τα μυνή- 
ματα, δείκτη ύψους του νέφους, δείκτη καυσί¬ 
μων, ταχύτητας, και ένα πολύ σωστό ραντάρ 
που μπορεί μάλιστα και ξεχωρίζει (δίνοντας άλ¬ 
λο χρώμα στο στόχο) τους εχθρούς από τους 
φίλους. 

Κύριος σκοπός σας στο παιχνίδι είναι να συλ¬ 
λαμβάνετε μέλη των ΒΙαολ Απςβίε που μπορούν 
να σας δώσουν στοιχεία για την οργάνωση. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗΕ ΚΙΝΙΝΟ οιουο 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΙΜΑΟΕ ννΟΒΚδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,δΤ,ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

4150 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΡΟΑϋΕ ΙΠ) 


Ενας πολύ καλός τρόπος είναι να χρησιμο¬ 
ποιείτε τους πυραύλους που τους δένουν με δί¬ 
χτυα. Η μεταφορά τους στο αρχηγείο είναι μια 
άλλη υπόθεση καθώς πολλά αντίπαλα σκάφη 
θα επιχειρήσουν να σας σταματήσουν για να 
σας πάροουν τον κρατούμενοκαι να φροντί¬ 
σουν έτσι ώστε να μην μιλήσει! Εχετε ακόμα 
την δυνατότητα να τοποθετήσετε ομάδες υπο¬ 
στήριξης στους δρόμους, ενώ το σκάφος σας 
μπορεί να εξοπλιστεί ακόμα με κανόνι και έξτρα 
τεπόζιτο βενζίνης. Μην ξεχάσετε τέλος να φο¬ 
ρέσετε εκείνη την στολή που είναι ειδικά κατα¬ 
σκευασμένη για να σας επιτρέπει να ζείτε στο 
νέφος. Αφού επιστρέφετε με τον ύποπτο στο 
τμήμα αρχίζει η ανάκριση. Εδώ το μόνο πράγμα 
που μπορεί να σας εμποδίσει να μάθετε την 
αλήθεια από τον ύποπτο είναι ο Δικηγόρος του. 
Μπορείτε πάντα να ξεκινήσετε με απειλές για 
τεράστιες ποινές και να συνεχίσετε με παζάρια 
ανάλογα με τις πληροφορίες που θα σας δώσει. 
Το ςεππθρίεγ είναι γενικά πολύ έξυπνο αλλά με¬ 
ρικά μικρολαθάκια στην εκτέλεσή του μπορούν 
να σας συγχίσουν. Ενα πολύ καλό πτεπυεί με 
αρκετές πληροφορίες και μια νουβέλα περιέχε- 
ται στο πακέτο του παιχνιδιού. Τα γραφικά εί¬ 
ναι παντού νβοίοτ εκτός από τις καταπληκτικές 
στατικές οθόνες. Η ατμόσφαιρα που δημιουρ¬ 
γούν τα μουντά χρώματα είναι εντυπωσιακή αλ¬ 
λά η ταχύτητα φορτώματος από τον δίσκο είναι 
ενοχλητική. Ο ήχος είναι καλός, αλλά τίποτα το 
εξαιρετικό. Εμείς καταφέραμε να μάθουμε ακό¬ 
μα ότι η εταιρία σκοπεύει να βγάλει και την συ¬ 
νέχεια του ΚιΙΙίπ9 ΟΙουά αν αυτό έχει την αναμε- 
νώμενη επιτυχία και ότι υπήρχε και μια σκηνή 
με βασανιστήρια η οποία τελικά κόπηκε... 
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ΜΕΟΛ 


I ·1 θνϊθλΛΑ 



Αυτή τη φορά δεν πρέπει νει έχει κανείς παράπονο. Οχι δηλαδή άτι έχουν ©κλείψει 
εντελώς οι λόγοι για νβ έχει κάποιος παράπονα με τις Ελληνικές εταιρίες ειαα/ωγής 
επαγγελματικού και γενικώς σοβαρού εοΛνταιο, αλλά να, αυτή τη φορά ένα πολύ 
αξιοπρεπές αχεδιαοηκό και όχι μόνο πρόγραμμα βρήκε το δρόμο του οτην πολυτάραχη 
και εν πολλές αμαρτίες περιπαβούοα Ελληνική αγορά. Το 30 ΟοηοΙτυοΠοπ ΚΙ* είναι ένα 
πολύ γερά πρόγραμμα κατασκευής τρισδιάστατων γραφικών κόυμων, που μπορεί να 

φάνε! χρήσιμο σε όλους μας... 


ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ 


Π ριν από κάμποσα χρόνια η Ιποβπϋνβ είχε ανακοινώσει 
ένα σύστημα κατασκευής τρισδιάστατων παιχνιδιών 
που θα ήταν επαναστατικό για την εποχή του. 

Και πράγματι, έτσι ήταν, και έτσι είναι ακόμη και σήμερα μετά 
από τέσσερις επιτυχημένους εμπορικά τίτλους, που συν τα 
άλλα είναι και καταξιωμένα στη συνείδηση των παιχτών. Τα 
ΟπΙΙθγ, ϋαΓΚδίάβ, ΤοΙαΙ ΕοΙίρεβ και ΟβδίΙθ ΜαείβΓ που κυκλο¬ 
φόρησαν με τη σειρά που τα αναφέρουμε αποτελούν τέσσε¬ 
ρα παιχνίδια μοναδικά στο είδος τους. 

Κι αυτό βέβαια που τα κάνει μοναδικά είναι το σύστημα 
ΡΓββεοερβ, στη πιό βελτιωμένη έκδοση του οποίου στηρίζε¬ 
ται και το 30 Οοηδίτυοίίοπ Κϋ 

Βλέπουμε δηλαδή ότι η Ιηοβηΰνβ έχει ασχοληθεί παραπάνω 
απ’ότι πρέπει σοβαρά με τον συγκεκριμμένο τρόπο παρουσία¬ 
σης των τρισδιάστατων κόσμων της, κάτι το οποίο φαίνεται 


από τη πρώτη στιγμή που θ’ασχοληθεί κάποιος με το πρό¬ 
γραμμα. 

Αλλωστε, η κυκλοφορία του 30 Κίί έγινε μετά από απαίτηση 
δεκάδων παιχτών που ήθελαν κι αυτοί να έχουν τη δυνατότη¬ 
τα να κάνουν παρόμοια παιχνίδια κι όχι μόνο... 

Ας μη βιαστούμε να θεωρήσουμε αυτές τις απαιτήσεις παρά¬ 
λογες, μια και κατά καιρούς έχουν κυκλοφορήσει διάφορα τέ¬ 
τοια προγράμματα- υίίΐίίίβε που επιτρέπουν στους παίχτες 
που δεν έχουν τη σχετική πείρα ούτε τον απαραίτητο χρόνο 
να μάθουν προγραμματισμό να ετοιμάσουν δικά τους παιχνί¬ 
δια και γενικά εφαρμογές σχετικά πολύ εύκολα. Ας μην ξε¬ 
χνάμε τα ΑάνβηίυΓβ ννιίίβΓ, Αγο30θ 03γπθ Ογθ31ογ κλπ. Πιό 
πρόσφατο σχετικά παράδειγμα είναι το ΑΜΟδ για την Απιιςβ 
( στα πλαίσια του παλιότερου 3Τ03 για τον Αίβπ 5Τ ), που κι 
αυτό αν και κινείται σ’ένα διαφορετικό σχετικά χώρο ( και εί¬ 
ναι κι αρκετά πιό σύνθετο και πιό δύσκολο από το 3Ρ 
ΟοηεΙπιοίίοη Κίί ) επιτρέπει τη δημιουργία τόσο παιχνιδιών 
όσο και εφαρμογών. 


40 


υδΕΠ 















ΜΑ ΓΙΑΤΙ ΜΙΛΑΜΕ ΤΟΣΗ ΩΡΑ... 


Α λήθεια, σαν να σας ακούω να λέτε “Μα τι μας λέει αυ¬ 
τός τόση ώρα”,” Τι πραγματικά μπορούμε να κάνουμε 
με το θϋΟοηδίπιοίίοη Κίί” κλπ. 

Για να σας λύσω λοιπόν τις απορίες, με δυό κουβέντες μπο¬ 
ρώ να σας πω τα εξής ( θα καταλάβετε περισσότερα αν δια¬ 
βάσετε όλο το άρθρο). 

Εχουμε να κάνουμε μ’ένα πρόγραμμα μέσω του οποίου μ’ένα 
απλό , αποτελεσματικό, γρήγορο, κι εύκολο τρόπο μπορείτε 
να κατασκευάσετε λεπτομερή περιβάλοντα χώρο όπως, σπί¬ 
τια, πλοία, δωμάτια κλπ ( το τι μπορείτε να φτιάξετε περιορί¬ 
ζεται μόνο απ'τη φαντασία σας ), και κατόπιν να τα κοιτάξετε 
απ’όποια πλευρά θέλετε για να δείτε αν σας αρέσουν. Μπο¬ 
ρείτε σ’ένα σπίτι πχ ν’ανοίξετε την εξωτερική πόρτα και να 
περάσετε στο δωμάτιο υποδοχής, που μπορείτε να το κοιτά¬ 
ξετε από κάθε πλευρά ακριβώς όπως θα κάνατε και στη πραγ¬ 
ματικότητα !! Μέχρι που μπορείτε να πάτε μπροστά από το 
γραφείο και ν'ανοίξετε το συρτάρι, να πάρετε ένα τετράγωνο 
κουτί, να τ’ ανοίξετε κι αυτό κοκ !! 

Μπορείτε δηλαδή ν’αφήσετε τη φαντασία σας να οργιάσει και 
να δημιουργήσετε κόσμους μέσα σε κόσμους χωρίς κανένα 
περιορισμό. 

Δεν χρειάζεται νομίζω μεγάλη φαντασία για να καταλάβει κά¬ 
ποιος τις δυνατότητες που του ανοίγονται μ’ένα τέτοιο πρό¬ 
γραμμα. Μπορείτε να σχεδιάσετε ένα περίεργο έπιπλο, να 
σχεδιάσετε και το δωμάτιο σας και να το τοποθετήσετε μέσα 
για να δείτε πως φαίνεται και πως δένει με τα υπόλοιπα έπι¬ 
πλα σας. 

Γίνεστε ο διακοσμητής του σπιτιού σας, κάνοντας πράξη τις 
πιό τρελλές σας ιδέες και με τον πιό ανέξοδο τρόπο. Φυσικά 
όπως λέγαμε και πιό πριν, υπάρχει πάντα η δυνατότητα όταν 
εξοικιωθείτε σε ικανοποιητικό βαθμό με το πρόγραμμα να πά¬ 
τε για κάτι πιό μεγαλεπίβολο, πχ ένα παιχνίδι !!! Βέβαια μην 
φανταστείτε τίποτα γρήγορα είιοοί’βπι υρ, μια και μάλλον μι¬ 
λάμε για παιχνίδια όπως αυτά που κυκλοφορεί η ίδια η εταιρία 
που είναι πίσω από το πρόγραμμα, αλλά ποτέ κανείς δεν ξέ¬ 
ρει τι μπορεί να βγεί απ’το μυαλό κάποιου !!! 


ΚΥΡΙΕΣ ΚΑΙ ΚΥΡΙΟΙ... ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


Κ αι να που έφτασε η ώρα να δούμε και το ίδιο το πρό¬ 
γραμμα που θα σας βοηθήσει να πραγματοποιήσετε 
όλ’αυτά τα θαυμαστά πράγματα από κοντά (ανάσταση). 
Μόλις λοιπόν φορτώσετε το πρόγραμμα, σας παρουσιάζεται 
η κεντρική οθόνη από την οποία ελέγχετε όλες τις βασικές 
λειτουργίες, και είναι χωρισμένη σε διάφορες περιοχές. Ας 
ρίξουμε μιά πιό αναλυτική ματιά σε κάθε μιά απ’αυτές και σε π 
χρησιμεύουν. 

Στο πάνω-πάνω μέρος της οθόνης υπάρχει ο Μεηυ ΒθΙθοΙογ, 
και αποτελείται από μιά μπάρα που περιέχει τις επικεφαλίδες 
σε διάφορα υπομενού. 

Πρόσβαση σ’αυτά όπως και γενικά σ’όλο το πρόγραμμα έχετε 
με το πιουεβ, μέσω του οποίου τα πάντα γίνονται πολύ εύκο¬ 
λα και γρήγορα. Φυσικά στο ΡΟ υπάρχει η δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσετε τα πλήκτρα για τις επιλογές σας, αν κι 
εμείς προσωπικά δεν σας το συνιστούμε. Γ ενικά, με τις πμές 
που έχουν τα ιηουεβ σήμερα και την όλο και αυξανόμενη χρη¬ 
σιμοποίηση τους από όλο και περισσότερα προγράμματα, κα¬ 
λό είναι να προμηθευτείτε κάποιο σύντομα... 

Τα διάφορα υπομενού που λέγαμε έχουν σχέση με ΡΠβδ ( 
Ιθ3ά, 33νβ, ΓΠβΚβ, ςυίί ΚλΠ ), ΟθΠβΓβΙ ( ΡΓβίβΓΘΠΟΘδ, 
ΟοηΙΐΙίοηβ, ΟοηίΓοΙδ, Ιηδίηππβηΐδ κλπ ), ΑΓββ ( ΟγθβΙθ 
Αγθ3, Αγθ 3 ΟοΙουτδ, ΕηΐΓβηεβ, ΑηίπιβΙίοη κλπ ), και ΟϋΙβοΙ 






















( Οτββίβ Οβι'βοί, ΑΙίΗ&υίβε, ΟοΙουτ, ΕάΚ Οτουρ κλπ ). Δίπλα 
ακριβώς βλέπετε πόσο ελεύθερη μνήμη έχετε για να ξέρετε 
που βαδίζετε... Κάτω ακριβώς από τη μπάρα με τα πιβηυ 
υπάρχει μιά μεγάλη περιοχή, το κεντρικό παράθυρο μέσα 
απ’το οποίο βλέπετε τις δημιουργίες σας ανάλογα φυσικά με 
τη κάμερα που έχετε διαλέξει. Αμέσως μετά έχουμε άλλη μιά 
μπάρα με χρήσιμες πληροφορίες, στην οποία όταν πρωτοξε- 
κινήσετε το πρόγραμμα διαβάζετε τα εξής : ΑΒΕΑ 001 
Ρ0δ:4000,0300,4000 ΒΟΤιΟΟΟ,ΟΟΟ,ΟΟΟ. Αυτά βασικά είναι συ¬ 
ντεταγμένες και γωνίες όψης και αποτελούν πολύ χρήσιμες 
πληροφορίες, ειδικά όταν κάνετε απίιπαΐίοη και χρησιμοποιεί¬ 
τε τις πιό προχωρημένες λειτουργίες του προγράμματος. 
Πιό κάτω έχουμε τρείς σειρές από εικονίδια ( ΐοοη$ ), μέσω 
των οποίων έχετε τον πλήρη έλεγχο των λειτουργιών του 
προγράμματος. Ας τα δούμε λοιπόν με τη σειρά. Στ’αριστερά 


της οθόνης έχουμε τα Μοάβ ίοοηε, που είναι : ΕχοΙ ( χρήσιμο 
για Θάϋίπς αντικειμένων ), Ηίςίι ( φωτίζει το ανπκείμενο που 
διαλέγετε για εύκολη αναγνώριση ), διάφορα βελάκια για να 
μπορείτε να βλέτίετε το αντικείμενο που έχετε διαλέξει από 
εμπρός, πίσω, δεξιά η αριστερά, και πάνω η κάτω, και τέλος 
δύο ακόμη ίοοηε τα Μοάβ και δίβρ. Με το Μοάε αλλάζετε 
όψεις, όπως ΙΛ/αΙΚ, ΡΙγΙ, Ρ1γ2, Οαπιΐ μέχρι Οβιπδ, και ΙοοΚ, 
και με το δίβρ αλλάζετε την ταχύτητα κίνησης που μπορεί να 
είναι ϋδβΓ ( είαηάβτά ταχύτητα που έχετε διαλέξει στην αρχή 
από τα ΡΓβίβΓβηοβε ), και Ρίηβ ( αν θέλετε κάτι ιδιαίτερο και 
συγκεκριμένο). 

Δίπλα ακριβώς από τα Μοάβ ίοοηε έχουμε τα Ρτββεοβρβ 
ίοοηε, που είναι κάμποσα και που χρησιμοποιούνται για τη κί¬ 
νηση σας μέσα στο περιβάλον που έχετε κατασκευάσει. Τα 
πιό δεξιά από αυτά σας επιτρέπουν να βλέπετε τα αντικείμε¬ 
να σας από δεξιά, αριστερά, πάνω, κάτω, κλπ. Τέλος, το τε¬ 
λευταίο τμήμα της οθόνης καταλαμβάνουν τα δΤιοιΤ; Ουί ίοοηε, 
τα οποία περιλαμβάνουν τις πιό πολυχρησιμοποιούμενες 
εντολές από την πάνω-πάνω μπάρα με τα πιβηυ, για να τα 
έχετε κοντά σας και να μη χρειάζεται να τα ψάχνετε . Αυτές 
οι εντολές είναι : δβίβοί, Οοργ, 0τβ3ίβ, Εάίί, Τβεί, Ββεβί, 
Οοηίίίίοη, ϋβίβίβ, Αίίτίόυίβε, και ΟοΙουτ. Μέσω αυτών λοιπόν 
των εντολών, των πιβηυ, των περιορισμών που εσείς θα θέσε¬ 
τε κλπ, το πρόγραμμα χωρίς πολύ κόπο από μέρους σας θα 
δώσει σάρκα και οστά στις καλλιτεχνικές και δημιουργικές 
σας βλέψεις. 

Κι’όλα αυτά πολύ εύκολα, με μερικές απλές κινήσεις του 
πιουεβ και με μπόλικη φαντασία θα μπορέσετε να εντυπωσιά¬ 
σετε τους γνωστούς σας, τους φίλους σας, τη μαμά σας που 
όλο παραπονιέται ότι δεν κάνετε τίποτα άλλο με το ακριβό 
οοππρυίβτ που με τόσο κόπο σας αγόρασε απ’το να παίζετε 
ΚίοΚ Οίί ( εδώ που τα λέμε μιά παρτίδα ΚίοΚ Οίί είναι ότι πρέ¬ 
πει για ένα μικρό διαλλειματάκι!!).. 


ΠΑΚΕΤΟ 


Α ν οι εντολές, οι λειτουργίες κλπ που διαβάσατε πιό 
πριν σας φάνηκαν δύσκολες δεν υπάρχει κανένας λό¬ 
γος για απελπισία. 

Το 30 Οοηείτυοίίοη Κίί έρχεται σ’ένα ογκώδες και εντυπωσια¬ 
κό πακέτο που πράγματι του προσδίδει.,.ένα κάποιο... καλλι¬ 
τεχνικό και όχι μόνο βάρος !!! 

Οπ πρέπει δηλαδή για να το βάλετε σ’ένα ωραίο και φωτεινό 
μέρος στη βιβλιοθήκη σας με τα άλλα σας προγράμματα για 
να εντυπωσιάσετε τους φίλους σας !! ( Τι, δεν έχετε άλλα 
οπρίηαΙ προγράμματα ; Ντροπή σας !!!). 

Πολύ έξυπνη η ιδέα με το εμπροσθόφυλλο που είναι σαν 
πόρτα με κλειδαριά, κι ανοίγοντας το διάπλατα βλέπετε τρία 
ωραία και διαφορετικά παραδείγματα από άπειρους χρήστες 
του προγράμματος. 

Μέσα στο πακέτο υπάρχουν οι δισκέττες, το ΓηαηυαΙ, μια 
Ββ9ίείΓ3ίίοη κάρτα που καλά θα είναι να τη ταχυδρομήσετε 
σιη ϋοΓΠβΓΚ μια και θα έχετε διάφορα χρήσιμα ωφέλη ( εξιδει- 
κευμένες πληροφορίες σχετικά με το πρόγραμμα, ίιίηίε βηά 
ίίρε από άλλους χρήστες κλπ ) και κρατηθείτε... μιά βιντεο- 
κασσέτα !!! 

Κατά καιρούς έχουμε δει πολλά μυστήρια και περίεργα αντι¬ 
κείμενα μέσα σε κουτιά παιχνιδιών ( η Οτίρίη για παράδειγμα 
μέσα στα υΐίίτηβ έχει κάτι καταπληκτικούς πάνινους χάρτες, 
το Οίϊ3οε δίτίΚβε ΒαοΚ έχει ένα όμορφο μεταλλικό μενταγιόν, 
κλπ ), αλλά είναι η πρώτη φορά που βλέπουμε βιντεοκασσέτα. 
Μέσα Καυτήν λοιπόν περιλαμβάνεται μιά αναλυτικότατη πα¬ 
ρουσίαση του 3ϋ Οοηείτυοίίοη Κίί από τους ίδιους τους δη¬ 
μιουργούς του, με πολύ ωραία παραδείγματα κι έναν τέτοιο 
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απλό τρόπο που σίγουρα γίνεται κατανοητός απ’όλους. 

Μέχρι και μικρά μυστικά του προγράμματος αναλύονται διε¬ 
ξοδικά, και βλέποντας τα να σχηματίζονται μπροστά στα 
μάτια σας αποτελούν ότι καλύτερο θα μπορούσατε να ζη¬ 
τήσετε για την εκμάθηση μιάς τέτοιας σοβαρής εφαρμογής. 
Πράγματικά, μιά φοβερή ιδέα που σίγουρα καλό θα είναι να 
βρει μιμητές κι από άλλες εταιρίες με παρόμοια προγράμ¬ 
ματα... 

Εκτός όμως από τη βιντεοκασσέτα υπάρχει κι ένα συμβατι¬ 
κό ΓπειηυαΙ, που άν και δεν είναι ογκώδες είναι πολύ όμορ¬ 
φα κι έξυπνα δομημένο ώστε να έχετε άμεση πρόσβαση σε 
οποιαδήποτε εντολή η λειτουργία θέλετε. 

Ετσι εκτός από τη πλήρη και καθολική ανάλυση κάθε εντο¬ 
λής και σαν μόνη της αλλά και σε σχέση με τις άλλες, 
υπάρχει ένα κεφάλαιο που ασχολείται διεξοδικά με την 
απλή γλώσσα προγραμματισμού για εξιδικευμένες λειτουρ¬ 
γίες που περιλαμβάνει το πρόγραμμα, ένα κεφάλαιο για το 
πώς θα χρησιμοποιήσετε ήχους στις δημιουργίες σας, άίηίε 
και ίίρε κλπ. Σίγουρα μαζί με τη βιντεοκασσέτα απαραίτητο 
για το σωστό σας μπάσιμο στον τρισδιάστατο κόσμο του 
30 Οοπείτυοδοη Κΐί. 

Κ ατ’αρχήν να πούμε ότι η Ιποβπίίνβ έχει κάνει μεγάλη 
προσπάθεια για να κυκλοφορήσει το πρόγραμμα σε 
όλα τα γνωστά ίοππαί από ΡΟ, Αππίςα, 8Τ μέχρι και τα 
οχτάμπιτα δροοίτυπι, 064, Απίδίι-αά, πράγμα για το οποίο της 
αξίζει ένα μεγάλο μπράβο !!! 

Στα μεν 16μπιτα μηχανήματα το 3ϋ Οοηδίαιοίίοη ΚίΙ είναι σχε¬ 
δόν παρόμοιο με κάτι μικροδιαφορές στο ΡΟ που θα αναφέ- 
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ρουμε παρακάτω, στα δε οχτάμπιτα λόγω περιορισμένης μνή¬ 
μης έχουμε μιά απλοποίηση αρκετών λειτουργιών, αλλά η κε¬ 
ντρική ιδέα και οι βασικές δυνατότητες του προγράμματος εί¬ 
ναι εκεί και περιμένουν να τις εξερευνήσετε... 

Ολες οι δημιουργίες σας στα ΡΟ, Απιίρα, δΤ είναι σε ανάλυση 
320*200, και ενώ στο ΡΟ σε \/ΘΑ ηοάε μπορούμε να έχουμε 
256 χρώματα στην οθόνη, στα άλλα δύο έχουμε 16 από μιά 
παλλέτα με 4096 χρώματα. 

Το πρόγραμμα υποστηρίζει ηχητικά εφφέ ακόμη και στο ΡΟ με 
κάρτα ήχου Μ ϋό, μόνο που εδώ έχουμε είκοσι προκαθορι¬ 
σμένους ήχους, τη στιγμή που στον 5Τ και στην Απιίςα έχου¬ 
με έξη προκαθορισμένα εαπιρίθδ και μπορούμε να καθορίσου¬ 
με εμείς άλλα 26 !! 

Η διαδικασία του να φτιάξετε εσείς τα δικά σας εαπιρίβε μέσω 
κάποιου προγράμματος και του αντίστοιχου εαπιρίβτ δεν είναι 
τόσο απλή, περιγράφεται όμως πολύ αναλυτικά μέσα στο 
πιεηυαί και δεν πρέπει να σας δημιουργήσει προβλήματα. Τα 
ίδια ισχύουν και για τις συνθήκες που πρέπει εσείς να καθορί¬ 
σετε για να πετύχετε συγκεκριμένες λειτουργίες, οι οποίες 
αναλύονται διεξοδικά στο πιαηυαί μαζί με την γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού, που πρέπει να ομολογήσουμε ότι δεν είναΐ' 
γι’αυτούς που πρωτοασχολούνται με το πρόγραμμα... 

Πάντως, αν το δείτε 
αλλιώς καλό είναι 
να υπάρχουν αυτά 
τα πράγματα γι’αυ- 
τούς που τους αρέ¬ 
σει να τα ψάχνουν 
σε βάθος...μιά και οι 
δυνατότητες που 
ανοίγονται είναι πά¬ 
ρα πολλές.- 
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αός απ’όλα αυτά που αναφέραμε και παραπάνω μέ- 
τα στις δισκέττες υπάρχουν κάμποσα έτοιμα παρα- 

_ ϊείγματα για να σας βάλουν μέσα στο πνεύμα του 

προγράμματος από την αρχή. Ακόμη συμπεριλαμβάνεται 
κι ένα απλό παιχνίδι στο στύλ των προηγούμενων παιχνι- 
διών της Ιηοβηίίνε, που όμως δείχνει πλήρως τις φοβε¬ 
ρές δυνατότητες του 3ϋ Οοηείυοίίοη ΚίΙ. Ας του ρίξουμε 
μια ματιά μαζί. Μετακινείστε το βελάκι του πιουεβ στη πά¬ 
νω μπάρα που είναι ο Μβηυ δθΐβοίοτ μέχρι να βρείτε το 
ΡίΙβ Μβηυ. Πηγαίνετε στο Ιοεά Οάϊά και πατείστε το αρι¬ 
στερό κουμπί. Θ'ανοίξει ένα κουτί μ'όλα τα 51βδ και τα 
άΪΓβοίοπθδ που υπάρχουν στη δισκέττα. 

Μετακινείστε το βελάκι στο 51β με το όνομα Κιίςεπιβ και 
πατείστε το αριστερό κουμπί. Πατείστε το ΟΚ και μετά 
από μερικά δευτερόλεπτα θα εμφανιστεί το παιχνίδι μέσα 
στο νίβνν \Λ/ίηάονν. Μπορείτε τώρα με τη βοήθεια των 
ίοοηδ να κινηθείτε μέσα στο περιβάλλον του παιχνιδιού, 
να εξερευνήσετε τα διάφορα τμήματα του και να πειραμα¬ 
τιστείτε μ’όλα τ’αντικείμενα που βλέπετε. Πατώντας το 
δεξί κουμπί του πιουδβ μπορείτε να ενεργοποιήσετε τα 
αντικείμενα, εφόσον φυσικά υπάρχουν οι κατάλληλες 
συνθήκες γι’αυτό το σκοπό. Μπορείτε να τις μελετήσετε 
αυτές τις συνθήκες για να καταλάβετε πως δουλεύει το 
πρόγραμμα, και γι’αυτό άλλωστε υπάρχει και το αντίστοι¬ 
χο παράδειγμα. Φυσικά, υπάρχει πάντα η δυνατότητα να 
παίξετε το 3ϋ ΚίΙ Θαπηθ και σαν ξεχωριστό, ανεξάρτητο 
παιχνίδι. 

Δεν νομίζω ότι έχουμε άλλα πράγματα να πούμε γι’αυτό 
το θαυμάσιο πράγματι πρόγραμμα. Οι φοβερές του δυνα¬ 
τότητες δεν περιορίζονται και δεν είναι δυνατόν να συ- 
μπεριληφθούν όλες σ’ένα απλό άρθρο αναφοράς, όπως 
είναι αυτό το κείμενο. Το 3ϋ ΟοηδίΓυοΐίοη ΚίΙ είναι ένα 
από τα καλύτερα προγράμματα πού έχουν κυκλοφορήσει 
στην Ελληνική αγορα, και που σίγουρα δίνει κάποιο σοβα¬ 
ρό νόημα ύπαρξης σ’οποιονδήποτε υπολογιστή έχετε 
σπίτι σας. Θα ξαναπούμε γι’άλλη μιά φορά ότι οι δυνατό¬ 
τητες του περιορίζονται μόνο ατίτη φαντασία σας, και κα¬ 
λό θα είναι να το αποκτήσετε πάση θυσία... Τέτοιες ευ¬ 
καιρίες και τέτοια προγράμματα είναι σπάνια.. 
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ΑΠΟΑΡΕΙΤΡ 


ΤΟΥ 0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


λοι σας θα 
γνωρίζετε το παλιό αλλά 
καλό παιχνίδι της 
1_υο35ίΠιη, ΖθΚ Μο 
ΚγβοΚθπ. Το παιχνίδι 
είναι από τα πρώτα 
3άνθπίυΓθ 93ΓΠΘ5 της 
Ι_υο3δίίΙιπ, που κατάφερε 
να καθιερώσει και να 
κάνει διάσημη την 
εταιρία. Με την 
παρουσίαση αυτού του 
3άνβηΐυΓβ κλείνει ο 
κύκλος παρουσίασης των 
μέχρι τώρα παραγωγών 
της Ιυο35ίίΙιπ και 
ικανοποιείται η επιθυμία 
πολλών αναγνωστών της 
στήλης. Κυρίες και κύριοι 
σας παρουσιάζω το 
εκπληκτικό ΖβΚ Μο 
ΚΓαοΚθπ... 
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ΛΕΙΨΟΙ 


ν\Ι» ΤΙΙΕ ΛΙΙΙΛ ΜΙΝΒΒΕΜΙ)ΕΚ§ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Μ άρτιος του 1997. Ο κόσμος βρί¬ 
σκεται στο χειρότερο σημείο της 
ιστορίας του παρά ποτέ. Εξωγήι¬ 
νοι έχουν κατασκευάσει μια μηχανή βλα¬ 
κείας, η οποία έχει την δυνατότητα σιγά- 
σιγά να κατεβάζει σε άσχημα επίπεδα το 
ΙΟ του ανθρώπου (ΙΟ :8αθμός εξυπνά¬ 
δας). Ο μόνος άνθρωπος που μπορεί να 
βάλει τα πράγματα στην θέση τους είναι 
ο δημοσιογράφος ΖάΚ Μο ΚταοΚβη (δηλ. 
εσείς). 0 ΖεΙ< Μο ΚτεοΚοπ είναι ένας 
“φαντασιόπληκτος” δημοσιογράφος που 
εργάζεται στην εφημερίδα, Τήβ ΝεΙίοπεΙ 
ΙηςυΙβίΙοΓ. Οταν ανακαλύπτει ότι την 
τηλεφωνική εταιρία την έχουν καταλάβει 
εδώ και καιρό οι εξωγήινοι, δεν τον πι¬ 


στεύει κανένας. Ετσι μαζί με άλλες τρείς 
κοπέλες, την Απηίθ επικεφαλής Ινστι¬ 
τούτου για τις αρχαίες σοφίες, την 
ΙθδΙίβ και την ΜβΙΙββε φίλες της Αηηίβ 
θα πρέπει να καταφέρουν να φέρουν σε 
τέλος αυτή την δύσκολη αποστολή. 
Ετσι και οι τέσσερις μαζί θα ταξιδέψουν 
στον Αρη με ένα φορτηγάκι στο οποίο 
θα έχουν κάνει κάποιες αλλαγές ώστε να 
μπορεί να πετάξει (διαστημόπλοιο-φορ- 
τιγό), θα πρέπει να βρούν τα κομμάτια 
ενός πανάρχαιου πάζλ, να αποκαλύψουν 
τους εξωγήινους και τέλος να κατα¬ 
στρέψουν την σατανική μηχανή βλακείας 
που τόσο άμεσα απειλεί την ανθρωπό¬ 
τητα... 
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Τ α γραφικά είναι καλούτσικα για την 
εποχή μας και φανταστικά για την 
εποχή που κυκλοφόρησε το παιχνίδι. 

Τα γραφικά του κινούνται στα ίδια πλαίσια 
με τα γραφικά του Μαπίαο Μαπείοπ, παιχνίδι 
που έχουμε στο τεύχος 6 (Σεπτέμβριος 90). 
Τα χρώματα στο παιχνίδι είναι πλούσια και 
σε συνδιασμό με τα ωραία γραφικά δίνουν 


μια καλή αίσθηση στον χρήστη. Στο παιχνί¬ 
δι δεν θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα 
με την υποστήριξη κάρτας γραφικών, μιάς 
και το παιχνίδι υποστηρίζει όλες τις κάρτες 
γραφικών, ν<3Α, ΕΟΑ, ΜΟΟΑ, ΟΘΑ, 
ΗβΓουΙβε. 

Ο ήχος που πλαισιώνει το παιχνίδι βρίσκε¬ 
ται σε μέτρια επίπεδα Σίγουρα ο ήχος είναι 
ένα από τα αρνητικά στοιχεία του παιχνι¬ 
διού. 
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ΚΙΝΗΣΗ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΛΕΞΙ ΛΟΓΙΟ 



Η κίνηση του παιχνιδιού όπως και σε 
όλα τα παιχνίδια της ίυοδδίίΐίτι, 
είναι αρκετά φυσική και ρεαλιστι¬ 
κή. Πολλές οθόνες μέσα στο παιχνίδι 
είναι κυλιόμενες. Η κίνηση του ήρωα, εί¬ 
ναι αρκετά φυσική και αρμονική. Με δυό 
λόγια τα η κίνηση στο παιχνίδι είναι 
άψογη. Ας δούμε όμως καλύτερα το λε¬ 
ξιλόγιο του παιχνιδιού. Το λεξιλόγιο του 
παιχνιδιού είναι αρκετά περιορισμένο, 
όπως και σε κάθε παιχνίδι της 
ίυοαείίΐιπ. Τα ρήματα βρίσκονται όλα 
έτοιμα κάτω από την κεντρική οθόνη 
που εξελίσεται η περιπέτεια και αυτά εί¬ 
ναι : ρυδΗ, ρυίί, οίνε, ορεν, 
ΟίΟδΕ,ΒΕΑϋ, ννΑί-Κ ΤΟ, ΡΙΟΚ ΙΙΡ, 
ννΗΑΤ Ιδ, ρυτ ΟΝ, ΤΑΚΕ ΟΡΡ, ΙΙδΕ, 
ΤυΡΝ ΟΝ, ΤυΡΝ ΟΡΡ. ο χειρισμός του 
παιχνιδιού γίνεται εξ’ολωκλήρου με την 
βοήθεια του ιτιουδβ. Αν όμως κάποιος 
χρήστης δεν διαθέτει Γπουεβ μπορεί και 
πάλι εύκολα να χειριστεί το παιχνίδι με 
την βοήθεια των ουΓδΟΓ Κβγδ. Η οθόνη 
στο παιχνίδι χωρίζεται σε πέντε διαφο¬ 
ρετικά μέρη. Το πρώτο μέρος που βρί¬ 
σκεται και στην κορυφή της οθόνης εί¬ 
ναι η γραμμή μυνημάτων. Αμέσως ακο¬ 
λουθεί η κεντρική οθόνη που εξελίσεται 
όλη η περιπέτεια, η γραμμή προτάσεων, 
τα ρήματα και τέλος το ίηνεπίΟΓγ. Το 
παιχνίδι περιλαμβάνει και τα εξής λει¬ 
τουργικά πλήκτρα, Ρ1-Ρ4 αλλαγή χαρα¬ 
κτήρα (ΖαΚ, Αηπίθ, ΜβΙί$εα, ίθδίίβ), Ρ5 
δανε-ΡθδΙοΓθ, Εδο κόψιμο κινηματογρα¬ 
φικών σκηνών, Ρ6 δουπά Οπ/Οίί, δραοο 
' ό 3 Γ: Ρευδβ, 01 γΙ- 0 Τέλος παιχνιδιού. 


ΥΠΕΡ 


Σενάριο. 

Ατμόσφαιρα. 

Δράση. 

Κίνηση. 


ΚΑΤΑ 


Ηχος. 

Γραφικά (σε σχέση με τις 
σημερινές κυκλοφορίες). 






Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


βίεκινώντας την περιπέτεια βρίσκεστε 
Μ μέσα στην κρεββατοκάμαρα σας. 

Προχωρήστε πρός την γιάλα με το ψά¬ 
ρι και ΡΙΟΚ υΡ δϋδΗΙ ΙΝ ΡΙδΗ ΒΟ\Λ/1, προ¬ 
χωρήστε στο συρτάρια και ΟΡΕΝ ϋΡΕδδΕΡ 
ϋΡΑννΕΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΡΗΟΝΕ ΡΙ1_Ι_, ΟίΟδΕ 
ϋΡΕδδΕΡ. Προχωρήστε στο γραφείο και 
ΟΡΕΝ ϋΕδΚ ΰΡΑννΕΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΚΑΖΟΟ, 
ΟίΟδΕ ϋΕδΚ ΟΡΑννΕΡ. υδΕ ΡΙδΗ Βοννι 
ννίΤΗ ΤΗΕ ίΑΜΡ. Κοιτάξτε τον δεξιό τοίχο 
και ΡΙΟΚ υΡ ΤΟΡΝ \Λ/ΑΙ_Ι_ΡΑΡΕΡ, υδΕ 
ΤΟΡΝ νΥΑΙΙΡΑΡΕΒ ΟΝ ΡΙΑδΤΙΟ ΟΑΒϋ. 
Φυγέτε από το δωμάτιο και πηγαίντε στο 
δίπλα. Μόλις μπείτε ΡΙΟΚ υΡ δΕΑΤ 

ουδΗΐοΝ, ριοκ υρ ηεμοτε οοντροι, 
ριοκ υρ δΕΑΤ ουδΗΐοΝ, υδΕ 
ΡΟίλ/ΕΡΟΟΡϋ ΙΝ ΡΟννΕΡ ΟυΤίΕΤ, υδΕ 
ΡΕΜΟΤΕ ΟΟΝΤΡΟί. Παρακολουθήστε με 
προσοχή το πρόγραμμα στην τηλεόραση, 
θα δείτε τις τρεις κοπέλες που μελλοντικά 
θα συνεργαστείτε. Κλείστε την τηλεόραση, 
υδΕ ΡΕΜΟΤΕ ΟΟΝΤΡΟΙ. Προχωρήστε 
ανατολικά. Μπροστά σας βλέπετε μια πόρ¬ 
τα, δίπλα από αυτήν υπάρχει ένα μικρό 
κλειδί, ΡΙΟΚ υΡ δΜΑΙΙ ΚΕΥ. Πλησιάστε 
τον νεροχύτη και ΡΙΟΚ υΡ ΒυΤΤΕΒ ΚΝΙΡΕ, 
ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΧ ΟΡ 


ΟΡΑΥΟΝδ. Τώρα πλησιάστε το ψυγείο και 
ΟΡΕΝ ΡΕΡΡΙ6ΕΡΑΤ0Ρ, ΡΙΟΚ υΡ ΕΟΘ, 
ΟίΟδΕ ΡΕΡΡΙΘΕΡΑΤΟΒ. Γυρίστε και πάλι 
στην κρεββατοκάμαρα σας. Στην κάτω δεξιά 
γωνία, ΡΙΟΚ υρ ρυο ΟΟΡΝΕΡ, υδΕ 
ΚΝΙΡΕ ΟΝ ΡίΟΟΒΒΟΑΒϋ. Τώρα βγείτε 
έξω απο το σπίτι προχωρόντας όλο δεξιά. 
Οταν βγείτε στον δρόμο πηγαίντε το φούρ¬ 
νο που είναι αριστερά δίπλα από το σπίτι 
σας. Εκεί ΡυδΗ ϋΟΟΒΒΕίί τρεις φορές. 
Θα σας πετάξει μια φρατζόλα "ολόφρεσκη”, 
εσείς ΡΙΟΚ υΡ δΤΑίΕ ΒΡΕΑΟ.... 





Γ 

Ονειρα γλυκά και απονήρευτα 
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ΡΟ ΜΕ ν6Α 

ΟΕΙΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


ώστε να ξαναδώσουν ζωή στην αφέντρα 
τους.” Τώρα εσείς θα πρέπει να βοηθήσε¬ 
τε την ΕΙνΪΓα, καθαρίζοντας το κάστρο 
από τα διάφορα σατανικά πλάσματα και να 
σκοτώσεις την σατανική ΕπιβΙάα. 


Τ ο δάνθηΙιΐΓβ ΕΙνίΓΒ σίγουρα 
σε πολλούς από εσάς, είναι 
γνωστό, εδώ και καιρό. Το 
περιοδικό μας είχε 
πρωτοπαρουσιάσει το παιχνίδι 
στις σελίδες των Ρτβνίβνν, εδώ 
και ένα χρόνο (αυτό θα πεί 
ενημέρωση)!! Τότε το παιχνίδι 
ήταν έτοιμο πρός κυκλοφορία, 
αλλά μετά από μια οικονομική 
κατάρευση της κατασκευάστριας 
εταιρίας ΗβιτοΓδοΛ, το παιχνίδι 
έμεινε για καιρό στο “ράφι”. 
Χρειάστηκε να περάσει ένας 
ολόκληρος χρόνος, μέχρι η 
γνωστή κατασκευάστρια εταιρία 
“ΑοοοΙαάβ”, να καταφέρει να 
πάρει τα δικαιώματα και να 
κυκλοφορήσει το παιχνίδι. Ετσι 
την ώρα που θα διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές, το παιχνίδι 
ήδη θα έχει κυκλοφορήσει. 

Κυρίες και Κύριοι πάρτε 
σταυρούς, σκόρδα, σφήνες, 
αγιασμό, το ξίφος σας και τα 
ερβΙΙ σας και ετοιμαστείτε για 
ένα ταξίδι στο φανταστικό 
κόσμο της “ΕΙνίτα”... 
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Ο λο το παιχνίδι εξελίσεται μέσα σε 
ένα κάστρο, το κάστρο του 
■ΚίΙΙόΓαςαπά". Το κάστρο αυτό έχει 
μετατραπεί σε ένα είδος ξενοδοχείου 
τρόμου από την κληρονόμο ΕΙνίΓα. Ετσι οι 
ένοικοι θα μπορούν ταυτόχρονα με την 
διαμονή τους να απολαμβάνουν μυστη- 
ριακούς περίπατους στα πολλά μέρη που 
περιτριγυρίζουν το κάστρο, όπως φυλα¬ 
κές, κατακόμβες, λαβύρινθους. Ολα κυ¬ 
λούσαν ήρεμα, ώσπου ξαφνικά διάφορα 
περίεργα και σατανικά όντα άρχισαν να 
κάνουν την εμφάνιση τους. Το μυστήριο 
λύθηκε από την στιγμή που η ΕΙνίΓ3, ανα¬ 
καλύπτει κάποιες σημειώσεις, οι οποίες 
εξηγούσαν αναλυτικά γιατί το κάστρο 
ήταν έρημο τόσα πολλά χρόνια. “Πριν 
πολλά πολλά χρόνια, στο κάστρο αυτό 
ζούσε μια συγγενής της ΕΙνϊΓ3, η λαίδη 
ΕπτβΙάα και ο σύζυγός της σερ ΕΙπΚ. Ο 
σερ ΕΙπΚ έλειπε για πολύ καιρό στην Ιν¬ 
δία. Κάποια μέρα λοιπόν που ο σερ ΕΙπΚ 
έλειπε και η λαίδη ΕπτβΙάβ ήταν μόνη της 
ο σατανικός μάγος ΒβΓβπτοηά βρήκε ευ¬ 
καιρία να πλησιάσει την ΕηπαΙόβ και να την 
γοητεύσει. Οι δυό τους ήταν ένα ευτυχι¬ 
σμένο ζευγάρι που ασχολιόταν με διάφο¬ 
ρα σατανικά και φρικιαστικά πράγματα. 
Μια μέρα όμως ο σατανικός ΒβΓβπποηά 
σκοτώθηκε στο κυνήγι. Ετσι τώρα μόνη 
πιά η Ειπ3ΐά3 συνέχισε τα σατανικά και 
φρικιαστικά πράγματα. Αφού κατάφερε να 
σατανίσει όλο το προσωπικό του κάστρου 
έκλεισε συμφωνία με το διάβολο. Εδωσε 
την ψυχή της στον σατανά, με αντάλαγμα 
την αθανασία. Οπως είναι φυσικό όμως 
αυτή η συμφωνία δεν ίσχυσε από την μεριά 
του σατανά μέχρι τέλους και η ΕιηβΙάβ 
πέθανε. Η Επΐ3ΐά3 τώρα πιά περιμένει μια 
νέα ευκαιρία στο μέλλον. Το μόνο που 
μπορεί να της ξαναδώσει ζωή είναι ο μα¬ 
γικός πάπυρος, ο οποίος βρίσκεται κλει¬ 
δωμένος σε ένα σεντούκι με έξι ειδικές 
κλειδαριές, τα έξι κλειδιά του σεντουκιού 
τα έχουν οι έξι πιό πιστοί υπηρέτες της 
Επΐ3ΐά3 που περιμένουν μια καλή ευκαιρία 


ΤΟΥ Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι κα¬ 
ταπληκτικά. Σίγουρα μόλις το δείτε 
θα μείνετε με ανοιχτό το στόμα. 
Ολοι οι χαρακτήρες στο παιχνίδι έχουν 
σχεδιαστεί με κάθε λεπτομέρεια. Ολοι οι 
χώροι και οι τοποθεσίες στο παιχνίδι εί¬ 
ναι αρκετά ρεαλιστικοί, σχεδιασμένοι και 
σου δίνουν την αίσθηση του αληθινού, 
θα εντυπωσιαστείτε από την σκηνή με 
το γεράκι, με τις υπερέτριες και γενικώς 
με όλα τα παράξενα όντα. Ο ήχος του 
παιχνιδιού κάνει την παρουσία του καθό- 
λη την διάρκεια του παιχνιδιού με πολλά 
διαφορετικά κομμάτια. Μουσικά κομμάτια 
και ήχοι πλαισιώνουν τις διάφορες μά¬ 
χες, τις σκηνές θανάτων και γενικώς κά¬ 
θε σκηνή που περιέχει το παιχνίδι. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται 
εύκολα αν διαθέτει κανείς πιουββ, 
στην αντίθετη περίπτωση ο χειρι¬ 
σμός γίνεται δυσκολότερος. Η οθόνη 
βασικά χωρίζετε σε επτά διαφορετικά μέ¬ 
ρη που είναι τα εξής : ΊηνβηΙοΗθβ, Μαίη 
\νΐηάονν, Οοηιτιβηύ Μβηυ, ΟΙτοοΙΙοηβΙ 
Αιτοννε, ΕχΙΙ Οοπιπιβηάε, δίείε Ββτ και 
ίοννβτ ννΐηάονν. ΙηνβηΙοΐ'ίββ : Εδώ βρί¬ 
σκονται τρείς διαφορετικές επιλογές. Το 
ΒΟΟΜ που μέσα από αυτό μπορούμε να 
δούμε αναλυτικά τι αντικείμενα (αυτά 
που μπορείς να πάρεις) υπάρχουν σε ένα 
δωμάτιο, το ΙΝν που μέσα από αυτό μας 
δίνεται η δυνατότητα να δούμε όλα τα 
αντικείμενα που κουβαλάμε και το 
ννΕΑΡΟΝ το οποίο μας δείχνει όλα τα 
όπλα που έχουμε στην καταχή μας. 



τουργεί σαν μάτι κάμερας και μέσα από 
αυτό μας δίνεται η δυνατότητα να απο¬ 
λαύσουμε τα γραφικά του παιχνιδιού. 
Οοπιπταπά Μβηυ : Εδώ βρίσκεται το λε¬ 
ξιλόγιο εντολών του παιχνιδιού, που εί¬ 
ναι ΟΡΕΝ, ΟίΟδΕ, Ι.ΟΟΚ, ϋΝί-ΟΟΚ. 
ίΟΟΚ ΙΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ, ΜΙΧ, ΟΟΝδϋΜΕ, 
υδΕ. ΤΗΗΟ\ν. ΟίΓθοΙίοηβί Αιτοννε : Με 
τα βελάκια που απεικονίζονται στην αρι¬ 
στερή μεριά της οθόνης μπορούμε να κι¬ 
νούμε τον χαρακτήρα μέσα στους διάφο¬ 
ρους χώρους και τοποθεσίες. ΕχίΙ 
Οοπππβηάε : Μας δίνει την δυνατότητα 
να κάνουμε δβνβ, ΒββΙοΓβ, ΟυίΙ και 
Ρουββ. δίοΐδ Ββγ : Απεικονίζει τα χαρα¬ 
κτηριστικά του χαρακτήρα που είναι τα 
εξής δΤΒβηβΙΗ : δύναμη, ΒΕδίίίβηοθ : 
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λόγου και σαν παράθυρο απεικόνισης 
αντικειμένων, του ΒΟΟΜ, του ΙΝν και 
του ννΕΑΡΟΝδ. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΜΜαι αυτό το παιχνίδι θα το ονομά- 
Εκ" σουμε αρκετά απαιτητικό. Το παι- 
Η%,χνίδι λειτουργεί μόνο με τις κάρ¬ 
τες νθΑ - ΕΟΑ, και πάλι οι φίλοι που 
διαθέτουν ΟΟΑ ή ϋυβΙ δεν θα έχουν την 
τύχη να παίξουν το παιχνίδι. Το παιχνίδι 
κυκλοφορεί σε δισκέτες 5.25” και 3.5" 
Ιονν άβηοίΐγ. Οι απαιτήσεις του παιχνι¬ 
διού δεν σταματούν εδώ, μιάς και χρειά¬ 
ζεται 640Κ μνήμη και οπωσδήποτε 
σκληρό δίσκο, μιας και το πρόγραμμα 
στις δισκέτες βρίσκεται σε συμπιεσμένη 
μορφή. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο παιχνίδι διαθέτει καταπληκτικά 
γραφικά, φοβερά μουσικά κομμά¬ 
τια και ρεαλιστική ατμόσφαιρα. Το 
σίγουρο είναι, ότι από την πρώτη σας 
κιόλας επαφή, θα εντυπωσιαστείτε από 
όποια πλευρά και αν το δείτε. Το παι¬ 
χνίδι διαθέτει πληθώρα χαρακτήρων, 
εντυπωσιακές σκηνές, φοβερές μάχες, 
πολλούς και καλούς γρίφους. Ο βαθ¬ 
μός δυσκολίας είναι μεγάλος, πράγμα 
που αποτελεί μια πρόκληση για κάθε 
φίλο-χρήστη βάνβηΙυΓβς. Με δύο λόγια 
το “ΕΙνίΓβ” είναι ένα καλό και ταυτό¬ 
χρονα πρωτότυπο βάνβηΙυΓβ.. 
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Τ ο σενάριο του παιχνιδιού λίγο πολύ, ακολουθεί την γνωστή πιά συνταγή των ΒΡΟδ. 
Στα ΒΡΟδ συνήθως, υπάρχει ο μεγάλος κακός, που μια ομάδα καλών και πιστών 
περνούν τα πάνδεινα, ώσπου να καταφέρουν να τον εξουδετερώσουν και να 
γλυτώσουν τον κόσμο από τα σατανικά του σχέδια. Ετσι και σε αυτό το παιχνίδι το 
0ίΐ303 αποφάσισε να ξαναγυρίσει και να κάνει την ζωή σας δύσκολη. Στις όχθες της 
λίμνης νϊ1οοΓ9, ξεκινά η περιπέτεια μας, ο λόρδος Οτβγ σας αναθέτει μια αποστολή, 
εσείς και η ομάδα σας, θα πρέπει να σώσετε τον κόσμο από την βασιλεία του Χάους.. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


οΐβ ΡΙαγίπς Οεητβδ, παιχνίδια που 
στηρίζουν την μαγεία τους, στην 
υπόθεση, στους γρίφους, στις περι¬ 
πλανήσεις μέσα στα ατελείωτα άβηρβοηε, 
στην πληθώρα τεράτων και εχθρών και λι¬ 
γότερο στα γραφικά τους. Αυτό ισχύει συ¬ 
νήθως, στα περισσότερα ΒΡΟ'δ. Ελα όμως, 
που τα πράγματα αλλάζουν εύκολα. Στο 
Οίΐ3θδ δίπΚβδ ΒβοΚ ο κανόνας γίνεται εξαί¬ 
ρεση. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πάρα 
πολύ καλά χωρίς να υπάρχει πτώση στα άλ¬ 
λα βασικά χαρακτηριστικά που ανάφερα λί¬ 
γο πιό πάνω. Ολες οι τοποθεσίες και τα τέ¬ 
ρατα είναι καλοσχεδιασμένα και ντυμένα με 
ατμοσφαιρικά χρώματα. Τίποτα μα τίποτα 
μέσα στο παιχνίδι δεν είναι ξένο πρός το 
γενικό σύνολο.. Τα μουσικά κομμάτια μέσα 
στο παιχνίδι είναι λίγα ως σχεδόν ανύπαρ¬ 
κτα. Αυτό είναι ένα σημείο που δεν έχει 
προσεχθεί και τόσο πολύ. Το παιχνίδι όμως 
παρόλο την απουσία μουσικών κομματιών, 
είναι εμπλουτισμένο με πολλά ηχητικά εφέ, 
κραυγές, μουγκριτά, ήχοι μονομαχιών κ.α, 
πράγμα που προσθέτει κατά πολύ στην γε¬ 
νική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 


Η ατμόσφαιρα που κυριαρχεί μέσα στο 
παιχνίδι, είναι φοβερή, πολλές φο¬ 
ρές καθώς θα παίζετε, θα νομίζετε 
ότι ζήτε την περιπέτεια στην πραγματικό¬ 
τητα. Οι κραυγές, οι ρεαλιστικές μάχες, κα¬ 
ταφέρνουν να φτάνουν την μεσαιώνική 
ατμόσφαιρα σε πολύ υψηλά επίπεδα. Στα 
ίδια επίπεδα βρίσκεται και ο ρεαλισμός που 
διακατέχει όλη την περιπέτεια. 
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Τ ο Βΐυε Μηχ είναι 
φτιαγμένο από ανθρώ¬ 
πους που βλέπουν με 
ρομαντισμό εκείνη την εποχή. 
Ανθρώπους που θέλανε να 
αποδόσουν με τον τρόπο τους 
φόρο τιμής στους ήρωες του 
“Μεγάλου Πολέμου”. Αλλά 
ταυτόχρονα να πουν ότι υπάρ¬ 
χει ένας κρυφός σεβασμός 
ανάμεσα στους πιλότους, αντι¬ 
πάλους ή συμμάχους. Οι δη¬ 
μιουργοί του προγράμματος 
δηλώνουν την πίστη τους ότι 
εκείνο που έκανε τους ανθρώ¬ 
πους να ανέβουν στον ουρανό 
και να πολεμήσουν δεν ήταν η 
επιθυμία της καταστροφής και 
κατάκτησης του αντιπάλου αλ¬ 
λά ή επιθυμία να πετάξουν. 
Βλέποντας σήμερα πόσα παι¬ 
διά θέλουν να νιώσουν την αί¬ 
σθηση ότι πετούν καταφεύγο- 
ντας στους εξομοιωτές, τί να 
προσθέσουμε εμείς! Να μην 
πιστέψουμε την εταιρία; 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΒίΙΙΕ ΜΑΧ 

ΗΟυδΕ 

ϋΥΝΑΜΙΟ 

ΡΟΗΜΑΤ 

ΑΝΙΙΘΑ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5.500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΘΕΙΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ8 


ι ί■)’/ ειιυχή μυ·; υιιόρχουν ιτλέον εκιποϊί'ΐΰε*; ^ϊιιιυΙϋϊΟΓ^ υδμυ- 
^ ιτΑύνων, ο ΛϋΟένϋ·; με ίυ ύικύ του υτυιχδίυ. Γο ϋίυ^ λΙαχ 

_10μω·ί, ίεν αποτελεί έναν υκύμυ εξομοιωτή αλλά μία πολύ χυ- 

λή πμοοπύΟειυ που μα·; ψέμνει ιιίυω, οε εκείνα γο χρόνια που το αε- 
μοοΛά^ο·; Γ|ίυν απλό·; ιιμοεκπιοιΐ του πιλότου, χοορί·; αυτομοπ- 
ομού*; χυι υπεμτϋχύπ|ΐε·;. =ιιοχΓ| ίου ΓΙμώτου ΓΙυγχουμίυυ πολέμου. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ - ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


Χ μ, πολύ πράγμα, εξαιτίας του είδους του 
παιχνιδιού. Η απόκριση από το πιουεβ ή 
το ίογεϊοΚ είναι πολύ γρήγορη και ο τρό¬ 
πος χειρισμού είναι ο κλασικός. Υπάρχουν συνο¬ 
λικά 39 πλήκτρα που μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν σε ορισμένες πριπτώσεις. Πετώντας η οθό¬ 
νη της δράσης πιάνει το μεγαλύτερο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης ενώ κάτω υπάρχει ένα οοπίτοΙ 
ραπβΙ όπου φαίνονται διαρκώς το υψόμετρό σας, 
η ταχύτητά σας, τα καύσημα που απομένουν και 
μια πυξίδα. Υπάρχει ακόμα και μία ένδειξη για τις 


βλάβες που έχετε πάθει και εκείνη που δείχνει 
πόσα εχθρικά σκάφη έχετε καταρρίψει. Το 
πιεπυεί που συνοδεύει το παιχνίδι, είναι υπέρ- 
εντυπωσιακό! Μπορεί να έχουμε συνηθίσει στα 
καταπληκτικά εγχειρίδια της ΜίοίορΓοεβ, αλλά και 
αυτό δεν πηγαίνει πίσω. Είναι 142 ολόκληρες σε¬ 
λίδες με υπόθεση, τεχνικά- ιστορικά στοιχεία και 
αποσπασματικές βιογραφίες πιλότων, που όπως 
είπαμε ήδη είναι υποκείμενα θαυμασμού από 
τους κατασκεταστές του προγράμματος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά στην Απιϊςε δεν είχαν ακριβώς τα 
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I 


ΙΝΙ 


Το παι 


παιχνίδι οιακρινεται γι< 
δεκάδες υποεπιλογές: 



Ρ) 6 φ 8 ΐΓ 3 (ίοη: αν δεν θέλετε να πετάξετε μια απλή ανώνυμη πτήση σας 
συνιστούμε να πάτε σε αυτή την επιλογή και να δώσετε το όνομά σας. 

ΝυπιββΓ ο< ρΙβγβΓδ. το είδος του παιχνιδιού που θα ακολουθήσετε 
εξαρτάται από την επιλογή σας για οπβ ρΐεγβτ ή ίννο ρίαγοτε. Στην επιλογή 
Τννο ΡΙεγβτε βρίσκονται ταυτόχρονα μέσα στο ίδιο παιχνίδι δύο παίκτες 
χρησιμοποιώντας άλλα πλήκτρα. Δυστυχώς ο ένας χρησιμοποιεί το ιπουεβ 
ή το ίογεΙίοΚ και ο άλλος υποχρεωτικά το πληκτρολόγιο. 

Νβνν ρΐβγβτ Διαλέξτε αυτή την επιλογή αν θέλετε να ξεκινήσετε την κα- 
ριέρα σας ή θέλετε να αλλάξετε όνομα (είναι που λένε καλύτερα να σου 
βγει το μάτι παρά...) Ο πιλότος που βάζετε με αυτή την επιλογή παραμένει 
ενεργός μέχρις ώτου να σκοτωθεί 

ΠΡΟΣΟΧΗ Το πρόγραμμα σώζει συχνά στοιχεία και άαΐα στις δισκεττες, 
γι’αυτό φροντίστε να παίζετε από το αντίγραφο που η (δια η εταιρία σας 
επιτρέπει να χρησιμοποιείτε. 

ΡΙί 9 ΗΙ οοπΙγοΙ άονίοθ αφού δώσετε τα όνομά σας, μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε το μέσο με το οποίο θα χειρίζεστε το αεροπλάνο. Μουεβ ή ίογεϋοΚ εί¬ 
ναι η επιλογή που έχετε στη διάθεσή σας. 

Τγρβ οί δίιτιυΙθΤίοη Αχά, εδώ ξεχωρίζουν οι πιλότοι από εκείνους που 
θέλουν μόνο ένα είιοοί'βιη υρ. Αν διαλέξετε το Θίτθοί ΡΙίβΜ, τα αεροσκάφη 
θα ακολουθούν πιστά τις εντολές σας, ενώ αντίθετα αν θέλετε ρεαλισμό 
οφείλετε να ετπλέξετε την επιλογή ΒββΙίδίίο, όπου το κάθε ένα από τα οκτώ 
αεροσκάφη που μπορεί να πιλοτάρετε συμπεριφέρεται διαφορετικά και ανά¬ 
λογα με τα ειδικά χαρακτηριστικά του, τα οποία εμφανίζονται αναλυτικά στο 
κάτω μέρος της οθόνης επιλογής αεροσκάφους. 

ΟΓΟδδίιβίΓβ ογ ΒυΙΙβΙβ Ενας ακόμα τρόπος για επιλογή ανάμεσα σε 
ρεαλιστική εξομοίωση και επίπεδα είιοοΓβιπ υρ. Αν ετπλέξετε ΟτοεείοίΓ οι 
σφαίρες σας πάντα πηγαίνουν στην κατεύθυνση που δείχνει το στόχαστρο. 

Αντίθετα η επιλογή ΒυΙΙθίε απαιτεί από σας να είσαστε ένας πιλότος που 
υπολογίζει την κίνηση του αεροπλάνου, τον άνεμο, την απόσταση... 
δθΙβο» 03Γπβ Μοάθ Στο οπβ ρίβγβτ μπορείτε να διαλέξετε αν θα κάνε¬ 
τε πρακτική όπου τα εχθρικά σκάφη (διαλέγετε εσείς τον αριθμό τους) δεν 
ανταποδίδουν τα πυρά, αοίίοη όοςίίςΜ που ακολουθεί τα στάνταρ της πρα¬ 
κτικής αλλά οι αντίπαλοι σας πυροβολούν και οοιτιρείςη όπου θα σας δωθεί 
κάποια αποστολή που πρέπει οπωσδήποτε να φέρετε εις πέρας. Στο ίννο ρίβγβτε δεν υπάρχουν 
σημαντικές διαφορές με μόνη εξαίρεση την επιλογή οοορθΓεϋνβ ϋοοίίοΜ όπου εσείς οι δυο πετατε 

ενάντια στον υπολογιστή. >, , 

δβίθοΤ ΑϊΓΟΓβίΙ Οπως είπαμε ήδη υπάρχουν 8 τύποι αεροπλάνων. Τέσσερα συμμαχικά και 
τέσσσερα των δυνάμεων του Αξονα αφού μπορείτε να είσαστε πιλότος της μίας ή της άλλης πλευ¬ 
ράς χωρίς κανένα περιορισμό, δβί νΥθβίΗβτ ΟοπΛίοπε Φυσικά μπορείτε να καθορίσετε τον καιρό, 
με αέρα που επιρρεάζει όλα τα στοιχεία της πτήσης, σύννεφα που στους προχωρημένους πιλό¬ 
τους μπορούν να χρησιμεύσουν σε περιπτώσεις αερομαχίας σαν κάλυψη. Προσέξτε μονο ότι αυτή 

η επιλογή απαιτεί περισσότερη μνήμη και συνήθως κάνει το μηχάνημά σας πιο αργό. _ . 

δβί ΟοπϊιηιΙθγ ΟρΜοη* Η επιλογή αυτή σας επιτρέπει να εκμεταλλευθειτε τις δυνατότητες 
του υπολογιστή σας ενώ ταυτόχρονα σας δίνει την ευκαιρία να φέρετε το παιχνίδι στα μέτρα σας. 
Ετσι πρέπει να καθορίσετε το επίπεδο λεπτομέρειας με το οποίο θα φαίνονται τόσο το ίδιο το σκά¬ 
φος σας όσο και ο χώρος της δράσης. Ακόμα υπάρχουν μέσα στο παιχνίδι και κάποιες υψηλου επι¬ 
πέδου εκρήξεις και πυροβολισμοί με σωστό ειπίιτοΐίοη το οποίο μπορείτε να κόψετε αν θέλετε. 
Μην ξεχνάτε ότι η ταχύτητα του παιχνιδιού, αφού είναι κατασκευασμένο σε νοοίοτ τεχνική, αυξάνε¬ 
ται όσο λιγότερη λεπτομέρια έχετε στα γραφικά. Ας ρίξουμε όμως μια ματιά και σπς απαιτήσεις 

που έχει το πρόγραμμα από το μηχάνημά σας: __ _ „ 

Αν έχετε ΡΟ συμβατό χρειάζεστε οπωσδήποτε έναν υπολογιστή 286 ή 386, με ενα αεκ απνβ και 
512 Κ μνήμη Σπς κάρτες το μηχάνημα δεν είναι ιδιαίτερα απαιτητικό αφού υποστηρίζονται όλες 
από ΗβτουΙβε μέχρι Ταπόγ και ύΟΑ. Μπορείτε ακόμα να χρησιμοποιήσετε μία κάρτα ήχου όπως ο- 
να η Μ Ιιό και $ουηά ΒΙβεΙβτ. Στην Απ^β μπορείτε να παίξετε στα 512 Κ αλλά αν θελετε να απο¬ 
λαύσετε ηχητικά εφφέ πρέπει να έχετε τουλάχιστον 1 Μό μνήμη. 




νοκ 


ια ενδιαφέρουσα δυνατότη¬ 
τα που σας προσφέρει το 
πρόγραμμα, είναι το \/ΟΒ η 
ικανότητα να σας δείχνει ολόκληρη 
την πτήση που έχετε κάνα σε επα¬ 
νάληψη!! Υπάρχα και ένα ολόκληρο 
μενού από κουμπιά με τα οποία αλ¬ 
λάζετε την ταχύτητα, την κατεύθυν¬ 
ση κίνησης (μπορείτε δηλαδη να γυ¬ 
ρίζετε την δράση προς τα πίσω!) 
και όλα εκείνα τα στοιχεία που έχετε 
συνηθίσα σε κάποιο βίντεο! 


πολλά χρώματα που περιμέναμε. Το αεροπλάνο 
σας, ακόμα και στο 1 ΜΡ δεν είχε την λάμι|η ούτε 
την κίνηση ενός Μης, αλλά η ταχύτητά του ήταν 
ικανοποιητική. Ο σχεδιασμός είναι απλός και πε¬ 
ρισσότερο χάνει σαν ΡεοΚςΓουπό και έδαφος πα¬ 
ρά σπς σταπκές οθόνες. Στον ήχο τα πράγματα 
είναι κάπως χειρότερα με κύριο εφφέ αυτό της 
μηχανής που μπορεί να αυξήσει την ένταση της 


μάχης με την ακρίβειά της όπως και ο ήχος των 
πολυβόλων. 


ΓΕΝΙΚΑ 


νας “τίμιος” εξομοιωτής για πιλότους. Ρεα¬ 
λισμός και καλό χειριστήριο. Το κύριο βά¬ 
ρος έχει δοθεί στο 93πιβρΐ3γ ενώ και η τε¬ 
χνική είναι μέσα σπς απαιτήσεις της εποχής. 
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ΑΡΗΙΚΑ ΚΟΗΡδ 


ΙΜΡΡΕ85Ι0Ν5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑλΚΟΑ 

ΤΙΜΗ 

5.500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

0ΕΙΤΑ00ΜΡυΤΕΡ8 



ΤΟΥ Κ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 



λλο ένα παιχνίδι 
στρατηγικής από την 
ΙπιρΓθ88ίοηδ, μιά εταιρία 


οοιυιιο. μιυ ^ιυιμιυ 

που ειδικεύεται σε 
τέτοιου είδους θέματα. 
Αυτή τη φορά έχουμε να 
κάνουμε μ ένα τυπικό 
παιχνίδι του είδους, 
απ αυτά που έχουν σκοπό 
να μας κάνουν να 
μάθουμε τις μάχες του 
Δευτέρου Παγκοσμίου 
Πολέμου ( αλήθεια, ο 
πόλεμος έχει τελειώσει 
εδώ και πενήντα περίπου 
χρόνια κι όμως υπάρχουν 
άνθρωποι που βγάζουν 
λεφτά απ'αυτήν την 
υπόθεση 
κατασκευάζοντας 
παιχνίδια για οοπιρυίθΓδ 
σχετικά με τις διάφορες 


περάσουμε όμως μέσα 
στο παιχνίδι για να σας 
δώσουμε μερικές πιό 
αναλυτικές πληροφορίες 
γι αυτό... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛΟΚΗ 


ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ ΤΙΜΗ 
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Τ ο ΑΜα Κοφδ είναι ένα στρατηγικό παιχνίδι που 
ασχολείται με πς μάχες που έγιναν στην Αφρικανι¬ 
κή έρημο στη διάρκεια του Δευτέρου Παγκοσμίου 
Πολέμου. Παίζεται από έναν παίχτη εναντίον του 
ΟοιπρυίβΓ, που σύμφωνα με τα λεγάμενα της εταιρίας 
το αινολικό ακπημα που προσφέρει τρία επίπεδα δυ¬ 
σκολίας και α διάφορες δοκιμές για την αξιοπιστία του 
και την αποτελεσματικότητα του πήραν μπόλικα χρόνια 
σκληρής δουλειάς από τους προγραμμαπστές. Το πρώ¬ 
το επίπεδο είναι 
σχεδιασμένο αρκε¬ 
τά εύκολα, ειδικά 
για τους καινού¬ 
ριους σε τέτοιου 
είδους παιχνίδια, 
οι πιό έμπειροι ξε¬ 
κινάνε από το δεύ¬ 
τερο, ενώ όσοι θέ¬ 
λουν κάπ πραγμα¬ 
τικά δύσκολο μπο- 
ρυν να δοκιμάσουν 
το τρίτο. Το συνο¬ 
λικό παιχνίδι στηρί¬ 
ζεται αρκετά πιστά 
σε ιστορικά γεγο¬ 
νότα και συγκεκρι¬ 
μένα σπς συνολι¬ 
κές μάχες που έγι¬ 
ναν στη Δυτική 
Ερημο στη διάρ¬ 
κεια του πολέμου. 

Μπορείτε να έχετε 
κάτω απ’πς διατα¬ 
γές σας είτε τις 
δυνάμεις του Αξο¬ 
να υπό τον Ετννίη 
ΡοτηπτβΙ, είτε πς 
δυνάμεις των Συμ¬ 
μάχων με την 
Ογδοη Βρεττανική Στρατιά Η συνολική δράση λαμβάνει 
χώραν υπό τη μορφή γύρων, μέσα από δύο βασικές 
οθόνες με το τακτικό κα το στρατηγικό χάρτη αντίστοι¬ 
χα Ο τακτικός χάρτης σας επιτρέπει να δώσετε οδη¬ 
γίες σπς διάφορες μονάδες σας και στους διοικητές 
τους, και να παρακολουθείτε την εξελισσόμενη μάχη. Ο 
στρατηγικός χάρτης καλύπτει μιά πολύ μεγαλύτερη πε¬ 
ριοχή, και σας επιτρέπει να έχετε πληροφορίες για το 
π συμβαίνει κα στα άλλα μέρη του μετώπου ια έτσι να 
έχετε μιά συνολική εικόνα για να κανονίσετε ανάλογα 
κα πς ενέργειες σας. 0 βασικός σας σκοπός κα στό¬ 
χος στο ΑίτίΚε Κοηκ είνα είτε να νικήσετε τον αντίπα¬ 
λο στρατό, είτε να φτάσετε πρώτος στο ΕΙ ΑράβΙα η 
στην Αλεξάνδρεια, ανάλογα βέβαια με το στρατό που 
έχετε υπό πς διαταγές σας. Ελέγχετε τον συνολικό 


σας στρατό δίνοντας οδηγίες στους διοικητές των δια¬ 
φόρων μονάδων που τον αποτελούν, αν δηλαδή θα κά¬ 
νουν κάποια επίθεαι η θα υπερασπιστούν κάποια συγκε¬ 
κριμένη περιοχή. Αμέσως μετά είναι η σειρά των μονά¬ 
δων που ελέγχει το οοπτρυΐβτ, που ενεργούν ανάλογα 
με πς δικές σας ενέργειες. Κάθε μονάδα μπορείτε είτε 
να την οδηγήσετε σε μιά καινούργια περιοχή, είτε να 
επιτεθεί η να υπερασπιστεί κάποια περιοχή αλλάζοντας 
πς παραμέτρους του μετώπου. Συγκεκριμένα οι διάφο¬ 
ροι διοικητές θά 
σας αναφέρουν 
τις επιδιώξεις 
τους χρησιμοπαό- 
ντας κάποια μηνύ¬ 
ματα, όπως ακρι¬ 
βώς κάνουν κι 
απ’το Κεντρικό 
Αρχηγείο. Μ'αυτόν 
τον τρόπο στο τέ¬ 
λος του κάθε γύ¬ 
ρου έχετε μιά ου- 
νολική εικόνα της 
κατάστασης τόσο 
των δικών σας δυ¬ 
νάμεων όσο και 
του αντίπαλου, 
οπότε μπορείτε να 
καθορίσετε ανάλο¬ 
γα πς ενέργειες 
σας. Το ΑίιϊΚα 
Κοηκ παίζεται πο¬ 
λύ εύκολα με το 
ιπουδβ, αλλά αν 
θέλετε μπορείτε 
να χρησιμοποιήσε¬ 
τε το πληκτρολό¬ 
για για τις εντο¬ 
λές σας. θα χρεια¬ 
στείτε κάποια κενή 
και φορμαρισμένη δισκέττα για να σώζετε τα παχνίδια 
σας, μώ κα η φύση του παιχνιδιού είναι τέτοια που δεν 
θα το τελειώσετε σένα βράδυ... Τέλος, δεν λέμε τίπο¬ 
τα για τον ήχο μιά και είναι... ανύπαρκτος, τα δε γραφι¬ 
κά περιορίζονται σε κάπ σχεδιαγράμματα των προανα- 
φερόμενων περιοχών. Ολ’αυτά βέβαια είναι κοινό φαι¬ 
νόμενο σε τέτοιου είδους παχνίδια που στηρίζοντα σε 
άλλα πράγματα ια όχι σε τεχνικές καινοτομίες.. Συμπε¬ 
ρασματικά μπορούμε να πούμε όπ α φίλα των παχνι- 
διών στρατηγικής έχουν άλλο ένα αξιόλογο παιχνίδι 
του είδους για να γεμίζουν πς ελεύθερες ώρες τους κα 
να βασανίζουν το μυαλό τους. Οι υπόλοιπα είτε παίρ¬ 
νουν το βάππσμα του πυρός (κυριολεκτικά) με το εί¬ 
δος, είτε επιμένουν στη οοπφυΙθΓΟδιασκέδαση τους 
διαφορετικά... Σε σας η τελική επιλογή... 
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ΤΟΥ Κ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 


Ν 


_ αι, ξέρω ότι δεν 

ασχολούνται και πολλοί 
από σας με τα παιχνίδια 
στρατηγικής. =έρω όμως 
επίσης ότι αυτοί που 
ασχολούνται είναι 
φανατικοί και τα ψάχνουν 
μετά μανίας. Η 
ΙιπρΓβδδίοηε ανήκει στον 
χώρο των εταιριών που 
ασχολούνται με τέτοια 
παιχνίδια, και το ΟοΗογΙ 
είναι μιά από τις πιό 
πρόσφατες κυκλοφορι^ 
της. Τα καλά νεα εδω 
είναι ότι το παιχνίδι 
στηρίζεται και μοιάζει 
κατά πολύ στο ηογΚθ’ 8 
ϋΓΐίΙ, που είχε επίσης 
κυκλοφορήσει παλιώτερα 
στη χώρα μας και είχε 
αρέσει σε πολλούς. Ας 
περάσουμε λοιπόν να 
δούμε τι καινούργιο 
έχουμε αυτή τη φορά... 
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ΙΒΊΐΊΙϋΙΙΙΐΊΐ 


ο ΟοΙιογΙ ΡίςΗΙίηθ Ιογ Βοπτθ όπως κι ο 
προκάτοχος του τραβάει το δικό του δρόμο 
στο χώρο των ητίηβΙυΓθ-δΙγΙε ννοι^οπιβδ 
όπως χαρακτηριστικό λέει και η ίδια η 
Ιιπρι·β$$ίοη5 Τα γεγονότα συμβαίνουν κάπου με¬ 
ταξύ στο 200 πΧ και οτο 200 μΧ Στο παιχνίδι 
έχετε την ευκαιρία να κανονίσετε μάχες ανάμεσα 
σε Ρωμαϊκούς στρατούς διαφόρων δυνάμεων και 
τύπων κι όλ αυτα μέσα απο προκαθορισμένους 
στόχους Υπάρχουν μπόλικα σενάρια έτοιμα για 
να ξεκινήσετε αμέσως να παίζετε Αντίπαλος σας 
σ ολες αυτές τις μάχες είναι το οοπιρυΙβΓ ι δυ 
στυχως δεν μπορείτε να παίξετε εναντίον κά¬ 
ποιου φίλου σας μια και το πρόγραμμα δεν υπο¬ 
στηρίζει τέτοια επιλογή ) που έχει αρκετές ταχτι¬ 
κές στη διάθεση του που αλλάζουν ανάλογα με 
την εξέλιξη της μάχης Σύμφωνα μ αυτά που μας 
διαβεβαιωνουν οι κατασκευαστές του ΟοΙιογΙ εί¬ 
ναι αδύνατον ακόμη κι αν παίξετε το ίδιο σενάριο 
να αντιδρασει ο αντίπαλος με τον ίδιο τρόπο Το 
παιχνίδι παίζεται αποκλειστικό με ιπουεο και δεν 
θα πρεπει να συναντήσετε τη παραμικρή δυσκο¬ 
λία Εοείς έχετε κάτω απ τον ελεγχο σας τον μπλε 
στρατό κι ο αντίπαλος τον κόκκινο Το πεδίο της 
μάχης είναι περίπου ένα μίλι πλατύ και γύρω στο 
ενα τρίτο σε μάκρος Κάθε ανθρωπάκι ί μονάδά ) 
που βλέπετε στην οθόνη αντιπροσωπεύει σχεδόν 
100 άνδρες και κάθε καβαλλαρης 50 Η όλη μα 
χη γίνεται σε πραγματικό χρονο Δίνετε οδηγίες 
στους άνδρες σας και η μάχη συνεχίζεται μέχρι 
να χάσετε ( η να κερδίσετε!! ι εκτός αν εσείς τη 
σταματήσετε Μπορείτε να ξαναδώσετε επιπλέον 
εντολες και να ξαναξεκινήσετε την όλη προσπά 


θεία Υπάρχουν επτά δια 
φορετικοί τύποι στρατών 
ϋ 9 ΐτΙ ΟαναΙτγ Μθβίυπτ 
ΟαναΙτγ Ηοανγ ΟαναΙτγ 
ΑγοΙτθγ3 1.1901 ΙπίβηΙεγ 
Μθάίυπτ ΙηΙβηΙεγ και 
Ηοανγ Ιηίαηΐτγ Για πε¬ 
ρισσότερη ευκολία παιξί¬ 
ματος μπορείτε να ελέγχε¬ 
τε είτε κάθε μονάδα ( 
';4 ; 1 : στρατιώτη ) χωριστά είτε 

ί- ί ενα γκρουπ απο οκτώ μα 

ζί τη κάθε φορά Φυσικά 
εννοείται ότι όλες οι μο 
ναδες στο ίδιο γκρουπ εί 
ναι του ίδιου τύπου Ο με¬ 
γαλύτερος αριθμός από γκρουπ που μπορεί να 
έχει ένας στρατός είναι μέχρι δώδεκα κι ο μικρό 
τερος έξη Αυτό σε άνδρες μας κάνει απο 2400 
μέχρι 9600 ανάλογα με τη σύσταση του Ο τρό¬ 
πος με τον οποίον ελέγχετε τα στρατεύματα σας 
χωρίς να είναι κάτι το τελείως απλό δεν είναι κάτι 
που θα σας δημιουργήσει δυσκολίες ιδιαίτερα με 
τα απο δυό τρεις δοκιμαστικές προσπάθειες Τα 
γραφικά του ΟοΙιογΙ είναι απλό με μικρά αλλά ευ 
διάκριτα ερπίβε και ο ήχος περιορίζεται σε κραυ 
γες αλλαλαγμούς κλαγγιες σπαθιών κλπ Τίποτα 
το ιδιαίτερο δηλαδή αλλά μη ξεχνάτε οτι το παι 
χνιδι στηρίζεται πιο πολύ στο 93Πΐβρΐ3γ και στη 
στρατηγική κι όχι στις ωραίες εικόνες Οσοι λοι¬ 
πόν είχαν αγαπήσει το Βοτλε 5 ϋτίίΐ και τους αρέ¬ 
σουν τα παιχνίδια στρατηγικής με στοιχεία από 
31 X306 σίγουρα θα αγαπήσουν και το ΟοΙιογΙ 
Πρεπει να πούμε ότι δεν είναι καθολου άσχημο 
απλά απευθύνεται σ ένα συγκεκριμένο και δυστυ¬ 
χώς ι:) περιορισμένο κοινό 
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'ΝΑΜ 1965-1975 


ΟΟΜΑΒΚ 


ΑΒΟΑϋΕ ίΤΟ 


Ίΐον πόλεμο του Βιετνάμ τον ξεκίνη¬ 
σαν οι ΗΠΑ στη προσπάθεια τους να 
αποτρέψουν τη ΝΑ Ασία να μετα- 
τραπεί σε κομμουνιστική περιοχή ακριβώς 
όπως και η Κίνα. 

Το Βιετνάμ σύμφωνα με τη συνθήκη του 
1954 στο Παρίσι είχε χωριστεί σε δύο μι- 
σά στο Βόρειο και στο Νότιο, κάτι που εί¬ 
χε γίνει και με την Κορέα παλιότερα. Η 
όλη ιστορία ξεκίνησε με τον Κέννεντυ, 
και αμέσως μετά τη δολοφονία του το 
1963 με τον διάδοχό του, τον Τζόνσον. 
Οι πρώτες αφορμές δόθηκαν με τις επι¬ 
θέσεις των Βορειοβιετναμέζων σε Αμερι¬ 
κάνικα πολεμικά πλοία, οπότε και άρχισε 
η επιχείρηση ΒοΙΙιπη ΤήυπάθΓ, επιχείρηση 
βομβαρδισμού του Βόρειου Βιετνάμ. Πο¬ 
λύ σύντομα οι δυνάμεις των Αμερικάνων 
στη περιοχή ξεπέρασαν το μισό εκατομύ- 
ριο. Από εκεί και μετά τα πράγματα ακο¬ 
λούθησαν τον δικό τους ρυθμό. 

Το 1965 και το 1966 χρησιμοποιήθηκαν 
για το κτίσιμο των Αμερικανικών δυνάμε¬ 
ων στη περιοχή. 

Το 1967 ήταν η χρονιά των μεγάλων μα¬ 
χών. Το ίδιο ίσχυσε και την επόμενη χρο- · 
νιά. ενώ από το 1969 και μετά οι Αμερικά- 
νοι άρχισαν να ψάχνουν για μιά διέξοδο 
για να ξεφύγουν από αυτόν τον πόλεμο 
που ήταν πολυέξοδος, και πίσω στις ΗΠΑ 
ο κόσμος είχε αρχίσει να αγανακτεί με τα 
αποτελέσματα. Ετσι, από το 1970 μέχρι 
το 1972 άρχισε η επιστροφή των Αμερικα¬ 
νικών δυνάμεων, ενώ παράλληλα άρχισε 
ο εξοπλισμός των Νοτιοβιετναμέζων με 
σκοπό να ουνεχίοοιιν αυτοί τον πόλεμο 
και να κρατησουν τη συνθήκη ειρήνης 
που έγινε το 1973. 

Αυτό όμως δεν έγινε δυνατό, και το 1975 
έπεσε η αντίσταση των Νοτίων στη τελική 
νικηφόρα επίθεση των Βορειοβιετναμε- 




ρεπει να 
ομολογήσουμε ότι τα 
παιχνίδια στρατηγικής 
δεν είναι τ’αγαπημένα 
των Ελληνικών εταιριών 
εισαγωγής εοίΙνναΓθ. Ετσι 
λοιπόν με μεγάλη χαρά 
υποδεχτήκαμε το Ναιτι, 
ένα πραγματικά καλό 
παιχνίδι στρατηγικής που 
ανήκει στη καινούργια 
γενιά του είδους, και που 
στηρίζεται σ ένα πόλεμο 
που είχε συγκλονίσει τον 
κόσμο πριν από δυό 
σχεδόν δεκαετίες. 
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ΠΑΙΞΙΜΟ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τ ο Νοιτι είναι ένα πολιηκό-στρατηγικό παχνιά, 
όπου α διάφορες μάχες διαδραματίζονται πά¬ 
νω σένα χάρτη που καταλαμβάνει τέσσερις 
διαφορετικές οθόνες. Ενώ ο πόλεμος μαίνεται στο 
μέτωπο, εού σαν εκλεγμένος αρχηγός πρέπει να 
εξασφαλίσεις ότι α ψηφοφόροι υποστηρίζουν τις 
αποφάσεις σου κα άρα θα έχεις άγουρη την επα¬ 
νεκλογή σου στο Λευκό Οίκο κα για την επόμενη 
τετραετία. Κάθε στρατιωτική απόφαση παίρνεται 
από τον ίδιο τον Πρόεδρο. Το παχνίδι παίζετα μέ¬ 
σω διαφόρων πολιτικών ντοκουμέντων, η κατευ¬ 
θείαν πάνω στους χάρτες του Βιετνάμ. Γιο να με¬ 
τακινήσετε τα στρατεύματα κάνετε κλΚ με το βελά- 
κι του πιουεο πάνω στο χάρτη, ενώ ταυτόχρονα 
ανοίγει ένα παράθυρο με διάφορες πληροφορίες 
γίαυτά. 

Το παιχνίδι προχωράει μπροστά ανά μέρα, ενώ 
υπάρχουν τρεις ταχύτητες από αργή μέχρι πολύ 
γρήγορη. Σκοπός σας είναι να επιβιώσετε για δέκα 
χρόνια έχοντας με το μέρος σας την υποστήριξη 
του κόσμου, και με την προϋπόθεση ότι μπορείτε 
να δίνετε εντολές σχεδόν κάθε μέρα καταλαβαίνε¬ 
τε ότι ο Πρόεδρος (εσείς) έχετε να πάρετε άπει¬ 
ρες αποφάσεις μέχρι να λάβει τέλος αυτός ο βρώ¬ 
μικος πόλεμος. Κάθε πολιτική ενέργεια που κάνε¬ 
τε σαν Πρόεδρος έχει και κάποια αντίδραση, αν και 
αυτή δεν είναι πάντα άμμεσα φανερή. Αλλωστε, με 
το που ξεκινάτε το παιχνίδι ο πόλεμος είναι η πρώ¬ 
τη σκέψη των ψηφοφόρων. 

Σαν Πρόεδρος, η υπόθεση του να μην κερδίσετε 
τον πόλεμο πλανάται πάνω σας από την αρχή του 
παιχνιδιού, αφού όταν στέλνετε στρατεύματα ο 
κόσμος δυσανασχετεί, ενώ η προοπτική του να 
εγκαταλείψετε την υπόθεση ανεβάζει τη δημοτικό¬ 
τητα σας. 

Φυσικά, αν και οι τελικές αποφάσεις παίρνονται 
από εσάς, υπάρχουν α σύμβουλοι σας έτοιμοι να 
σας βοηθήσουν. 

Συγκεκριμένα είναι ο στρατιωτικός σύμβουλος που 
πάντα φωνάζει για περισσότερες εχθροπραξίες 
και πολεμικές ενέργειες (για τι άλλο θα φώναζε 
αλήθεια!!), κα ο γενικός γραμματέας που το μόνο 
που τον ενδιαφέρει είναι να είναι ανεβασμένη η 
δημοτικότητα σας στον κόσμο. Καθώς κυλάει ο 
χρόνος α συμβουλές τους έρχονται όλο κα σε με¬ 
γαλύτερη αντίθεση, με αποτέλεσμα να αναγκαστεί¬ 
τε κάποια σπγμή να πάρετε απόλυτη θέση υπέρ 
της μας η της άλλης κατάστασης. 



•ΝρχΊ ΙΊ*η 
■Ρτ>ρμΪΡΐ)Ε ΙΙίΗ 
'ΪρΙρΊ» ΙΊρη 
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ΠΟΛΕΜΙΚΕΣ ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ ΔΡΑΣΗ 

ια να βλέπετε ανά πάσα στιγμή το πως εξε¬ 
λίσσεται ο πόλεμος έχετε στη διάθεση σας 
μπόλικα στατιστικά στοιχεία όπως τσαρτς 
με τις συχνότητες των οκοτωμων με τα ανεβο- 
κατεβάσματα της δημοτικότητας σας κλπ Μπο¬ 
ρείτε ν αλλάξετε την εικόνα του πολέμου καθο¬ 
ρίζοντας τη φύση των αεροπορικών επιδρομών, 
την ποσότητα της οικονομικής βοήθειας τη το¬ 
ποθέτηση αναπληρωματικών δυνάμεων κλπ 
Ολαυτα γίνονται πολύ εύκολα απλά κάνοντας 
κλικ με το πτουδβ στο Προεδρικό σας ντοσσιέ 
Πάνω απόλα όμως το Νοπτ είναι ένας στρατιω 
τικός εξωμοιωτης Οταν στελνετε τα στράτευμά 
τα σας κάπου πρέπει να τα καθοδηγείτε για να 
είναι πιό αποτελεσματικές οι ενέργειες σας 
Εδώ έχουμε να κάνουμε με τη περίεργη φύση 
του πολέμου και με τις παράξενες τακτικές που 
ακολουθεί ο εχθρός Ο οποίος εχθρός δεν κάθε¬ 
ται να πολεμήσει αλλα αρκείται σ έναν εξοντωτι¬ 
κό κλεφτοπόλεμο, θοηθούμενος βέβαια από τη 
φυσική κατάσταση της περιοχής που ήταν 
άγνωστη για τους Αμερικάνους στρατιώτες αλλα 
οχι και για τους Βιετκόνγκ Ο στρατιωτικός 
χάρτης που λαμβάνουν χώρα οι επιχειρήσεις εί¬ 
ναι χωρισμένος σε τέσσερις περιοχές σε κάθε 
μιά απο τις οποίες υπάρχει και απο ενα στρα 
τευμα Κάθε στράτευμά αποτελείται απο πολλές 
στρατιωτικές μονάδες που αναπαριστανται στο 
χάρτη σαν τετράγωνά Οταν συναντηθούν με 
Βιετκόνγκ τότε εχουμε αψιμαχίες Οσο ο πόλε 
μος εντείνεται και μεγαλώνουν οι απώλειες πέ¬ 
φτει το ηθικό και αποδυναμώνονται οι μονάδες, 
γιαυτό χρειάζεται συνεχής έλεγχος και λήψη 
κατάλληλων αποφάσεων 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 

α γραφικά του Νοπι είναι παρα πολύ καλα 
Δεν υπάρχει πολύ οπίπιοΐίοη αλλα αυτό 
που υπάρχει είναι ομαλό και ωραίο να το 
βλεπει κάνεις Κυρίως έχουμε να κάνουμε με αυ 


θεντικές άίφΐίζοά εικόνες τοσο των διάφορων 
Προέδρων που βρίσκονται στο γραφείο τους 
όσο και των χαρτών πάνω στους οποίους λαμ¬ 
βάνει χώρα η δράση Εχουμε και μιά δυό ευχάρι¬ 
στες εκπλήξεις εδώ όπου οι απώλειες των δυ 
νάμεων αναπαριστανται σαν μείωση του μεγέ¬ 
θους των τετραγώνων που τις αντιπροσωπεύ 
ουν και οι δυνάμεις των Βιετκόνγκ είναι αόρα 
τες κάτι που λίγο πολύ συνέβαινε και στη πραγ¬ 
ματικότητα όπου μπορούσαν να κτυπήσουν σχε 
δον παντού Ο ήχος απτήν πλευρά του είναι 
σχεδόν ανύπαρκτος αν εξαιρέσουμε ένα όμορφο 
μουσικο θέμα στην αρχή αλλα είναι τέτοια η φυ 
ση του παιχνιδιού που η ελλειψη του δεν έχει 
καμμιά σημασία 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

ο Νσπι δεν είναι ένα παιχνίδι γίαυτούς που 
θέλουν έντονη οτοβάβ δράση Αντίθετα μά¬ 
λιστα πρόκειται για έναν στρατηγικό · οι¬ 
κονομικό πολιτικό εξωμοιωτή πάνω σένα θέμα 
αληθινό που αντιμετωπίζεται σ όλο του το πλά¬ 
τος και βάθος και με τη δέουσα σοβαρότητα. 
Αυτός και μόνο ο λόγος κάνει το Νοπι ένα 
σπουδαίο παιχνίδι απαραίτητο στους φίλους του 
είδους Αν και τελικά πιστεύω ότι όλοι θα μπο 
ρουσαν να ωφεληθούν από ένα παιχνίδι τέτοιας 
ποιότητας 
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Τ ο παιχνίδι όπως μας λέει κα η εταιρία είναι κάτι 
σαν εξωμοιωτής του αληθινού ΒβεβόαΙΙ, και οι 
περισσότερα κανόνες κα στρατηγικές ισχύουν 
ακριβώς όπως κα στη πραγματικότητα. Αυτό κάνει 
το παιχνίδι να φαίνετα δύσκολο, αιΓιην άλλη πλευρά 
όμως του δίνει μιά αξιοζήλευτη ρεαλισηκότητα. Αλλά 
ας δούμε το Ιδιο το άθλημα από κοντά. Το ΒαεβόαΙΙ 
παίζεται σ’ένα γήπεδο που αποτελείται από δυό 
μέρη, το ΙπίβΙά κα το ΟυΙϋβΙά. Η περισσότερη δράση 
συμβαίνει στο ΙηΛβΙά, κα υπάρχουν τέσσερις βάσεις 
στις άκρες του που απέχουν μεταξύ τους 90 πόδια 
κα είνα γνωστές σαν Ηοπιβ, Ργ$(, δβοοηό κα Ήιίτά 
8336 αντίσταχα. Ο τύπος που πετάει τη μπάλλα 
λέγετα Ρίίοίιβτ κα βρίσκεται στο Μουπά που είνα 
στο κέντρο του ΙπίβΙά. Ο Ββίίβτ είνα αυτός που 
κρατάει το ρόπαλλο και βρίσκεται 20 γ3Γά$ 
μακρύτερα απ’τον ΡίίοΙιβΓ κα προσπαθεί να κτυπήσει 
τη μπάλλα μ’όλες του πς δυνάμεις. Πίσω απ'αυτόν 
υπάρχει ο Οβίοέτβτ που δεν πιάνα απλά πς μπαλλιές 
που ξεφεύγουν απ’τον Βαίΐβτ, αλλά καθοδηγεί όλη 
την ομάδα και ταυτόχρονα συμβουλεύει και τον 
ΡίίοΙίθί σχετικά με πς μπαλλιές του. Οι ΟυΤΠβΙόβτδ 
είναι η τελευταία γραμμή άμυνας σε μιά μακρινή 
μπαλλιά του ΒβίΙβΓ, και με ψηλά πηδήματα 
προσπαθούν να εμποδίσουν τη μπάλλα να βγεί έξω 
απΤο γήπεδο ια έτσι ^αποφευχθεί ένα Ηοπτβ Ρυπ. 
Οι Β35ΘΠΊ6Π υπάρχουν από ένας σε κάθε βάση και 
προσπαθούν να πιάσουν τη μπάλλα με βουπές, 
πηδήματα κλπ ανάλογα τη περίσταση, και εκτός των 
άλλων πρέπει να διαθέτουν και καλή τακτική για να 
ρίχνουν τη μπάλλα στη κατάλληλη βάση που 
πηγαίνει τρέχοντος ο 
Ρυππβτ κλπ. Οταν κτυπάτε 
τη μπάλλα με το ρόπαλλο ο 
βασικός σκοπός είναι να τη 
πετάξετε όσο πιό μακρυά 
μπορείτε για να προλάβετε 
να κάνετε ένα γύρο από πς 
άλλες βάσεις και να 
επιστρέφετε στη δίκιά σας. 

Αυτό είναι μάλλον δύσκολο 
να γίνει με τη μία και 
συνήθως προχωράτε μιά η 
δυό βάσεις τη φορά. Η 
καλύτερη βολή είναι αυτή 
που στέλνει τη μπάλλα έξω 
ατΓτο γήπεδο και μέσα στον 
κόσμο, οπότε κάθε βάση 
που διαθέτει κι από ένα 
Ρυππβτ αυτόματα πηγαίνει 
στο Ηοππβ ( τη βάση του 


Ββίίβτ) κι έχουμε το λεγόμενο Ηοπτβ Ρυπ. Βέβαια αν 
αστοχήσετε να χτυπήσετε τη μπάλλα τότε έχουμε το 
λεγόμενο ΒίπΚβ. Αν τυχόν όλ’αυτά σας έχουν 
μπερδέψει μην ανησυχείτε μιά και στο πτβπυβΙ του 
παιχνιδιού εξηγούνται όλοι οι κανόνες λεπτομερώς. 
Από γραφικά το Ρ.Β.Ι ΒβββϋβΙΙ είναι πολύ καλό και 
αφήνει μιά αίσθηση όπ πράγμαπ συμμετέχετε στον 
αγώνα. Η οθόνη με τον ΡίίοίιβΓ να πετάει τη μπάλλα 
κάνοντας πς περίεργες στριφογυριστές κινήσεις και 
τον Ββίίβτ να προσπαθεί ^αποκρούσει είναι αν μη π 
άλλο πολύ ρεαλιστική. Οι υπόλοιποι παίχτες 
φαίνονται μέσα από ένα μικρό παράθυρο στην οθόνη 
αλλά οι κινήσεις τους είναι φυσιολογικές και το 
βηίιτιβίίοη είναι κι αυτό ικανοποιητικό. Επίσης, αν και 
η όλη εισαγωγική παρουσίαση φαίνεται σαν να έχει 
δανειστεί παραπάνω απ’όσα πρέπει στοιχεία από 
αντίστοιχες παρουσιάσεις των αθλητικών παιχνιδιών 
της ΟίπβπηβννβΓθ, πρέπει να ομολογήσουμε όπ είναι 
αρκετά ικανοποιητική και κατατοπιστική. Ιδιαίτερη 
μνεία πρέπει να γίνει για την επιλογή άθΓηο που 
πρέπει να τη χρησιμοποιήσετε αρκετά στην αρχή για 
να εξοικιωθείτε με το άθλημα. Ο ήχος κινείται κι 
αυτός σε καλά επίπεδα, με μιά καλή εισαγωγική 
μουσική κι όμορφα και πειστικά εφφέ μέσα στο 
παιχνίδι Γενικά τώρα το Ρ.Β.Ι ΒβδβόβΙΙ καταφέρνει 
αρκετά καλά θα λέγαμε να δώσει μιά πειστική και 
πάνω απ’όλα σωστή άποψη του αγωνίσματος, που 
σίγουρα θα χαροποιήσει τους φίλους του και θα 
κεντρίσει τη φαντασία όλων των υπολοίπων. Αξίζει 
το κόπο να του ρίξετε κάτι παραπάνω από μιά 
περαστική μαπά. 
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ια από τις 
καλύτερες περιπέτειες 
όλων των εποχών είναι η 
σειρά των ΒαοΚ Ιο ΙΗβ 
ΡυίιΐΓθ. Και τα τρία μέρη 
έγιναν παιχνίδι σε 
υπολογιστή αλλά μόνο 
αυτό το τρίτο αξίζει. Για 
μια ακόμα φορά πρέπει να 
γλυτώσετε από τους 
κινδύνους και να 
επιστρέφετε στο μέλλον. 

Τη μορφή του 1_βίΙ Ιο 
πς}ίιί 3Γ03άθ διάλεξε για 
σας η Ιγπ39θ \Λ/ογΙ< 5 μέσα 
στην Αγρια Δύση. 
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Ο καθηγητής Βι-οννη έχει εξαφανιστεί μέσα στον χρόνο ύστερα 
από έναν κεραυνό που χτύπησε την ϋβΐ,οι-βαη. Ετσι ο ΜαιΓγ 
έχει μείνει μόνος του στο 1955 ενώ ο καθηγητής βρίσκεται τελικά 
στο Ρατ ννβεί του 1885, όπου ζει ευτυχισμένος σαν σιδεράς! Ο ΜαιΊγ 
βρίσκει τελικά τρόπο και μεταφέρεται και αυτός στο 1885 όπου κάποιο 
περίεργο μπέρδεμα μπορεί να οδηγήσει στον θάνατο του καθηγητή. Το 
σενάριο είναι εντελώς τρελό και το παιχνίδι χωρίζεται σε τέσσερα επί¬ 
πεδα: 


Α υτό χωρίζεται σε τέσσερα μέρη από τα 
οποία το πρώτο σας θέλει να τρέχετε 
πάνω στο άλογό σας από αριστερά 
προς τα δεξιά, κυνηγώντας μία άμαξα πάνω 
στην οποία βρίσκεται η όμορφη Κλάρα, η αγα¬ 
πημένη του καθηγητή... Στον δρόμο σας μπο¬ 
ρείτε να μαζεύετε κάποια αντικείμενα που πέ¬ 
φτουν από την άμαξα ενώ ταυτόχρονα θα 
πρέπει να προσέχετε τους πιστολέρος και Ιν¬ 
διάνους που σας καταδιώκουν, τα μεγάλα βα¬ 
ρέλια και κιβώτια που πέφτουν πάνω σας, 
όπως και τα τσεκούρια, ενώ το άλογό σας δεν 
θα σκεφτεί να πηδήξει πάνω από κορμούς ή 
χαράδρες αν εσείς δεν του δώσετε την εντο¬ 
λή. Αυτά τα εμπόδια θα έχουν σαν αποτέλε¬ 
σμα να χάσετε μια από τις τέσσερεις ζωές σας, 


που σημειώνονται στο κάτω δεξί μέρος της 
οθόνης σαν ώρες που χάνονται. Υστερα αλλά¬ 
ζει το άίερΙαγ και βρίσκεστε μέσα σε μία χαρά¬ 
δρα που σκρολλάρει κάθετα προς τα πάνω, 
ενώ γύρω σας διεξάγεται πόλεμος ανάμεσα σε 
στραπώτες και Ινδιάνους. Εδώ αντίθετα από 
το το προηγούμενο μέρος χρειάζονται πολλά 
βέλη και σφαίρες για να σας ρίξουν από το 
άλογο και να χάσετε μια ζωή, αλλά πάλι μία μό¬ 
νο σύγκρουση με κάποιο ερπίβ. Το τρίτο μέ¬ 
ρος είναι μια απλή επανάλληψη του πρώτου 
όπου τώρα σας επτίθονται και μερικά... ορτύ¬ 
κια! και φτάνουμε στο τέταρτο και τελευταίο 
μέρος του πρώτου επιπέδου, την πόλη ΗίΙΙ 
ναΙΙεγ ένα παρόμοιο σε στήσιμο με το δεύτε¬ 
ρο μέρος που σκρολλάρει κάθετα, θυμίζοντας 
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ΕΠΙΠΕΔΟ 2 


Ο Μάρτυ βρίσκεται μπροστά 
σε ένα παλιομοδίτικο 0 α- 
γόνι-Λούνα Παρκ όπου 
πρέπει να πυροβολεί κάποιες πά¬ 
πιες και άλλους ψεύτικους στό¬ 
χους. Το επίπεδο αυτό παίζεται 
σε πρώτο πρόσωπο! Δηλαδή μας 
θυμίζει κάπως ΟρβΓβΙϊοη ΎΫοΙί 
αφού βλέπετε την δράση μέσα 
από τα μάτια σας. Ευτυχώς 
υπάρχει ένας στόχος που δεί¬ 
χνει σε πιο ακριβώς ύψος της 
οθόνης σημαδεύετε. Μέσα στον 
χρόνο που σας δίνεται πρέπει να 
προσπαθήσετε να πετύχετε όσο 
το δυνατόν περισσότερους στό¬ 
χους ενώ οι σφαίρες δεν τελειώ¬ 
νουν ποτέ. Αν και αυτό μοιάζει 
περισσότερο με ένα υποπαιχνίδι 
είναι καταπληκτικά σχεδιασμένο 
και θα ήταν πολύ καλό να μπο¬ 
ρούσαμε να χρησιμοποιήσουμε 
κάποιο Ι.Ι 9 Ι 1 Ι Ουπ. 


κάπως το ΙΚατί ΝΛ/θτποτδ. Εδώ θα διαπιστώσετε 
ότι η δράση πυκνώνει επικίνδυνα, και θα 
χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε εκείνα τα 
ροννβτ-υρδ που επιτρέπουν στο όπλο σας να 
πυροβολεί σε τρεις κατευθύνσεις! Τέλος 
υπάρχει και η σπάνια περίπτωση να αφινιάσει 
το άλογό σας και να χάσετε μια ζωή. Το φινά¬ 
λε του επιπέδου είναι εντυπωσιακό με εσάς να 
πλησιάζετε την άμαξα και την κοπέλα να πη¬ 
δάει στο άλογο σας. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 3 


Ε ίναι η στιγμή για το πέταγμα της πίτας! 
Μάλιστα κύρια, σαν άνθρωπα που απε- 
χθάνονται τα όπλα, ο Ματίγ και ο καθηγη¬ 
τής χρησιμοπαούν μηλόπιτες. Μόνο που εδώ 
ο χειρισμός, σε αντίθεση με τα προηγούμενα 
και το επόμενο είναι αρκετά δύσκολος. Βλέπε¬ 
τε έναν ψευδοτρισδιάστατο σχεδίασμά και α 
κακοί εμφανίζονται από πόρτες και παράθυρα. 
Ευτυχώς πετώντας τις πίτες μπορείτε να 
τους δώσετε φάλτσο (όπως στο ΚίσΚ Οίί), ενώ 
όσο καθυστερείτε τόσο πιο γρήγορα γίνονται 
οι αντίπαλοί σας. Και δεν είναι πολλές α σφαί¬ 
ρες που πρέπει να σας χτυπήσουν για να χά¬ 
σετε. Οι πίτες που έχετε στην διάθεσή σας α 
οποίες τελειώνουν και κάποια στιγμή πρέπει 
να πλησιάσετε στο τραπέζι για να πάρετε άλ¬ 
λη μια ντουζίνα. Αφού τους νικήσετε όλους, 
πρέπει να νικήσετε και τον κακό ο οποίος θα 
βγεί από την πόρτα και θα σας πυροβολεί από 
μικρή απόσταση με ταχύτητα ενώ θα κινείται 
για να μην τον πετυχαίνετε. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 4 



τραίνου προσπαθώντας να φτάσετε μέχρι την 
μηχανή, και μαζεύοντας ορισμένα ειδικά κομ¬ 
μάτια ξύλου που έπεσαν απο τον απρόσεκτο 
καθηγητή που μπορούν να αυξήσουν την τα¬ 
χύτητα του τραίνου το οποίο σπρώχνει την 
Δελορεαβν να αποκτήσει την ταχύτητα εκείνη 
με την οποία θα σας επιτρέψει να γυρίσετε 
στο μέλλον. Κάθε φορά που μαζεύετε έναν 
τέτοιο ειδικό ξύλο θα βλέπετε το τραίνο να 
κάνει ένα άλμα επικίνδυνο για την ισορροπία 
σας. Κινδυνεύεται ακόμα από τους πιστολάδες 
που θέλουν να σας σκοτώσουν και τους 
οποίους αντιμετωπίζετε πάλι με μηλόπιτες, 
από τηλεγραφόξυλα και δεξαμενές νερού 
όπως επίσης και από κενά ανάμεσα στα βαγό¬ 
νια. Τέλος όταν φτάσετε κοντά στο καζάνι 
πρέπει να πολεμήσετε ενάντια σε καπνό και 
ατμό. Ευτυχώς το παιχνίδι σας αφήνει να χάνε¬ 
τε δεκάδες φορές αλλά έχετε περιορισμένο 
χρόνο 100 μονάδων για να περάσετε το επίπε¬ 
δο. Μετά από κάθε πτώση επιστρέφετε πάνω 
στο βαγόνι με ένα Ηονβτ-Βοατά! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά 
καλά και ξεχωρίζει το μέγεθος των 
εριϋβδ αλλά και η ταχύτητα του. Μεγάλη 
λεπτομέρεια στα όαοΚςτουηάε και μέγεθος 
οθόνης συνθέτουν ένα εντυπωσιακό πρόγραμ¬ 
μα. Ο ήχος ακολουθεί στα ίδια επίπεδα με 
άψογη μουσική και εαππρίθά εφφέ. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 

χειρισμός έχει μεγάλη ποικιλία αλ¬ 
λά σε γενικές γραμμές δεν συγχω- 
ρεί. Ο ήρωάς μας μπορεί να εκτελεί 
άλματα, να σκύβει, να μπουσουλάει. να 
πυροβολεί και να κάνει τούμπες! Μόνο 
στο τρίτο επίπεδο είναι σχετικό δύσκο¬ 
λος. Οι στατικές ενδιάμεσες οθόνες εί¬ 
ναι εξαιρετικές ενώ τα κείμενα που τις 
συνοδεύουν είναι χιουμοριστικά και αλλά¬ 
ζουν κάθε φορά που ξαναρχίζετε, τα επί¬ 
πεδα εξάλλου εναι γεμάτα με διακριτικά 
ίοοπε που σας δίνουν πληροφορίες 
διαρκώς. 
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ΟΒΕΕΚ δΟΡΠΛίΑΠΕ 


ΤΟΥ 0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


για 

κοιτάξτε πίσω σας. 
Μήπως βρίσκετε καμιά 
μαύρη χήρα κοντά σας: 
Αν ναι προσοχή μπορεί 
να είναι το αρχαιότερο 
είδος στον πλανήτη και 
σκοτώνει με το τσίμπημά 
της. Ξέρετε πώς βρέθηκε 


αυτή η αράχνη 




Ε νας φυσιοδίφης με το όνομα Μο 
ΟϊηΙοοΚ και η ομάδα του μελετούν 
τη ζωή σε ένα ξεχασμένο μέρος 
του Αμαζόνιου στη Νότιο Αμερική. Ενα 
σπάνιο είδος αράχνης ξεφεύγει από την 
προσοχή τους και δαγκώνει κάποιον. Για 
ειρωνία της τύχης όμως το έντομο ή κα¬ 
λύτερα η εντομάρα κρύβεται στο φέρε¬ 
τρό που επιστρέφει στην πατρίδα. Ανε¬ 
ξήγητοι θάνατοι σημειώνονται λοιπόν 
σ'αυτή τη μικρή κωμόπολη με το όνομα 
Οαηαίπια και μόνο ένας γιατρός καταλα¬ 
βαίνει από πού προέρχονται! Ποιά είναι 
η λύση; Φυσικά να καλέσουν τον εξολο¬ 
θρευτή, δηλαδή εσάς! Το ραπίθ θα λέγα¬ 
με θυμίζει ΘίιοείόυείβΓδ με εσάς να ανα¬ 
ζητάτε στην πόλη άοοΓ Ιο άοοτ τις φω¬ 
λιές των καταραμένων ζωηφίων. Ο χειρι¬ 
σμός είναι υπέροχος, καθώς το ίογείίοΚ 



αλλά και το πληκτρολόγιο ανταποκρίνο- 
νται άμεσα. Οι αντίπαλοι που πρέπει να 
αντιμετωπίσετε είναι πολλές καταραμέ¬ 
νες αράχνες αλλά για να καθαρίσετε 
ένα σπίπ πρέπει να καταστρέψετε και 
τις φωλιές, που είναι αηδιαστικά κου¬ 
κούλια τα οποία πάλλονται. Η κίνηση εί¬ 
ναι υπέροχη χωρίς να υστερεί σε κάτι αν 
και παρατηρήσαμε κάποια καθυστέρηση 
στη βολή του όπλου, μη ξεχνάμε όμως 
και την κίνηση των εντόμων που είναι 
άψογη και ρεαλιστική. Ευτυχώς όμως 
δεν κινούνται τόσο γρήγορα που να γί¬ 
νονται τρομερά επικίνδυνες ή να κάνουν 
το 93Γηβρΐ3γ εκνευρισπκό. Το ΓπβηυβΙ 
που συνοδεύει το ςβητβ, είναι μικρό και 
καλό. Δεν θα μπούμε σε κόπο να σας πε- 
ριγράψουμε τον ήχο μιάς και πρόκειται 
για ΡΟ με το σπαστικό ηχείο. Αν και δεν 
υποστηρίζεται άδική κάρτα η εισαγωγική 
μουσική είναι υπέροχη. Τα γραφικά του 



93Π1Θ είναι σε κανονικό άίερίεγ χωρίς 
ιδιαίτερη ποικιλία, με ωραίους σχεδια- 
σμούς, προσεγμένα χρώματα και αρκετά 
μεγάλα ερηίβε. Δεν υπάρχει εαοΙΙίης, και 
το παιχνίδι τρέχει σε ΟΟΑ, ΕΟΑ, νΟΑ, 
ΜΟΘΑ και ΤΑΝϋΥ. Το μέγεθος της οθό¬ 
νης είναι το κανονικό γεμίζοντας σχεδόν 
το πιοηίίοΓ. Θα λέγαμε όμως ότι το παι¬ 
χνίδι δεν εκμεταλεύεται όλες τις δυνα¬ 
τότητες των συμβατών στον τομέα των 
γραφικών. Τα ^Ά^ηβ εκτός των άλλων 
πλεονεκτημάτων του είναι και εθιστικό 
πράγμα που σε μεγάλο βαθμό οφείλεται 
στον καλό χειρισμό των 3Γ03άβ σκηνών, 
και έχει μεγάλη αντοχή στον χρόνο 
(πάρτε πατατάκια, αναψυκτικά και ετοι¬ 
μαστείτε για ξενύχτι). Εξάλλου είναι μιά 
από της σπάνιες φορές που ένα παιχνίδι 
παρμένο από τον κινηματογράφο είναι - 
επιτέλους- αρκετά καλό! Τώρα τα μειονε¬ 
κτήματα είναι ο μεγάλος χρόνος φορτώ¬ 
ματος στην εισαγωγή, η σχετική ευκολία 
του, που άν και δεν είναι ακριβώς μειονέ- 
κτήμα κάνει το 93ΓΠβρΐ3γ επαναλαμβα¬ 
νόμενο. Θα λέγαμε ότι απευθύνεται 
στους φίλους του είδους (ποιού είδους) 
και σε όσους έχουν δει την ταινία. Και 
προσοχή στους ιστούς. 
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ΤΟΥ Ν ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΤΓ α παιχνίδια 
στρατηγικής έχουν πάντα 
το πλεονέκτημα απέναντι 
στα υπόλοιπα είδη των 
οοοιρυΙβΓ 93^68, να μην 
χρειάζονται να έχουν ένα 
μεγάλο όνομα ή μια 
εντυπωσιακή προβολή. 
Είναι προγράμματα με 
μεγάλη διάρκεια ζωής και 
απευθύνονται σε όλες τις 
κατηγορίες παικτών. Το 
δΐΓ3ΐβ9<> εκτός από όλα 
τα στοιχεία ενός 
πραγματικού 3ίΓ3ίβ9γ 
έχει και τα 
πλεονεκτήματα του 
ονόματος. Μας έρχεται 
κατευθείαν από το 
αντίστοιχο επιτραπέζιο. 


σκολίας . Εκείνο που είναι ενδιαφέρον, είναι ότι κάθε 
κομμάτι ισχυρότερο από ένα άλλο το τρώει και το 
βγάζει έξω από το παιχνίδι ενώ το κατώτερο κομμάτι, 
ο κατάσκοπος μπορεί να νικήσει τον μεγαλύτερο 
του αντίπαλο, αν επιτεθεί πρώτος, ενώ χάνει από 
όλους τους άλλους (ουφ). Οι ανιχνευτές είναι πολύ 
χρήσιμοι για να βρείτε τί είδους είναι ένα αντίπαλο 
κομμάτι ενώ ο Βομβιστής μπορεί να περάσει από μία 
βόμβα χωρίς να πάθει τίποτα Από όλα τα κομμάτια 
μόνο οι βόμβες δεν μπορούν να μετακινηθούν κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού... αλλά μπορούν να κατα¬ 
στρέψουν οποιονδήποτε αν πέσει πάνω τους και 
ύστερα δεν εξαφανίζονται από την οθόνη όπως μπο¬ 
ρεί να ελπίζατε! Απλώς πρέπει να θυμάστε την θέση 
τους. Το παιχνίδι είναι σχεδόν αδύνατο να περιγρά¬ 
φει μέσα από ένα απλό κείμενο εκρού οι συνδυασμοί 
και οι σκέψεις που πρέπει να γίνουν είναι αμέτρητες. 
Εκείνο πάντως που είναι σίγουρο είναι ότι το πρό¬ 
γραμμα μοιάζει ιδανικό για ηλεκτρονικό υπολογιστή 
αφού εξασφαλίζει με τον καλύτερο τρόπο ότι δεν 
μπορείτε να κλέψετε και να δείτε τα αντίπαλα πιόνια! 
θέλει κάρτα γραφικών ΕΟΑ και πάνω ενώ σε νΟΑ 
χρησιμοποιεί 1θ χρώματα δίνοντας ένα πολύ συμπα¬ 
γές αποτέλεσμα. Ο ήχος χωρίς κάρτα παραμένει στα 
επίπεδα του όβθρ-όθβρ αλλά αυτό δεν νομίζω να 
αποθαρρύνει τους φίλους της στρατηγικής. 
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ια εκείνους όμως που δεν γνωρί¬ 
ζουν πώς λειτουργεί, το παιχνίδι 
μπορούμε να δώσουμε μια σύ¬ 
ντομη περιγραφή: Υπάρχουν δύο 
στρατοί απόλυτα ισοδύναμοι πάνω σε 
ένα πεδίο μάχης χωρισμένο σε τετρά- 
γωνάκια, έτσι ώστε να μπορείτε να κι¬ 
νηθείτε με ακρίβεια. Οι απαιτήσεις 
του παιχνιδιού σε σχεδίασμά μάχης, 
άμυνας και επίθεσης είναι αυξημένες 
ενώ θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε 
τόσο την στρατηγική σας σκέψη όσο 
και την τόλμη σας. Ενα από τα μεγα¬ 
λύτερα πλεονεκτήματα στο πεδίο της 
μάχης θα έρθει από την σωστή απο¬ 
μνημόνευση των εχθρικών δυνάμεων όταν αυτές 
αποκαλύπτονται Στο στρατό σας λοιπόν υπάρχουν 
40 διαθέσιμα κομμάπα τα οποία έχουν στρατιωτι¬ 
κούς βαθμούς (από λοχαγούς μέχρι στρατάρχη) και 
τρία βοηθητικά που είναι ο Βομβιστής, ο κατάσκοπος 
και ο ανιχνευτής. Αφού τοποθετήσετε το κάθε ένα 
κομμάτι από αυτά σε όποια θέση θέλετε (προσέξτε 
ότι στον αρρό σχεδίασμά του στρατού σας στηρίζε¬ 
ται το 50% της επιτυχίας σας) ενώ για να κερδίσετε 
η να χάσετε το παιχνίδι πρέπει ο αντίπαλός σας να 
πάρει την σημαία σας. Μέσα στο παιχνίδι υπάρχουν 
πάρα πολλά ρυΙΙ άον/π πιβηυε που ελέγχονται μόνο 
από το τηουδβ, και βοηθούν στον σχεδίασμά του παι-, 
χνιδιού. Εκτός από την δυνατότητα να σώσετε την 
θέση σας στο παιχνίδι μπορείτε να σώσετε και τον 
σχεδίασμά του στρατεύματός σας, να δώσετε ακόμα 
το επίπεδο ικανότητας του αντιπάλου σας, όταν αυ¬ 
τός είναι ο υπολογιστής ανάμεσα σε 5 επίπεδα δυ¬ 


υδΕΠ 



























































ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 
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ννϋοίι&Ιθάθ στα Αμερικά¬ 
νικα θα πει σουγιάς. Για την 
ΟΓβιτιΙϊη όμως σίγουρα σημαί¬ 
νει μια ακόμα μεγάλη επιτυ¬ 
χία. Ετσι 18 μήνες μετά οι 




Αν μπορεί να θεωρηθεί κατά 
το ότι δεν υπάρχει μουσική να 
συνοδεύει την δράση. 


ΟΚΕϋΙΤδ 

34 


ηει_<:ομε: ηικο, ηηατ Μουι_ΐ’ γου ι_ικε:? 


δυνάμεις του κακού ΗανοΚ 
απειλούν τον πλανήτη αρπά¬ 
ζοντας το ιερό σπαθί. Ο ήρω- 
ας του πρώτου μέρους δεν 
ζει πιά αλλά οι κάτοικοι του 
πλανήτοι βλέπουν τον σωτή- 
ρα τους στην μορφή του 
γιού του, που τυχαίνει να 
έχει και το ίδιο όνομα. Ηιγο 
λοιπόν ονομάζεστε και σε 
αυτήν εδω την περιπέτεια. 

ΥΠΕΡ 


Λεπτομερέστατα γραφικά 
που θυμίζουν κονσόλα, ενώ 
το αηίπταΐίοη είναι άφθονο. Τα 
δαοΚθΓουηάε βελτιώνονται όσο προχωράτε 
στο παιχνίδι. Τα ηχητικά εφφέ είναι κατα¬ 
πληκτικά ενώ το θβπιβρίβγ σας δίνει χρόνο 
να σχεδιάσετε τις κινήσεις σας. 


ΚΑΤΑ 


Η ιστορία μας διαδραματίζεται μέσα σε ένα 
τεράστιο σύμπλεγμα από 600 περίπου 
δωματια-οθόνες, με ασταμάτητη δράση. 
Μερικές φορές με την βοήθεια ειδικών ανελ¬ 
κυστήρων θα βρεθείτε στην επιφάνεια του εδά¬ 
φους ανάσμεσα σε πολύπλοκες μεταλικές κα¬ 
τασκευές. Ολα αυτά είναι γεμάτα με ρομπότ 
που θέλουν να σας καταστρέφουν. Αυτοί είναι 
οι βασικοί σας αντίπαλοι και είναι τριών κυ¬ 
ρίως ειδών. Το μικρότερο είδος δεν είναι επι¬ 
κίνδυνο εκτός και πέσει πάνω σας, ενώ το κά¬ 
πως βαρύτερο που κινείται με μηχανικά πόδια, 
μπορεί να εκτοξεύσει πυραύλους ή με ένα σύ¬ 
στημα όλμων να σας ρίχνει βόμβες. Το τρίτο 
είδος είναι ένα ανδροειδές που κινείται πολύ 
γρήγορα. Πρέπει ακόμα να προσέχετε τα 
Ι35ΘΓ που βρίσκονται συνήθως στην οροφή, κά¬ 
ποια ιπτάμενα άοίάδ αλλά και φωτιές. Οι ικα¬ 
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Ιπίο (10 ΟΓθόιίδ)- σας δίνει στοιχεία για τα επό¬ 
μενα επίπεδα 

Μισή ενέργεια (15)- αναπληρώνει την μιυή χα¬ 
μένη ενέργεια σας 

ΡιιΙΙ οηΘΓςγ (20)- αναπληρώνει ολόκληρη την 
ενέργεια σας 
Εξτρα ζωή (50) 

ΡυΙΙ αιπΓπο (20)- αναπληρώνει όλα τα πυρομαχι- 
κά σας 

Δυναμωτικό (20)- αυξάνει την δύναμη των 

όπλων 

Ασπίδα (30) 

Οταηοη (40)- αυξάνει την επιθετική δύναμή σας 
Οπλο πλάσματος (10)- το αρχικό οας όπλο 
Ακτίνα 13$θγ (30)- ρίχνει προς τρεις κατευθύν¬ 
σεις 

δριπ ΒΙαάβδ (30)- λέγεμε σούρικεν! 


νότητες του ήρωά μας περιλαμβάνουν ένα με¬ 
ταβλητού ύψους άλμα και το καταπληκτικό 
σπαθί του για κοντινά χτυπήματα. Οταν κατα¬ 
στρέφετε έναν αντίπαλο μπορεί να βρείτε 
χρήματα με τα οποία στο κατάλληλο μαγαζάκι 
θα αγοράσετε πολλά έξτρα όπλα. Πολλές φο¬ 
ρές πάντως βρίσκεται όπλα αλλά και πολεμο¬ 
φόδια στην θέση των κατεστραμένων δρπίθδ, 
που αυξάνουν την εμβόλιά σας. Το παιχνίδι εί¬ 
ναι ένας άριστος συνδιασμός από βτοβάβ 
βάνβηίυτβ με στρατηγικό όΙβδί'θΓΠ υρ όπου 
δεν υπάρχει τρομερή ποικιλία ανάμεσα στις 
διάφορες τοποθεσίες ακόμα και όταν αλλάζετε 
επίπεδο αλλά κάθε δωμάτιο-οθόνη κρύβει την 
δική του πρόκλιση. Ακόμα αφού περάσετε με¬ 
ρικά επίπεδα θα αντιμετωπίσετε και έναν με¬ 
γάλο κακό που εκτός 
από δυνατός είναι και 
πολύ γρήγορος. Οπως 
και το πρώτο μέρος, το 
παιχνίδι διαθέτει 
δΟΓοΙΙίηθ μόνο όταν βρί¬ 
σκεστε στην επιφάνεια 
ενώ μέσα στα κτήρια 
έχουμε την τεχνική του 
ίΙίρ-δΟΓθβη. Τεχνικά δεν 
εκμεταλλεύεται όλες 
τις δυνατότητες της 
Απιί93, αλλά συνδιάζει 
και ένα εκπληκτικό και 
εθιστικό 92 ππβρΐ 3 γ που 
του δίνει πολύ μεγάλη 
διάρκεια ζωής. 
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Αναμφισβήτητα 
η καλύτερη 
μεταφορά που 
έχει γίνει μέχρι 
στιγμής από τον 
χώρο των εοϊη- 
ορ στους 
υπολογιστές. 
Εκτός αυτού 
είναι και το 
καλύτερο 
εΙαεΙΊ’Θπι υρ 
που έχει 
εμφανιστεί μέχρι 
στιγμής. 




Ο μεγάλος κακός δυνάστης ϋθαίϊι 
ΑάάβΓ έχει σκλαβώσει ολόκληρη τη 
χώρα και έχει σκοτώσει πολλές οι- 
κογένιες. Με την χρήση βάρβάρων πολε¬ 
μιστών και αμαζόνων, τεράστιων φαλα¬ 
κρών δήμιων και τεράτων σκοτώνει και 
ληστεύει καθημερινά τους κατοίκους της 
χώρας. Ανάμεσα τους είναι και τρεις 
ήρωες που αναζητούν την εκδίκηση. Είναι 
ο ΑΧ=ΒαίίΙβΓ ο γενναίος πολεμιστής με 
το σπαθί, η Τγπε ΡΙετβ είναι μια αμαζόνα 
και ο νάνος ΘίΙίυε Ήιυηάβι+ίθαά που χρη¬ 
σιμοποιεί ένα πολύ βαρύ τσεκούρι. Στο 
παιχνίδι είναι δυνατόν να παίζουν δύο, 
οποιουσδήποτε θέλετε από τους ηρωές 
μας ταυτόχρονα, πράγμα που κάνει το 
πρόγραμμα πολύ εθιστικό. Αυτό οφείλεται 
κυρίως στο ότι κάθε ένας χαρακτήρας 
έχει ιδιαίτερα χαρακτηριστικά ξεχωριστά 
από τους άλλους, με διαφορετική σωμα¬ 
τική αντοχή, δύναμη στα χτυπήματα και κι¬ 
νήσεις. Το όλο αποτέλεσμα είναι εντυπω¬ 
σιακό. Οι αντίπαλα δεν έχουν καμία ελπί¬ 
δα. Αν προσθέσετε ιδίως τα πολύ βρώμι¬ 
κα χτυπήματα που μπορείτε να δώσετε 
από κοντά όπως γονατιές αλλά και αερο- 
πλανικά με τα οποία τους πετάτε μακριά. 
Το παιχνίδι είχαμε την ευτυχία να το δού¬ 
με σε Αηπίςα αλλά από τις πρώτες φήμες 
που ακούσαμε είναι πολύ καλό και σε ΟΡΟ 
αλλά και σε ΡΟ (ιδίως αν έχετε γρήγορο 
μηχάνημα και νΟΑ). Το πιο εντυπωσιακό 
πράγμα στο παιχνίδι είναι ο ρεαλισμός 
του. Πρώτη φορά υπάρχουν τόσο καλο- 



σχεδιασμένα $ρπίθ$ μέσα σε ένα ψευ- 
δοθϋ επίπεδα που σκρολλάρουν ομαλά 
προς τα δεξιά με τέτοια ποικιλία και ώμή 
βία! Δεν ξέρω αν αυτά που λέω ακούγο- 
νται σκληρά, πρέπει μάλλον να τα δείτε 
για να καταλάβετε τί εννοώ. Στον δρόμο 
τους οι ήρωές μας πρέπει ακόμα να χρη¬ 
σιμοποιήσουν και μαγεία αν θέλουν να 
επιβιώσουν, την οποία παίρνουν αν “δεί¬ 
ρουν” κάποια ήσυχα όντα του δάσους! 
Οταν τα ξόρκια εξαπολύονται μπορούν να 
εξοντώσουν όλους τους εχθρούς σε μια 
οθόνη. Υπάρχουν ακόμα και τριών ειδών 
όντα που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
για να καταστρέψετε τους ανππάλους 
σας. Το οίιίοΚβηΙβς μοιάζει σαν ένας συν¬ 
δυασμός μεταξύ πουλιού χωρίς φτερά και 
δράκου και χτυπάει στριφογυρίζοντας με 
την ουρά του. Τα άλλα δύο είναι καθαρό¬ 
αιμοι δράκα με φοβερή δύναμη. Τα γρα¬ 
φικά που θα δείτε παίζοντας το παιχνίδι 
θα σας κόψουν την ανάσα με πολλά χρώ¬ 
ματα στην οθόνη και τεράστια ερπίθδ με 
τόσο καλή κίνηση που φαίνεται ότι έχουν 
παρθεί κατευθείαν από το οοίπ-ορ. Το 
δΟΓοΙΙίπο είνα τέλειο ενώ και ο ήχος προ¬ 
σθέτει στην ατμόσφαιρα. Θα το χαρακτη¬ 
ρίζαμε ισάξιο με την έκδοση για 
Μβςεϋπνβ με μόνο μειονέκτημα μια μι- 
κροκαθυστέρηση ενός-δύο δευτερολέ¬ 
πτων όταν φορτώνει από το δίσκο. Σαν 
πρωταθλητής στο παιχνίδι (!) στα οοίπ-ορ 
μπορώ να πω με ικανοποίηση ότι στην 
Αππίρα πρόκειται για ένα Αριστούργημα! 
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υγκ, αναγνώστες, 
ουγκ. Εγω ΡΓβΜεΙοπε. 
Παιχνίδι ρΐαΐίοπη. Πολύ 
καλό, ουγκ. Λοιπόν 
κάπως έτσι γράφανε 
Γθνϊβννδ πριν από τον 
ερχομό του ΙΙ3ΕΠ! Ομως 
το παιχνίδι είναι 
πραγματικά ένα αΓοαάβ 
ρΙαίίοΓπι όπου κυριαρχεί 
περισσότερο η δράση και 
πολύ λιγότερο η σκέψη, 
αφού ο ήρωάς μας 
προσπαθεί να βρει 
φαγητό και να κορέσει 
την πείνα του. 
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Β ρίσκουμε τον ΡΓβάίδίοηΚ εξοπλισμένο με 
ένα ρόπαλο το οποίο χρησιμοποιεί κα¬ 
τάλληλα όταν βρεθεί μπροστά σε κάποιο 
από τα όντα που αποτελούσαν την πανίδα 
εκείνης της εποχής. Ετσι πρέπει να αντιμετω¬ 
πίσετε μικρούς, δεινόσαυρους, αρκούδες, αρ- 
πακτικά πουλιά αλλά και κάποια όντα που φαί¬ 
νεται ότι ζουν σε ηφαίστια, αφού σας φτύνουν 
με φωτιά. Ολα αυτά και ακόμα περισσότερα 
βγαίνουν από τις σπηλιές που αποτελούν το 
ίθΓ 89 Γουηά. Μπορείτε όμως να μπείτε και 
εσείς μέσα σ’αυτές όπου θα βρείτε το περισ¬ 
σότερο φαγητό. Οι αντίπαλοί σας δεν χρειάζε¬ 
ται να κάνουν πολλά πράγματα για να σας 
σκοτώσουν αφού κάθε άγγιγμά τους μειώνει 
την ενέργειά σας, που φαίνεται σε μια οριζό¬ 
ντια μπάρα, μέχρι να χάσετε, οπότε βλέπετε 
τον ηρωά μας να ανεβαίνει σαν αγγελάκι στον 
ουρανό. Εσείς πρέπει να δώσετε δύο και πε¬ 
ρισσότερα χτυπήματα σε αυτά τα όντα ώστε 
να πέσουν κάτω ζαλισμένα και ...να τα κατα¬ 
βροχθίσετε. Αν αργήσετε να το κάνετε θα ξα- 
νασηκωθούν και θα σας καταδιώξουν για μια 
ακόμα φορά. Το σκορ σας μετριέται φυσικά με 
τα όντα που τρώτε ενώ στο τέλος του κάθε 
επιπέδου προστίθονται κάποιοι άοπυε βαθμοί 
ανάλογα με τις επιδόσεις σας. Ομως το να πε¬ 
ράσετε από το ένα επίπεδο στο άλλο δεν είναι 
απλή υπόθεση αφού υπάρχει και ένας τερά¬ 
στιος κακός, σχεδόν όσο το μισό της οθόνης 
που υπερασπίζεται από τους οπαδούς του και 
έχει μόνον ένα τρωτό σημείο που πρέπει να 
ανακαλύψετε και να χτυπάτε συνέχεια. Το μό¬ 



νο που σας σώζει είναι ότι αυτό το τεράστιο 
ον είναι σχεδόν ακίνητο και επομένως ακίνδυ¬ 
νο εκτός και αν πέσετε πάνω του. Εχετε στην 
διάθεσή σας τρεις ζωές για να τελειώσετε το 
κάθε επίπεδο που τις χάνετε εκτός από τα 
χτυπήματα των αντιπάλων και με πτώση στο 
κενό από τις πλατφόρμες όπως επίσης και αν 
σας καταπιεί το νερό. Ο χειρότερος τρόπος 
για να χάσετε μια ζωή όμως είναι να σας τε¬ 
λειώσει ο χρόνος που έχετε στην διάθεσή 



σας. Η δράση στο παιχνίδι είναι επαναλαμβα¬ 
νόμενη σε σημείο που μετά από τις πρώτες 
προσπάθειές να γίνεται κουραστικό. Ακόμα 
υπάρχει ένας μετρητής φαγητού που αν δεν 
έχετε γεμίσει δεν σας επιτρέπεται να περάσε¬ 
τε στο επόμενο ΙβνβΙ. Μια ομορφη παρένθεση 
είναι το σημείο όπου με ανεμόπτερα και μπα¬ 
λόνια πετάτε πάνω από λίμνες προσπαθώντας 
να αποφύγετε τα διάφορα ψάρια που θέλουν 
να σας δαγκώσουν. Οπως κάθε σωστό 
ρΐαΐίοπη υπάρχουν ακόμα σκάλες να ανέβετε, 
εμπόδια να υπερπηδήσετε αλλά και μυτεροί 
βράχοι που πρέπει να σπάσετε με το ρόπαλό 
σας. Ευτυχώς εμφανίζεται που και που ο μά¬ 
γος της φυλής και αν προλάβετε να τον χτυ¬ 
πήσετε θα σας δώσει κάποιο ρονν©τ-υρ (ασπί¬ 
δα, τσεκούρι, ζωή). Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι μέτρια αλλά με μεγάλα ερπίβε και πολλά 
χρώματα. Στα ίδια επίπεδα είναι και ο ήχος 
ενώ μόνο μειονέκτημα της τεχνικής ότι δεν 
υπάρχει 50 ιόΙΙιγι 9 αλλά (ΙίοΚ $0Γβθπ. 
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ΙΗΙΙΜΗΙΙ 01 ΤΗΕ ίΚΟΗΛ 


Ε αν είστε ο τύπος τού ταξιδευτή που αναζητά 
το δικό του ΟΑΜΕΕΟΤ τότε ο κόσμος του 
ΟΕΡΕΝϋΕΒ σίγουρα σας ανήκει. Ενας κόσμος 
γεμάτος ανταγωνισμό και συγκρούσεις με άξιους 
αντιπάλους και δόλιους εχθρούς. Καλώς ήρθατε 
λοιπόν σ'αυτή την περιπέτεια όπου προσπαθείτε να 
πραγματοποιήσετε μια παλιά προφητεία και να ενώ¬ 
σετε την Αγγλία κάτω από τις διαταγές σας. με μό¬ 
νο σύμμαχό τον Ρομπέν των Δαοών. Το ηαπίθ εξε¬ 
λίσσεται μέσω διαφόρων μενού όπως είναι η επιλο¬ 
γή για κονταρομαχία, την δημιουργία στρατεύματος 
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με την αγορα ιπποτών, στρατιωτών, ενώ οι κατα- 
πέλτες είναι ο μόνος τρόπος για να επιτεθείτε στα 
αντίπαλα κάστρα. Οι διάφορες περιοχές κατακτιό¬ 
νται με τον κλασικό τρόπο της σύγκρουσης των 
στρατευμάτων πάνω στον χάρτη. Τέλος πάντων 
όσοι έχετε παίξει παιχνίδια στρατηγικής θα με κατα¬ 
λάβετε! Εκείνο που κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει 
εδω και τέσσερα χρόνια είναι οι ατεαάβ σκηνές του. 
Τί πριγκίπησσες να σώσετε, κάστρα να λεηλατήσετε 


και τείχη να γκρεμίσετε! Αυτό είναι το στοιχείο που 
το έκανε πάντα να διατηρείται στην κορυφή των 
παιχνιδιών του είδους. Τα γραφικά στο ΡΟ είναι λε¬ 
πτομερή και περιέχουν πολλές άιριίιεβά οθόνες 
ενώ το απίιπαΐίοπ χρειάζεται γρήγορο μηχάνημα. Ο 
ήχος περιορίζεται σε μερικά Βββρ Ββαρ αλλά δεν 
νομίζω αυτό να σας εμποδίσει να ενώσετε την πα¬ 
τρίδα σας... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΚΙΝΗΣΗ 

93 

ΗΧΟΣ 

77 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

78 

ΠΛΟΚΗ 

89 

ΠΑΚΕΤΟ 

66 

ΑΝΤΟΧΗ 

95 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

97 

ΓΕΝΙΚΑ 

87 


κ. υι,τ 


ΤΙΤΛΟΣ 

κυιτ 

ΗουδΕ 

Α0Τ10Ν δΙΧΤΕΕΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 5Τ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

2950 

ΤΕδΤ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΠΟΑϋΕ ΙΤ0 


Θ έλετε να τα βάλετε με τους δυνατούς; 
Ωραία, παίξτε τότε αυτό το ρειπο εάν 
τολμάτε και μπλεχτείτε σ’ένα 


σύνδρομο από μικρά ανθρωποειδή, τέρατα, 
άρχοντες και κακούς επίδοξους μάγους. 
Ερωτάτε πώς θα τα καταφέρετε; Μα φυσικά με 
τις δυνάμεις του μυαλού σας και την 
επιστράτευση της πονηριάς σας. Σκοπός σας 
να ανρριχηθείτε στα αξιώματα ενός 
μελλοντικού κόσμου όπου υπάρχουν δύο 
πράγματα: εξουσία και δουλεία! Πρέπει λοιπόν 
να περιπλανηθήτε μέσα σε τούννελς και 


διαδρόμους με προσοχή αφού υπάρχουν 
παντού παγίδες που είναι πανέξυπνες αλλά 
και αδυσόπητοι φρουροί. Οι δυνάμεις του 
μυαλού σας όσο προχωράτε στο παιχνίδι 
μεγαλώνουν, ενώ κάποια αντικείμενα που 
πρέπει να βρείτε σας εξασφαλίζουν χρήματα 
και γνώσεις. Ο χρόνος που έχετε στην 
διάθεσή σας για να ξεφύγετε από μια παγίδα 
με τον καλύτερο τρόπο είναι συχνά πολύ 
μικρός πράγμα που αυξάνει την αγωνία αλλά 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

74 

ΚΙΝΗΣΗ 

57 

ΗΧΟΣ 

64 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

83 

ΠΛΟΚΗ 

84 

ΠΑΚΕΤΟ 

66 

ΑΝΤΟΧΗ 

82 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

93 

ΓΕΝΙΚΑ 

73 


και την εθιστικότητα. Το ΚίΙίΤ παίζετε με 
ίογείίοΚ και ιτιουεβ που προσθέτει κάτι 
ξεχωριστό στην κίνηση. Οι επιλογές γίνονται 
με την μεταφορά του χεριού επάνω στο 
κατάλληλο ίοοπ σε ένα μενού που ήταν 
πρωτοποριακό για την εποχή του. Τα γραφικά 
του προγράμματος είναι πολύ καλά και η τιμή 
του σαν Βαάρβί πολύ προσιτή. Οι φίλα των 
εάνβηίυτβς ας το’χουν υπόψη τους. 


66 


υδΕΡ 


















































3ΡΙ0ΕΚΜΑΝ 


ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΡΕνίΕνν ΣΤΟ υ$ΕΡ 10 ΣΕΛΙΔΑ 50 ΒΑΘΜΟΣ ΑΜΙΟΑ 73 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗΕ ΑΜΑ2Ν0 δΡΙΘΕΒΜΑΝ 

ΗΟυδΕ 

ΕΜΡΙΒΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 5Τ, ΡΟ, ΟΡΟ 

ΤΙΜΗ 

3100 

ΤΕ3Τ 

ορο ριυδ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒ0ΑΘΕ ίΤΘ 


Π ρωτότυπο Γβνίθνν στο ΙΙ8ΕΠ 
10 σελίδα 50 Βαθμός Αιπίςα 
73 Φανατικοί της ΜΑΠ\/ΕΙ_ 
0ΟΜΙ05 μπορείτε να χαίρεστε 
έφτασε ο σούπερ ήρωας με το εν 
κόσμω όνομα ΡθΙθγ ΡβγΚθγ. Το παι¬ 
χνίδι κυκλοφόρησε για το ΡΟ στη 
χώρα μας και αναμένεται να έχει 
επιτυχία, η οποία στηρίζεται στις 
υπερδυνάμεις σας (ξέρετε εκείνες 
που αποκτήσατε μετά από το δά¬ 
γκωμα της ραδιενεργούς αράχνης. 
Λοιπόν ο ήρωάς μας σαν αραχνάν- 
θρωπος πλέον βάζει το εαυτό του 
στην υπηρεσία του καλού, των αδι¬ 
κημένων και εναντίον πάσης (ρύσε¬ 
ως κακών πού επιβουλεύονται την 
ειρήνη και την δικαιοσύνη πάνω 
σ’αυτό τον πλανήτη. Αφού λοιπόν 
σας φλόμωσα με τα γενικά μάθετε 
τώρα τα ειδικά: Η αποστολή σας 
είναι να ελευθερώσετε την αγαπη¬ 
μένη σας πού έχει πέσει θύμα απα¬ 
γωγής του αρχικακοποιού 
Μγείθπο. Ο δρόμος είναι δύσκολος 
καθώς οι αντίπαλοί σας είναι βιονι- 
κοί, ρομπότ ή τέρατα, και ακόμα μη 
ξεχνάτε τις δεκάδες των παγίδων 


που πρέπει να ξε- 
περάσετε. Ο αγα¬ 
πημένος μας ήρω¬ 
ας κινείται πρός 
όλες τις κατευ¬ 
θύνσεις εκτοξεύο¬ 
ντας τον ιστό του, 
τρέχει και πηδάει 
τα εμπόδια. Στο 
επίπεδο του ΡΟ 
θα ικανοποιηθείτε 
αφού αγγίζει την 
ΑΜΙΟΑ στην ανά¬ 
λυση των γραφι¬ 
κών! Υστερεί φυ¬ 
σικά στα χρώματα 
εκτός και χρησιμο¬ 
ποιείτε νΟΑ ενώ 
όλα τα άλλα στοι¬ 
χεία, όπως το μέ¬ 
γεθος των δρπίβδ 
και της οθόνης εί¬ 
ναι τα ίδια. Ο 
χειρισμός είναι 
άψογος και αντα- 
ποκρίνεται σωστά 
με το ίογβίίοΚ αλλά 
και το πληκτρο¬ 
λόγιο, ενώ το 
φώρτωμα από το 
δίσκο και η αλλαγή 
των οθονών γίνε¬ 
ται σε μικρούς 
χρόνους. Το ηηαηυαΙ που συνοδεύ¬ 
ει το 93 γτιθ είναι κατατοπιστικό αλ¬ 
λά μικρό, επίσης εντυπωσιακό το 
οοιτιηπίοδ με το μόνο παράπονο ότι 
θα έπρεπε η ιστορία του να τελειώ¬ 
νει. Το αρχικό με¬ 
νού είναι πολύ 
λυτό και θα σας 
ζητηθεί κωδικός 
προσπέλασης 
στο πρόγραμμα. 
Ο ήχος του 
απλός, ο κλασι¬ 
κός του ηχείου 
ΡΟ. Η ταχύτητα 
του 93Γπβ αρκετά 
καλή ακόμα και 
για ένα αργό ΡΟ. 
Το μεγάλο πλεο¬ 
νέκτημα του παι¬ 
χνιδιού ο εθισμός 
που προκαλεί, 
όσο πιό πολύ παί¬ 


ζεις τόσο πιό βαθιά θέλεις να προ¬ 
χωρήσεις. Ισως το μοναδικό του 
μειονέκτημα είναι ότι δεν σώζει τις 
πίστες και έτσι όταν χάνετε την 
ενεργειά σας αναγκάζεστε να αρχί¬ 
ζετε από την αρχή. Γενικά είναι ένα 
πολύ καλό παιχνίδι για συμβατά μη¬ 
χανήματα και τρέχει από ΟΟΑ μέ¬ 
χρι νΟΑ και χρειάζεται μνήμη από 
512 Κ και πάνω. 
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Ρ ορ Αιί και Αηάγ ννατίιοΙ θύμιζα το παιχνίδι 
αυτό με τα διαρκώς επαναλαμβανόμενα 
γραφικά στο όαοΚμΓουηό. Αφού δεν είμαι 
καν φίλος της Ρορ ΑτΙ δεν σας λέω τίποτα πα¬ 
ραπάνω και περνάω στην υπόθεση. Μάχεστε μέ¬ 
σα σε έναν κρύσταλλο ενάντια στις δυνάμεις 
της φύσης μέ την βοήθεια ενός μικροσκοπικού 
διαστημόπλοιου και μια πλοκή που συνδιάζα μαζί 
Ροής και Ηοίοτ! Αν αναρωτιέστε πως έγινε αυτό 
πρέπει να πούμε πως είναι κατ’αρχήν ένα 
εΗοοί'θππ υρ όπου μπορείτε να κινείστε μέσα στο 
χώρο που σκρολλάρει προς 8 κατευθύνσεις και 


πρέπει να χτυπάτε κάποια πυρηνικά σωματίδια τα 
οποία διασπόνται σε ενεργειακές σφαίρες (τις 
οποίες και πρέπει να μαζέψετε) μέχρι να εξαφα¬ 



νιστούν. Οταν το σκάφος σας έχει πάρει αρκετή 
ενέργεια τότε περνάτε στο επόμενο επίπεδο 
μέχρι να συναντήσετε κάποιον από τους μεγά¬ 
λους κακούς που είναι πραγματικά εντυπωσια¬ 
κοί. Πρωτού αλλάξετε όμως πίστα μπορείτε να 
αγοράσετε κάποια έξτρα όπλα όπως είναι τα 
5ΓΠ3ΓΙ όοπτόδ, ασπίδες προστασίας, φλογοβόλα 
κτλ. Σε ορισμένα επίπεδα θα δείτε τα εντυπωσια¬ 


κά περιστρεφόμενα μαστίγια που είχαν πρωτο- 
εμφανιστεί στο δυρβτ Μβπο! Στον Αίβπ το παι¬ 
χνίδι μοιάζει πάρα πολύ με αυτό της Αιτιιςβ αν 
και θα δείτε να λείπει εκείνη η λάμψη από τα 
γραφικά και ο ήχος να είναι αρκετά κατώτερος. 
Αν και τα χρώματα είναι λιγότερα, το μέγεθος 
των αντικειμένων αλλά και της οθόνης είναι το 
ίδιο. Προσθέστε ακόμα και την ποικιλία του 
93πιβρΐ3γ και θα έχετε μια αξιόλογη παρουσία 
στην συλλογή σας. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΒΕϋΑΤΟΡ 2 

ΗΟυδΕ 

ΙΜΑΟΕ νΚΟΡΚδ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, δΤ, Ρ0, ΟΡΟ 

ΤΙΜΗ 

3100 

ΤΕδΤ 

0Ρ0 Ρίϋδ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΡΟΑϋΕ ίΤϋ 


Τ ο παιχνίδι αυτό ήταν μια σχετική επι¬ 
τυχία στην Ατπί93 εξαιτίας του ονομα- 
τός του. Ο ΟΡΟ ήταν πάντα καλός 
στις μεταφορές τέτοιων ονομάτων και η 
ΙΓΠ39Θ \Λ/ογΙ<$ δεν έχασε την ευκαιρία. Βρι¬ 
σκόμαστε πάλι στο ί.ο$ Απρβίβδ του 1997 
στο θερμό εκείνο καλοκαίρι που δεν σας 
αφήνει να πάρετε ανάσα. Οι εξωγήινοι 
έχουν φωλιάσει κάπου μέσα στην πόλη και 
σκοτώνουν τους ήσυχους κατοίκους. Ησυ¬ 
χους; Μάλλον όχι αφού οι συμμορίες που 
διακινούν ναρκωτικά κοντεύουν να κυριεύ¬ 
σουν την πόλη. Εσείς σαν ένας από τους 
πλέον δραστήριους αστυνομικούς προσπα¬ 
θείτε να τους σταματήσετε. Το παιχνίδι 
διατηρεί σε σχέση με την έκδοση για Απιίρε 
το από αριστερά προς τα δεξιά εοτοΙΙίπρ το 
οποίο στους Αητδίτβά είναι τριών επιπέδων 
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αλλά αργό και σπασμωδικό ενώ στην οθό¬ 
νη δεν εμφανίζονται όλα εκείνα τα δρπίβδ 
που θα θέλατε. Για την ακρίβεια δεν υπάρ¬ 
χουν πάνω από πέντε-έξη “επιθετικοί” και 
ένας-δύο αθώοι περαστικοί. Παρόλα ταύτα 
οι κίνδυνοι για να σας σκοτώσουν είναι αυ¬ 
ξημένοι αφού οι αντίπαλα φαίνονται πολύ 
εύστοχα και α αθώα αν δεχτούν πολλές 
σφαίρες μπορούν να σας θέσουν εύκολα σε 
διαθεσιμότητα. Ο τρόπος με τον οποίο στο¬ 
χεύετε έχει παραμείνει ο ίδιος με το σταυ¬ 


ρό που δεν μετακινείται όμως τόσο ομαλά 
όσο θα χρειαζόταν για να στοχεύσετε σω¬ 
στά. Πάντως τα γραφικά είναι καλά και πο¬ 
λύχρωμα με μπόλικη κίνηση κα 16 χρώματα 
στην οθόνη. Οι στατικές οθόνες δεν λένε 
τίποτα αλλά ο ήχος είναι καλός. Το πρώτο 
Ργ6031ογ ήταν βέβαια πολύ καλύτερο στο 
εν λόγω μηχάνημα 
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ΙΪ1Κ30ΡΙΔΠ 

ΠΑΠΑΦΛΕΣΣΑ 15 & ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗΣ 40-42 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ (ΣΤΑΣΗ ΜΑΡΙΑ ΕΑΕΝΑ) ΡΑΧ/ΤΗΛ. 26.24.961 

** δυΡΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ** 

ΑΜΙΟΑ 500 ΔΡΧ 119.000 · ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 1 ΧΡΟΝΟ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΜΟυδΕ - ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ - 0ΑΜΕ5 - ϋΤΙΙΙΤΙΕδ) 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΜΙΟΚΟΡΙΑΝ 


€0ΜΡυΤΕΚ5 

ΑΤΑ ΚΙ 520 5ΤΕ + 0ΑΜΕ8 107.500 

ΑΤΑΡΙ1040 8ΤΕ + 0ΑΜΕ5 ϋΤΙΙΙΤΙΕδ 129.900 
ΑΜΙΟΑ 500 + ΟΑΜΕδ ϋΤΙΙΙΤΙΕδ 119.000 
ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ δΤΕΚΕΟ 189.500 
ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 2 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5Μ124 250.000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 4 + ΜΟΝΙΤΟΡ 8Μ 124 553.000 

ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ-ΑΤ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ ΟΟίΟΡ 501224 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ Β/Μ 5Μ124 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡδ 8832 ΟΟΙΟΡ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡδ 8833 8ΤΕΚΕ0 ΟΟΙΟΚ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟΩΟΡΕ δΤΕΡΕΟ δΡΙ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

δΤΑΡ 10 20 54.900 

δΤΑΡ 10 200 001. 77.850 

δΤΑΡ 10 24-200 ΟΟΙ. 116.500 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΑΠΟ 44.800 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ ΜΟϋδΕ 
ΑΜΙΟΑ- ΑΤΑΡΙ, ΡΟ 
(ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ) 

ΜΟΝΟ 8800 ΔΡΧ 

ΓΠΚΤΟΡΪΔΠ 


75.000 

39.800 

64.000 

77.500 

79.000 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

.ινο 3,5 195 

ΝΟΝΑΜΕ 3,5 140 

ΤΟΚ 3,5 235 

ΡϋϋΙ 3,5 240 

νΕΡΒΑΤΙΜ 3.5 210 

ϋνθ 5,25 100 

ΤϋΚ 5,25 150 

ΡϋϋΙ 5,25 150 

ΗΙΟΗ ΩΕΝδΙΤΥ 3.5 ΑΠΟ 350 

ΗΙΟΗ ϋΕΝδΙΤΥ 5.25 ΑΠΟ 200 

ΚΑΙ ΟΛΕΣ 01 ΓΝΩΣΤΕΣ ΜΑΡΚΕΣ ΣΕ 
5ΡΕ0ΙΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ ΗΑΝΡΥ 80ΑΝΝΕΚ 


5ΤΕ 16.000 
5ΤΡΜ 22.000 


ΑΤΑΚΙ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ 

100-400 ΟΡΙ 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

ΟΑΚΟΡΙΟΟΕ 

ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ . 

ΕΧΕΔΙΑΣΜΟΥ ΤΟϋΟΗ ϋΡ 

ΜΟΝΟ ΔΡΧ 58.000 


ΩΡίνε 3,5 - 5,25 ΓΙΑ 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ΑΤΑΚΙ 5Τ - ΑΜΙΟΑ - ΡΟ ΟΙδΡΙΑΥ 
ΔΡΧ 33.000 


ΑΝ ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΣΑΣ ΕΧΕΤΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΘΕΛΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ... 


01 ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 




ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 








































Αγαπητοί φίλοι στόχος 
της στήλης αυτής είναι να 
οας βοηθήσει με κάθε δυ¬ 
νατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές υποδείξεις) να 
ξεπεράσετε τα εμπόδια 
και τις δυσκολίες που συ¬ 
ναντάτε στα αγαπημένα 
σας παιχνίδια, έτοι ώστε 
να μπορέσετε να συνεχί- 
σετε και να τα τερματίσε¬ 
τε. Περιμένουμε και τη δι¬ 
κή σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλ- 
πα" ξέρετε και όχι μόνο 
για παιχνίδια) όποιον υπο¬ 
λογιστή κι άν έχετε και 
εμείς θα το δημοσιεύσου¬ 
με μαζί με το όνομα σας. 
Επίσης θα κληρώνονται 
δωράκια σε όσους στέλ¬ 
νουν τα καλύτερα και πε¬ 
ρισσότερα Ιιρδ. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 

Σπάρτης 75. 124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
"ΤΙΡ5 'Ν' ΤΒΙ0Κ5" 


ΙΟ© + I 

ΤΓΜΒΡ^Ι 


ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ΚΟΒΟεΟΡ 2 (ΛΜΙ6Α) 

ΠληκτρολογεΙστε δΕΡΙΑΙΙΝΤΕΒΡΑ3Ε στην εισαγω¬ 
γική οθόνη και πατώντας Ε9 θα έχετε άπειρη ενέρ¬ 
γεια, πατώντας το Ρ10 θα περνάτε στο επόμενο επί¬ 
πεδο. 

€ΗΑ8Ε 114| 2 (8Τ) 

κρατήστε πατημένο το Η και Ρ5 όταν το παιχνίδι 
φορτώνει και όλα τα εμπόδια θα φύγουν. 

ΝΓΓΒΟ (8Τ) 

Γράψτε ΝΙΤΡΟ όταν αλλάζετε επίπεδο και ΜΑΤ όταν 
στο Ηίφ 500Γ6 και έτσι έχετε 5000 ίυβΙ- 50 βαθμούς. 

ΜΜΕ8 ΡΟΥΓ (8Τ) 

Γράψτε ΜΡ2 όταν η αποστολή αρχίζει και ένας άγγε¬ 
λος σας κάνει αθάνατους. 

ΤΕΕΝΑ6Ε ΜΙΤΛΜ ΗΕΒΟ 
1ΥΒΤΕΕ8 (ΑΙΧ ΓΟΒΜΑΤ8) 

Πριν εισάγετε τον κωδικό που σας ζητάει δώστε 
8859 και 1506, τώρα όταν παίζετε το παιχνίδι πατή¬ 
στε ΗΕίΡ και θα σας δωθεί ατελείωτη ενέργεια 

ΑΤΟΜΙ€ ΒΟΒΟΚΠ) 

(ΑΜΙΟΑ/8Τ) 

Τυπώστε ίυβδάαγ 14ϋι στην αρχική οθόνη 

Α1ΙΕ80ΜΕ (ΑΜΙ6Α/8Τ) 

Στο ΕηβΓςγ δάορ πηγαίντε τον μετρητή εκεί όπου 
βρίσκετε η ασπίδα και κρατήστε πατημένο το + στο 
ηυπιβπο Κβγραά και πατήστε το ίτβ. 

Πατώντας από το Ρ1 έως το Ρ10 θα έχετε διάφορα 
όπλα 

8ΡΑ€Ε Α( Ε (ΑΜΚΪΑ) 

Παγώστε το ΟΑΜΕ και γράψτε ΟΟΘΕΜΟΟΕΧΕΤΕΡ 
και θα έχετε οημπληρώσει τη δράαη. 

Α ΕΜίΕΤΛ (€64) 

Οποιος έχει αυτό το οβππβ ας πατήσει το ΒΘΝΤ για 
να αλλάξει επίπεδο. 

ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΒΟΝ (€64) 

Γράψτε στον πίνακα των σκόρερς Απηβ ΟίιατΙβείοη 
και θα έχετε άπειρες ζωές. 

8ΕΡΕΚ €ΑΒ8 (€64) 

Γράφοντας στον πίνακα των σκόρερς το όνομα σας 


ως Ηατνβγ πηγαίνετε στο επόμενο επίπεδο με καλύ¬ 
τερο αμάξι. Εάν γράψετε τώρα ΕΙΙα μπορείτε να πάτε 
στο τρίτο επίπεδο με το ταχύτερο αμάξι που υπάρ¬ 
χει 

ΑΙΟΙΜΤΥ ΡΥΤΒΟΝ (ΑΜΜΪΑ) 

Στον πίνακα των ρεκόρ γράψτε 3ΕΜΡΒΙΝΙ για άπει¬ 
ρες ζωές. 

Τ€ΒΒΙ€ΑΝ (ΑΜΙ6Α) 

Εάν δεν έχετε δώσει το ονομά σας τότε 
ΒΕΙΙΕ5ΜΟΒΙΕ και στο επόμενο 93ππβ θα έχετε 99 
ζωές, 500 9 Γ£ΐηαάβ$, 500 πιίηθ$, και 500 βηβΓ 9 Υ Ιπβ$. 

ΒΒΑΤ (ΑΙΧ ΕΟΒΜΑΤ) 

Τα Ρ385\νοτά για να περάσετε επίπεδο είναι 
ΒΙδΗΙΟΜΟ, ΜΙΗΕΜΟΤΟ, δΑδθΤΟΖΟ, δϋΜΑΤΖΕΕ, 
ΝΟΚΙΤΑΟΟ, ΙΤδΑΝΟΝΟ, ΜΟΖΙΜΑΤΟ, ΗΟΖΙΤΟΜΟ, 
ΜΟΚΙΤΕΜΟ, ΖΘΜΟΗΑΤΟ, ΟΗΑΝΑδΤίΙ, ΝΑΟΑΙΤδυ. 
ΜΡ 

ΗΕΙΧΙ (ΑΜ8ΤΒΑΟ) 

Για το επίπεδο δύο και τρία δίνουμε τους κωδικούς 
0Α06ΡΑΑΑ ΑΙΜΕΘΙΑΘΟΚΟΥ, ΘΕΟΙΗΑΡΑΑίΙΑΙ 
ΟΑΑΙΧΟΒΒ. ΜΙΘΝΙΘΗΤ 

ΒΕ818ΤΑΥ€Ε (ΑΜ8ΤΒΑΟ) 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε συνχρόνως τα Ρ, 6, 
Ν και θα έχετε άπειρες ζωές 

Ε8ΗΑΤ (ΑΜ8ΤΒΑΒ) 

Διαλέξτε το επίπεδο μονού παίκτη κα πριν πεθάνετε 
πατήστε το εραοβ. Ετοι θα συνεχίσετε με τον δεύτε¬ 
ρο παίκτη. 

ΤΕΒΒΙΕΑΝ (ΑΜ8ΊΒΑΒ) 

Παγώστε το 9 3ΓΓΊβ και πατήστε τα V, Ο και Ν. θα 
σας δοθούν 99 ζωές κατόπιν πατώντας το ΕδΟ θα 
βρεθείτε στο επόμενο επίπεδο. 

€ΒΙΡ^ €ΗΑΙΧΕΜ6Ε (€64) 

Σας δίνουμε τους κωδικούς για μερικά επίπεδα. 
ίΕνΕί 5-ΤΘΚΒ, ίΕνΕί 9-ΚΟΒΕ, ίΕνΕί 10-υνννδ, 
ΕΕνΕΕ 15-ΟΟΖΩ, ΕΕνΕΕ 19-ΜΡΗνν, ίΕνΕί 20 - 
ΚΟΡΡ, ίΕνΕί 25-ΡΟθν. 

81ΙΡΕΒ €ΑΒ8 (€64) 

Για να περάσετε στο επίπεδο 2 χρησιμοποιήστε το 
όνομα ΗΑΒνΕΥ, και για το επίπεδο τρία το ΕίίΑ 











ΗΙ€Κ ΙΙΛΜ,ΙΙΪΟΙΝ (€64) 

Τυπώστε ϋΕ νΕυΧ νΐνΟΕ στην εισαγωγική οθόνη και ο αγαπημένος 
ΒΚΧ θα γίνει πιό σκληρός ακόμα. 

Ζ-0€Τ (ΑΜΙ6Α) 

Στο παιχνίδι πατήστε τα ϋ, Κ μαζί για ατελείωτη ενέργεια. Ακόμα πατώ¬ 
ντας το ϋ κα από το 1-6 στο πληκτρολόγιο και διαλέξτε σε παό επίπεδο 
θέλετε να πάτε. 

ΑΙΤΚΟ (ΑΜ16Α) 

Απλά γράψτε αντί για το ονομά σας το ΜΑϋ στην εισαγωγή και θα έχετε 
όσα καλά θέλετε στην πίστα 

ΜΝ63 ΟΓ ΕΕΚΥ (ΑΜΙΟΑ) 

Γράψτε ΟΟΙΙΝ \Α/Αδ ΗΕΒΕ και πατήστε Ρ για να σας δώσει ένα ακόμα 
αεροπλάνο, πατώντας το Μ σας δίνει άπειρα πυρομαχικά σε οπαοδήπο- 
τε όπλο. 

κιχ; ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΛ€Η (Ρ€) 

Μερικοί κωδικοί για τα τρία πρώτα επίπεδα. Επίπεδο 1 δΙΘΕΟυΤ, επίπε¬ 
δο 2 ΘΕΚΚΟ, επίπεδο 3 ΤΟΡΡΙΓΓΕ. 

€ΗΟ$Τ 4 Ι\’ 60ΒΙΙΝ8 (ΜΜΓΕΥΤΟ) 

Το ήρ αυτό σας δίνει τη δυνατότητα να εταλέξετε την πίστα που θέλετε 
να ταξιδέψετε. Κρατήστε πατημένο το δεξί και πατήστε το Β τρείς φο¬ 
ρές κατόπιν πατήστε το επάνω και το Β τρείς φορές, το αριστερά και το 
Β τρείς φορές και τέλος το κάτω και το Β τρεις φορές. 

ΥΟΟΙΒΕΑΒ Α\Ι) ΡΒΙΕΝΒ8 (8ΡΕΕΤΒΕΜ) 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε τα Ο, \Λ/, Α, δ, ϋ, Ρ. Θα δείτε όταν ξεκι¬ 
νήσετε την οθόνη σας να ασπρίζει και μετά από λίγο γίνεστε αόρατα 

ΜΥΤΗ (€64) 

Οταν θα έχετε φτάσει στο Νοτεβ Ιβςβηάδ στο σύστημα τρία πατήστε το Α 
κα το ? για φούλ ενέργεια στα όπλα σας. 

8ΕΡΕΒ €ΑΜΡ (€64) 

Στον πίνακα των ρεκόρ γράψτε το όνομα ΟΑΙΑΜΓΓΥ κα θα έχετε άπει¬ 
ρες ζωές. 

ΤΒΕΑ3ΕΒΕ Ι8ΕΛΝΒ ΒΙΖΖΥ (ΑΜΙβΑ) 

Στην εισαγωγική οθόνη γράψτε ΙΟΑΝΡίΥ κα θα πετάτε όπου θέλετε. 

6Α1Ν 6Β0ΕΙΜΒ (ΝΕ6Α ΒΚΙΥΕ) 

Για να βρείτε ένα κρυφό γύρο ΒΟΝΙΙδ πατήστε Α, 0, Β, 0. 

ΒΟΜΒΕΒ ΜΑ\ (Ρ€ ΕΝΟΙΚΕ) 

Δώστε ΠννΟΟΗννν στον κωδικό σας κα πηγαίνατε στο τελευταίο επί¬ 
πεδο έχοντας 13 ίτβροννβτ. 

ΛΥΈΝΟΕΚ (Ρ€ ΕΝΟΙΝΕ) 

Για να είστε ακατάστρεπτα ακολουθήστε δύο φορές τα παρακάτω, στην 
εισαγωγική οθόνη επάνω, δεξιά, κάτω, αριστερά, II, επάνω, αριστερά, κά¬ 
τω, δεξιά,Ι. 

ΒΚΟΜ€ €ΟΜΜΑΜΒΟ (ΝΕΕ) 

Για να ξεκινήσετε ξανά με πλήρη ενέργεια πατήστε τα Α, Β κα δίαί. 

8ΕΡΕΚ ΜΑΒΙΟΙΛΝΒ («ΑΜΕ ΒΟΥ) 

Για να κάνετε αο δύσκολο το παχνίδι περιμένετε μέχρι να βγει το Βίε 
βηά κα πατήστε το δίαί θα εμφανιστεί το κεφάλι του πιάτο στη θέση 
του μανιταριού. 




ΤΩΡΑ 

ΚΑΙ ΣΤΗ ΝΙΚΑΙΑ 

Π. ΡΑΛΛΗ 170 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) 

ΕΝΑ ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΕΑ5ΥΤΕ0Η 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΝ ΠΕΑΑΤΟΝ ΜΑΣ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΝΟΤΙΟΔΥΤΙΚΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ, 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΥΤΗ 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ' 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 
ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙ6Α500 

40.000 

6 X 15.500 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ 

35.000 

5 X 14.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ 

40.000 

6 X 13.500 

ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ 

55.000 

6 X 16.000 

νΟΚ ΡΟ ΧΤ-12 ν©Α 

60.000 

6 X 15.000 

ΥΟΚ 286-12 ΥΟΑ 

100.000 

6 X 20.000 

Μ 

< 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣ 

ΜΕΝΑ 

_ 

ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙ6Α 500 

30.000 

6 X 13.000 

ΑΤΑΚΙ 520 

30.000 

5 X 11.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 

30.000 

6 X 13.500 

ΡΟ ΔΙΑΦΟΡΑ 

35.000 

5 X 14.500 

ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128 ΟΚ 

45.000 


ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128 ΟΟΙΟΚ 75.000 

ΟΟΜΜΟΟΟΚ64 

20.000 
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ΒΟΛΟ ΒΕΑ8ΤΕΒ8 (ΕΥΝΧ) 

Μόλις πάρετε ένα ηιίτο χρησιμοποιήστε το λί¬ 
γο πριν από το τέλος της πίστας για να δείτε 
ένα καταπληκτικό εφφέ. 

ΙΜΗΛΛΛ 
(ΛΜΙϋΑ, 8Τ) 

Για αθάνατες ζωές δώστε το ονομά σας ώς 
δΙίίΥΜΑΝ. 

ΒΑΤΜΑΝ (ΑΜΜίΑ) 

Στην εισαγωγική οθόνη δώστε ϋΑΜΜΜΜ για 
αθάνατες ζωές. 

ΑΡΒ (ΑΝΙ6Α, 8Τ) 

Στην εισαγωγική οθόνη δίνοντας το όνομα ώς 
ΑίΡ κάνετε ατελείωτους γάμους αυτό βοηθάει 
στο να καθαρήσετε ποιό εύκολα τους δρόμους 
και ακόμα στην εισαγωγή πηγαίνει πρός τα 
επάνω πατήστε το ίτβ του ίογεϊοΚ και θα ξεκι¬ 
νήσετε το 93ΓΠΘ από το επίπεδο 16. 

8ΙΕΚΗΌΒΜ8 (ΑΝΙ6Α) 

Στό μενού επιλογής πατήστε συνχρόνος τα 
ΡΙΟ+ΗΕίΡ+ΡΙΠΕ για αθάνατες ζωές. 

ΒΟΒΟ€ΟΡ (ΑΜΜίΑ) 

Κρατήστε πατημένο το εόίΐ και τυπώστε ΑίΕΧ 
ΜίΙΚΡΗΥ πατήστε το ίτθ του ίογεβοΧ και κάθε 
φορά που θα πατάτε το αριστερό πιουεβ 
όυίίοη η ενεργειάσας θα γεμίζει στο φούλ. 

0Η08ΤΒΕ8ΤΕΒ8 II (ΑΜΙΟΑ) 

Πατήστε συνχρόνος τα 0ΤΗί+ΑίΤ+ δ+υ για 
να σας δοθεί ατέλειωτο κουράγιο στο επίπεδο 
δύο και ατέλειωτη γλύτσα στο επίπεδο τρία. 

ΧΥΒΟΤ8 (ΑΜΙΟΑ, 8Τ) 

Γράψτε το όνομά σας ώς ΑίΡ για ατέλειωτη 
ενέργεια 

81ΙΡΕΒ ΙΙΛΜί-Ολ (ΑΜΙΟΑ) 

Οταν είστε στο ίορ στον πίνακα δώστε το 
ΥΗ50 αντί για το ονομά σας. Αυτό θα σας δώ¬ 
σει μία γρηγορότερη μηχανή, ένα καλύτερο 
δρόμο και ένα... πολυβόλο. 

ΒΑΕΕΥ ΤΗ0ΜΡ80Ν’8 
ΟΙΥΜΡΚ ΓΗΑΙΜΜΟΚ ($Τ) 

Στην εισαγωγική οθόνη δώστε ΗΙΝΘδΕΝ.ϋ και 
θα μπορείτε να διαλέξετε αγωνίσματα μέσα 
από το πληκτρολόγιο. 

ΝΕΒΕΙΑ8 (8Τ) 

Στην εισαγωγική οθόνη δώστε ΗΕΙ_- 
ίΟΙΑΜϋΜΡ. Τώρα πατήστε ίΐ- ίΙΟ και θα περά¬ 
σετε τα επίπεδα 

ΡΗΟΡΗΕΕΥ- ΤΗΕ ΥΊΚΙΧΟ 
ΟΗΙΙΒ (Α11ΙΟΒΜΑΤ8) 

Οι τέσσερις κωδικοί είναι 0ΕΝΙδ<Ε> ΒίΙΖ 
δΗΑΠΚΜΑΝ ΝΥΜΗΑΡδΥί/. 


ΡΒΕΗΑΤΟΗ (ΑΙΑ ΙΌΚΜΑΤ8) 

Πατήστε Ρ10 ενώ παίζετε για ΡΟΙΙΙ ενέργεια. 

ΒΑΜΒΟ III (8Τ) 

Γράψτε ΡΕΝΕΟΑΤΕ στην εισαγωγική οθόνη 
και πατήστε το 1,2, ή 3 για να διαλέξετε επίπε¬ 
δο. 

ΑΒΚΑλΌΙΠ 2 (8Τ) 

Στην εισαγωγή κρατήστε πατημένο το ΟΑΡδ 
ίΟΟΚ και γράψτε ΟΑΙΕΥ88 αυτό σας επιτρέ¬ 
πει να επιστρέψετε στο επίπεδο που έχετε 
ήδη σκοτωθεί 

ΗΕΑΊΓΕΒ 8ΚΕΕΤΕΒ (8Τ) 

Μερικοί κωδικοί είναι δΡΙΝ στο επίπεδο 11, 
ΒΑ1_1_ στο επίπεδο 32, ίΕΡΤ στο επίπεδο 51, 
ΡίΙΡ στο επίπεδο 21, ΘΟΑί στο επίπεδο 41. 

ΡΙΪΙΜ6 8ΗΑΒΚ (8Τ) 

Μπείτε στο ίιίςίι εοοτβ και γράψτε το ονομά 
σας ώς ϋΘί για ατέλειωτες βόμβες, Κϋϋ για 
ατέλειωτες ζωές , ΡΑΒ για να είστε άτρωτος. 

80Ε0Μ01ΝΡ8 ΚΕΥ (8Τ) 

Οταν ο οοτηρυίβτ βγάλει το μύνημα πατήστε 
ένα πλήκτρο εσείς πατήστε το ΗΕΙΡ και απο¬ 
λαύστε.... 

ΜΙΝΙΑ 8ΡΙΒΙΤ (8Τ) 

Κρατήστε πατημένο το (9 και το παιχνίδι θα 
παγώσει, τώρα πατήστε το αριστερό εΐιίίί λεγ 
κα το 93τπβ θα συνεχίσει αλλά δεν θα μπορεί¬ 
τε να σκοτωθείτε ποτέ. 

ΡΑΜΟ (ΑΜΙΟΑ ) 

Στην εισαγωγική οθόνη με το χάρτη δώστε 
\Λ/ΗΑΤ Α ΝΙΟΕ ΟΗΕΤ και θα μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε όποιο επίπεδο θέλετε 

ΜΕΒ1118 (ΑΜΙΟΑ) 

Γράψτε ΗΕίίΟΙΑΜϋΜΡ στην εισαγωγική οθό¬ 
νη κατόπιν πατήστε (1 -18 για να διαλέξετε 
όποιο κτίριο θέλετε για να αρχίσετε 

ΚΑΑΧ (ΑΜΙΟΑ) 

Πατήστε το 4 για να πάτε κατευθείαν στο τε¬ 
λευταίο επίπεδο. 

ΡΒΟ ΤΕΜΜΙ8 ΤΟΙΚ (ΑΜΙΟΑ) 

Δώστε ϋοτοίήγ αντί του ονοματός σας. 

ΤΟΤΑΕ ΚΙΑΛΙΑ (ΑΤΑΒΙ) 

Μόλις εμφανιστεί η εισαγωγική οθόνη γράψτε 
ίΙδΤΕΝ ΤΟ ΤΗΕ ΜΗΑΙΕ3. Τώρα οι εχθρικές 
βολές δεν θα σας επιρρεάζουν. Στο επίπεδο 
όμως με το ταξί θα έχετε πρόβλημα αν δεν δώ¬ 
σετε ϋΙΜΜΥ ΗΕΝϋΡΙΧ. 

ΤΟΥΟΤΑ ( ΙΑΜ Α (ΑΤΑΒΙ) 

Ενόσω παίζετε πατήστε ΟοπίτοΙ Κβγ κα 0 για 
να ολοκληρώσετε τον αγώνα Ετσι θα δείτε το 


όνομά σας στον πίνακα των εοοτετε μαζί με 
τον χρόνο που κάνατε όταν πατήσατε το 0. 
Αυτό σας εξασφαλίζει μια καλή θέση μπροστά 
από τους αντιπάλους σας. 

ΟΟΜΙΧΑΤΟΒ (8ΡΕΕΤΒΕΜ) 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα Β, Ν, Μ κα 
ύστερα πατήστε το Κ για να ενεργοποιήσετε 
το οάθ3ί Μοάθ. Τώρα θα δείτε ότι είσαστε ικα¬ 
νοί να πετάξετε'οπουδήποτε. Αν αποφασίσετε 
ότι δεν σας αρέσουν α ζαβολιές ξαναπατήστε 
Κ. 

ΕΑ8Τ Ι Λ\Ε (8Τ) 

Κατά την διάρκεια της πρακτικής παγώστε το 
παιχνίδι με το Ρ1 κα ξεπαγώστε το πάλι με το 
$Ρ3οθ 03Γ. Οπως θα διαπιστώσετε, ο χρόνος 
σας παραμένει παγωμένος. Θα είσαστε σίγου¬ 
ρα ο πιο γρήγορος παίκτης! 

8ΑΤΑΝ (ΑΜΙ6Α/8Τ) 

Κρατώντας πατημένο ταυτόχρονα τα πλήκτρα 
ΑίΤ, 1 κα ϋ κατά την διάρκεια του παχνιδιού 
αποκτάτε άπειρες ζωές. Στο δεύτερο μέρος 
του κρατήστε πατημένα τα ΑίΤ, 1, Μ. 

ΡΟΗΕΚΒΟΛΤ 8ΙΜΙΑΑΤΟΚ (8Τ) 

Παγώστε το παιχνίδι και πληκτρολογείστε 
ΖΙΘΘΥ για ατελειωττες ζωές κα χρόνο. 

ΜΕΒν ΤΗΕ ΜΕΒΟΙΛ88 
(ΑΜΙΟΑ) 

Κρατήστε το ηλεκτρικό πριόνι και πατήστε 
ρβυεβ. Ενα περίεργο Τιρ που θα σας επιτρέψει 
να να ολοκληρώσετε το παχνίδι 

8ΚΙΗΖ (8Τ) 

Κρατώντας πατημένο το ΑίΤ κα πατήστε 0 
για να έχετε ατέλειωτο χρόνο, ενώ αν πατήσε¬ 
τε το Μ θα περάσετε επίπεδο. 

Ε08Τ ΡΑΤΒΟΕ (ΑΜΙΟΑ/8Τ) 

Ξεκουράστε την ομάδα σας για δέκα λεπτά κα 
θα μπορέσετε να συνεχίσετε χωρίς να κατα- 
ναλλώσετε καθόλου τρόφημα 

ΤΙΜΙΕ ΒΑΧΠΙΤ (8Τ) 

Ενόσω παίζετε μπορείτε να περάσετε επίπεδα 
πατώντας απλώς το υρ ουτεοτ Κβγ. 

ΑΤΟΜΙΧ (ΑΜΙΟΑ/8Τ) 

Πηγαίντε στο μενού όπου δίνεται τα 
ρ3$$νιιοτά5 (πατώντας το ΗΕίΡ) κα δώστε ΤΙ- 
ΜΕ για να μην μετράει ο χρόνος. 

,ΙΕΜΡΙΧΟ Μ0Κ8ΟΜ (8Τ) 

Μερικοί κωδικοί ΚβγΙβίηίι, δίπυε, Οοίοόβτοη, 
ΑΙοίιβπιγ, Τ3Π9Γ3ΠΠ, Ιηουόυε (που στα λατινικά 
θα πει εφιάλτης! 

8ΗΑΗΟΜ ΒΑΒΒΙΟΒ8 (ε?€) 

Μόλις φτάσετε στον μεγάλο κακό του επιπέ- 
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δου αφήστε τον να σας σκοτώσει. Οταν σας 
ζητηθεί να γυρίσετε πίσω την κασσέτα μην το 
κάνετε! Απλώς αφήστε το παιχνίδι να φορτώ¬ 
σει και θα βρεθείτε στο επόμενο επίπεδο. 

ΠΙΕ 8ΡΥ ΗΙΙΟ ΕΟΥΕΒ ΥΙΕ 
(ΑΜΙΟΑ) 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού τυπώστε 
ΜΙ55 ΜΟΝΕΥΡΕΝΝΥ. Πατώντας το Ρ10 θα 
μπορείτε να περνάτε επίπεδα 

ΒΑΟί ΤΟ ΤΙΙΕ ΕΕΤΕΚΕ 2 
(ΑΜΙ6Α) 

Παγώστε την δράση και πληκτρολογείστε ΤΗΕ 
ΟΝΙΥ ΝΕΑΤ ΤΗΙΝ6 ΤΟ ϋΟ και θα ανακαλύψε¬ 
τε ότι οι ζωές σας είναι ατέλειωτες. 

ΚΙΙ) ΟΕΟΑΈ8 (ΑΜΙΟΑ) 

Παγώστε το παιχνίδι και γράψτε ΒΗΙΑΝΝΟΝ. 
Τώρα πατήστε Ρ9 για να γίνετε αόρατα. Ξανα- 
πατώντας Ρ1 και πληκτρολογώντας το ϋρ ξανά 
και πατώντας το Ρ8 θα μαζέψετε ερβΙΙε και 
χρήματα 

Β88 ΙΑ\Ε 8ΕΥΜΟΙΙΒ 
(ΑΜΙΟΑ/8Τ) 

Μερικοί κωδικοί (οι αριθμοί αντιστοιχούν στα 
επίπεδα): 

1 Β53 

2 ϋΑΝΕ 

3 δΕΥΜΟΙίΒ 

4 ΒΥ 

5 ϋΟΟΤΟΒ 

6 ϋΙΝΟδΑΙΙΒ 

7 ΑΝϋ 

8 ΟΒΕΜϋΝ 

9 6ΒΑΕΜΕ 

10 ΒΟΒ 

8ΤΒΙΒΕΒ 2 (ΑΜΙΟΑ) 

Αφού ξεκινήσετε κρατήστε πατημένα όλα τα 
πλήκτρα που συνθέτουν το όνομα 5ΤΒΙϋΕΒ 
και το Ρ2. Θα δείτε κάτι που σημαίνει ότι το 
οήβεί ενεργοποιήθηκε. Πατώντας τώρα Ε θα 
παίρνετε έξτρα ενέργεια, ϋ έξτρα ενέργεια για 
το ανδροειδές, Τ έξτρα ταχύτητα 

ΒΑΝ ΟΛΚΕ 3 (εΡ€) 

Πηγαίντε στο μαγαζί όπου αγοράζετε οπλισμό 
και ξοδέψτε όλα σας τα πολεμοφόδια. Τώρα 
θα σας δωθούν 4000 οτθάίίε να ξοδέψετε. 

0Η08ΤΒΕ8ΤΕΒ8 2 (ΕΡΙ ) 

Εκεί που παίζετε κάνετε ρευεβ και πληκτρολο¬ 
γείτε 3ΤΑΝΤΖ. Τώρα έχετε ατέλειωτη ενέργε- 
ται 

ΝΑΒ€ (€64) 

Αν και χρειάζεστε ένα ίογείίοΚ με ευίοίΐτβ, 
εμείς σας δίνουμε το ΐρ, αφού είμαστε σίγου¬ 
ρα ότι θα καταφέρετε να βρείτε ένα! Βάλτε το 
ίογείίοΚ στο δεύτερο ροτί στο Οη και πατήστε 


Ν. Συνεχίστε να πατάτε μέχρι ο ήρωάς σας να 
βρεθεί αε τέταο σημείο που να μην μπορεί κα¬ 
νείς να τον πετύχει! 

ΜΙΙΙΜί,ΙΙΙ ΚΕΝΤΑΜΕ (€64) 

Στο Ηίςίι 3 οογθ δώστε αντί για το όνομά σας 
5ΙΑΜΕ5Ε. Θα δείτε την οθόνη να αστράφτει 
και θα έχετε στην διάθεσή σας άπειρους ήρω- 
ες. 

ΕΟΚΤΚΕ88 ΟΙ ΓΕΑΒ (6ΛΜΕ ΒΟΥ) 

Στην αρχή του πρώτου επιπέδου πηδήξτε 
στην πλατφόρμα δεξιά και ύστερα στην στέγη 
του σπιτιού πάνω αριστερά. Σταθείτε στην 
ακρούλα και περιμέντε το συννεφάκι πάνω στο 
οποίο θα ανέβετε. Τώρα μπορείτε να δείτε την 
γέφυρα. Πηδήξτε εκεί για μερικά όοηυ$. 

ΗΌΝΒΕΚΒΟΥ (ΘΑΜΕ ΟΕΑΒ) 

Ανάψτε και πατήστε 5ΤΑΒΤ. Οταν η καρδιά 
που βλέπετε στην οθόνη κινείται προς τα πά¬ 
νω μπορείτε να αλλάξετε επίπεδα κάνοντας 
πάνω ή κάτω το αντίστοιχο βελάκι στο ίογραά. 

ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ (ΑΜΙβΑ^Τ/ΡΟ) 

Μερικοί κωδικοί για Απιί93/3Τ: ΒΑΙ_1_, ΒΙΟΒ, 
ννΐΙΚ, ϋΟΟΚ, 6ΒΙΡ, ΤΙΟΚ, ΟΟΖΕ. Οι κάτοχοι 
ΡΟ ας δώσουν ΗΑΗΑ, ΘΒΙΝ, ΒΕΑΡ, 5ΕΕϋ, 
ΟΒΟνν, ΤΑίί. ΥΑΙΙ. 

8ΗΑΒΟΝ ΒΑΒΒΙΟΒ8 (ΑΜΚ,Λ) 

Οσο παίζει η εισαγωγική οθόνη κρατήστε πα¬ 
τημένα ταυτόχρονα τα εξής πολλά πλήκτρα: (, 
Οηίτΐ, ϋ, Εεο, 5, Ρ2, δεξιό ΑΙί, V, Επίβτ, ΗβΙρ. 
θα αναβοσβήσει η οθόνη και κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού το πάτημα του 1 ή 2 θα δίνει 
στον αντίστοιχο παίκτη ζωές. 

νίΟΙΕΑΙΥΓΕ 

(8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΚ 8Υ8ΤΕΜ) 

Για να επιλέξετε από τηό Ιβνβί θέλετε να αρχίσε¬ 
τε πατήστε πάνω, αριστερά και το πλήκτρο 1. 

ΚΑΙΥΒΟΗ Ι81ΑΜΒ8 (ΑΜΙ6Α8Τ) 

Οι ακόλουθοι κωδικοί δημιουργούν περίεργα 
εφφέ ενόσω παίζετε. Σας αφήνουμε να τα 
ανακαλύψετε: Β1_ΒΒϋ3Βϋ, ΒϋδΒϋδΒΒ, 
Ι_ϋΚ3ΚΒ1_5, ίΒδύΒννΐ, 3ϋΒΙ_Βϋ3Β. 

8ΕΥ 8ΡΥ (ΑΜΙΟΑ/8Τ) 

Δώστε κωδικό 007 και κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού πληκτρολογήστε 5ΗΑΚΕΝ ΝΟΤ 
δΤΙΒΒΕϋ. 

8ΕΙΡΙΙΕΕΒ (Ρ€) 

Ρ9 για να περάσετε στο επίπεδο 2'και Ρ10 για 
το επίπεδο 4. 

ΧΕΧΟΧ 2 (Ρ€) 

Την στιγμή που διαλέγετε την κάρτα γραφικών 
σας πατήστε το Ρ7 και μέσα στο παιχνίδι το ι 
σας δίνει άπειρη ενέργεια 


8ΙΜ €ΙΤΥ (ΑΜΙΟΑ/8Τ) 

Πατήστε Οερε ΙοοΚ και δώστε ΡΙΙΝϋ για να 
πάρετε πολλά χρήματα 

ΒΒΑΟΟΝ’β ΕΑΙΗ 2 
(ΑΜΙΟΑ,8Τ) 

Στην οθόνη όπου βλέπετε τους δημιουργούς 
του παιχνιδιού πατήστε Ββίυτη και γράψτε 
ΘΕΤ ΜΟΒϋΠΟΟ ϋΙΒΚ. 

ΒΒΑΟΟΝ ΒΒΕΕΒ 
(ΑΜΙΟΑ/8Τ) 

Στο τέλος του επιπέδου και ενόσω το επόμε¬ 
νο φορτώνεται κρατήστε πατημένο το αριστε¬ 
ρό πλήκτρο του πιουεε, το ϋΕΙ και ΗΕΙΡ. Πα¬ 
τώντας κάποιο πλήκτρο τώρα μπορείτε να 
περνάτε επίπεδα ενόσω παίζετε. 

ΕΑΒΑΕ (ΑΜΙΟΑ) 

Δώστε 50ΗΙ.ΙΚΑ καθώς παίζετε. Με το Ρ2 θα 
ολοκληρώσετε το παιχνίδι 

ΒΑΑΧ (ΑΜΙ6Α«Τ) 

Πληκτρολογείστε ΕΟνΕΒΙΙΝΟΙΕ για να μπείτε 
στο επίπεδο πρακτικής. 

Γ-29 ΒΕΤΑΕΙΑΤΟΒ (ΑΜΙΟΑ) 

Δώστε αντί για το όνομά σας ΤΗΕ ϋΙϋΥ ΜΕΝ 
και το ΕΝΤΕΒ θα προσγειώνει το αεροπλάνο 
με ασφάλεια. 

ΕΟΤΕ8 Ε8ΡΒΙΤ (ΑΜΙΟΑ) 

Οι παίκτες ας δώσουν τα εξής ονόματα: ο 
πρώτος ΡΙΕΙΟδ ΟΡ ΡΙΒΕ και ο δεύτερος ΙΝ Α 
ΒΙΘ ΟΟυΝΤΒΥ. 

ΝΑνΥ ΜθνΕ8 (ΑΜΙΟΑ/8Τ) 

Ο κωδικός για το δεύτερο μέρος είναι 786169 

ΟΚΕΜΕΕΝ8 2 (ΑΜΙΟΑ) 

Δώστε 3ΙΝΑΤΒΑ στο ίιίοίι εοοτβ. 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ (8Τ) 

Πληκτρολογείστε ΡΒΑΝΚ ΖΑΡΡΑ στην αρχική 
οθόνη και θα ανακαλύψγτε ότι με το Ρ1 θα 
περνάτε επίπεδα 

ΒΑεΚ ΤΟ ΤΗΕ ΙΤΤΙΚΕ 3 (ΑΜΙΟΑ) 

Μερικοί κωδικοί για να περάσετε κατευθείαν σε 
άλλο επίπεδο. Στην εισαγωγή, εκεί που μαθαί¬ 
νετε την ιστορία δώστε ΒΟΤΤΕΝ ΟΗΕΑΤ ή 
1_ΟΙΙ5Υ ΟΗΕΑΤ ή 10\Υ ϋΟΙΛ/Ν ΟΗΕΑΤ. 

νΑΧΙΝΕ (ΑΜΙΟΑ) 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού δώστε 
\Λ/Ι1_ΟΕΒΕΕ3ΤΕ. Υστερα το Ρ1 και Ρ3 σας 
περνούν τα επίπεδα ενώ τα Ρ2 και Ρ4 σας πά¬ 
νε πίσω. 

ΒΕΕΕ ΕΙΟΗΤΜΧΟ (ΕΥΧΧ) 

Δώστε ΑΕΡΑ και ΡΕΑΝ για να περάσετε επίπε¬ 
δα 
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ΤΓ ι πιό καλό απ’το να 
κάνεις βόλτες μ ένα 
φοβερό τανκ και να 
σκοτώνεις τους εχθρούς, 
προστατεύοντας 
παράλληλα τους αθώους 
πολίτες από τους 
κακούς εισβολείς. 
Ολ’αυτά κι άλλα πολλά 
παρόμοια συμβαίνουν 
στο ΒαΙΙΙο Οοπιπισπά, το 
πρόσφατο σχετικά 
παιχνίδι της ΒβσΙΙίπιο 
που ακολούθησε το 
εξίσου καλό Οθγμθγ 
Οοητπίθπά. Το παιχνίδι 
πρέπει να ομολογήσουμε 
ότι δεν είναι εύκολο, 
αλλά θα μου πείτε ποιό 
είναι εύκολο σήμερα. 

ΓΓαυτό το λόγο 
αποφασίσαμε να σας 
δώσουμε μερικές 
οδηγίες που πιστεύουμε 
να σας φανούν χρήσιμες 
στο δρόμο σας προς τη 
τελική νίκη. Πάμε 
λοιπόν... 




Ο ταν το ελικόπτερο έρχεται να 
σας μαζέψει στο τέλος κάποιας 
αποστολής προσπαθείστε να 
έχετε αφήσει όσο πιό λίγους εχθρούς 
είναι δυνατόν στην περιοχή. Δεν υπάρ¬ 
χει χειρότερο πράγμα απ’το να σας 
ανατινάξουν τη στιγμή που πάτε να επι¬ 
βιβαστείτε σ’αυτό. Αν σας καταδιώκουν 
χρησιμοποιείστε οτι κάλλυμα μπορείτε 
να βρείτε πρόχειρο. Σε μιά τέτοια κρίσι¬ 
μη περίσταση ένα δέντρο ή ένα σπίτι εί¬ 
ναι ότι πρέπει. Η μάχη με τα εχθρικά 
τανκς από κοντινή απόσταση αν και με¬ 
ρικές φορές δεν μπορείτε να κάνετε τί¬ 
ποτα για να την αποφύγετε, γενικώς 
δεν συνιστάται καθόλου. Εχετε πολύ 
περισσότερες πιθανότητες επιτυχίας 
αν στήσετε κάποια ενέδρα στον εχθρό 
και του επιτεθείτε από κάποια απόστα¬ 
ση ασφαλείας. Καλύτερα να χρησιμο¬ 
ποιείτε το δρόμο για τις μετακινήσεις 


σας. Μη ξεχνάτε ότι το όχημα σας κι¬ 
νείται πιό αργά στο ανώμαλο έδαφος. 
Στους δρόμους έχετε μεγαλύτερη ευε¬ 
λιξία κινήσεων, και μπορείτε να ξεφύγε- 
τε πιό εύκολα σε μιά καταδίωξη. Α, κα¬ 
λό είναι να ξέρετε όμως ότι και τα εχ¬ 
θρικά τανκς συμπεριφέρονται με παρό¬ 
μοιο τρόπο... Οταν χρησιμοποιείτε το 
ρυΙνθπεοΓ οαπηοπ βάλτε τα κυάλια σας 
στη μεγαλύτερη μεγένθυση, μια και 
χρειαζόσαστε όσο το δυνατόν μεγαλύ¬ 
τερη ακρίβεια για να πετύχετε το στόχο 
σας σίγουρα κι αποτελεσματικά. Οταν 
αρχίσουν να έρχονται τα εχθρικά αερο¬ 
πλάνα φροντίστε να τα ξεφορτωθείτε 
όσο πιό γρήγορα γίνεται για να σταθε¬ 
ροποιήσετε τη θέση σας, μια και η ζημιά 
που μπορούν να σας προκαλέσουν εί¬ 
ναι πολύ μεγάλη. Και μη ξεχνάτε ότι 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τις οβί¬ 
δες ευιΙαοβ-ίο-αίΓ για ν’ανατινάξετε και 


ΤΟΥ Κ. ΠΟΟΟΥΛΑΚΗ 
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επίγειους στόχους. Α, και κάτι πολύ βα¬ 
σικό. Κάθε στόχος θέλει τα κατάλληλα 
όπλα για να γίνει σωστή δουλειά και να 
σας φτάσουν τα πολεμοφόδια. Γι’αυτό 
το λόγο στο τέλος του άρθρου θα σας 
δώσουμε μιά λίστα με τους βασικούς 
στόχους και τι όπλα χρειάζονται για 
τον καθένα, κι έτσι θα μπορέσετε να κά¬ 
νετε σωστό υπολογισμό των όπλων 
σας τα οποία άλλωστε σας δίνονται με 
το σταγονόμετρο. Ας περάσουμε όμως 
τώρα σΐνα συνοπτικό οδηγό με χρήσι¬ 
μες πληροφορίες και ϋρδ για κάμποσες 
από τις αποστολές που θα συναντήσε¬ 
τε στο παιχνίδι 


ϋΕδτκυοτιΟΝ 


Ε δώ πρέπει να καταστρέψετε τρεις 
βιομηχανικές περιοχές. Ο καλύτε¬ 
ρος τρόπος για να κάνετε ταό εύ¬ 
κολη την αποστολή είναι να καταστρέ¬ 
ψετε πρώτα τη βόρεια περιοχή και κα¬ 
τόπιν τη περιοχή με τις τηλεπικοινω¬ 
νίες που είναι δίπλα της. Επίσης, προ- 
σπαθείστε όσο είναι βέβαια δυνατόν 
ν’αποφύγετε τα σταυροδρόμια μια και 
εκεί υπάρχουν πάντα ισχυρά όπλα που 
βάλουν εναντίον σας. Ενα ωραίο κόλπο 
που πάντα πιάνει αν και χρειάζεται κά¬ 
μποση εξάσκηση είναι το εξής ( σε πε¬ 
ρίπτωση που έχετε μείνει από πυρομα- 
χικά ). Κάθεστε μπροστά από τα κτίρια 
και περιμένετε τον εχθρό να σας πυρο¬ 
βολήσει. Μόλις σας ρίξει φεύγετε από 
τη μέση και α βολές του θα φέρουν σί¬ 
γουρα το επιθυμητό για σας αποτέλε¬ 
σμα. 


ΚΑΜΙΚΑΖΕ 


Ε δώ διαλέξτε να έχετε μαζί σας 
μπόλικα εϋτ ίο αίι - όπλα καθώς και 
προστατευτικά συστήματα. Ξεχά- 
στε ότι είπαμε πιό πριν για ταξίδι μέσω 
των δρόμων και τραβείξτε σε ευθεία 
γραμμή νόπο-ανατολικά, μέχρι να φτά¬ 


σετε εκεί που το ποτάμι και τα βουνά 
σχεδόν συναντιώνται. Τώρα, περιπλα- 
νηθείτε εδώ εξολοθρεύοντας όσο πε¬ 
ρισσότερους εχθρούς μπορείτε, μέχρι 
να έρθει το ελικόπτερο να σας μαζέψει. 


ΑΙΚΗΕ1.0 ΑΤΤΑΟΚ 


Ε δώ χρειάζεστε πολλές ΙΗ ευιΐβοβ 
ίο βίΓ οβίδες. Κατόπιν απλά φρο¬ 
ντίστε να καταστρέψετε όλα τα 
κτίρια που είναι στον αεροδιάδρομο, και 
γενικώς ότι άλλο βλέπετε μπροστά 
σας... 


ΗΙϋΕΟυΤ 


Γ ια να βρείτε που κρύβεται ο στό¬ 
χος σας χρησιμοποιείστε το 
δοαπηβΓ σας στο μέγιστο. 

Για να τον καταστρέψετε θα χρειαστεί¬ 
τε τα ΓΠΟΓίατ δίίθΙΙε η τις ννίτο ςυίάβά οβί¬ 
δες. 

Γι’αυτό φροντίστε να έχετε όσο πιο 
πολλά μπορείτε από αυτά τα όπλα. 
Προσοχή εδώ μια και τα Αρβοίΐθ περι- 
πολούν στη περιοχή.. 


Γ ια να ξεκινήσετε εδώ πηγαίνετε 
νότιο-δυτικά κατά μήκος της γέ¬ 
φυρας, και κατόπιν οδηγηθείτε μέ¬ 
σω του εοβηηβΓ σας. Αν οι εχθροί σας 
ρίχνουν από πίσω κατά κύματα, τότε κά¬ 
ντε κύκλους γύρω-γύρω εξολοθρεύο¬ 
ντας παράλληλα όσο πιό πολλούς μπο¬ 
ρείτε. Μόλις φτάσετε στο εαΙβΙΙίίβ μη 
ξεχάσετε να πάτε πρός το μέρος του 
σιγά-σιγά... 


υ-ΒΟΜΒδ 


Τ ο μυστικό σ'αυτήν την αποστολή 
είναι να προσέξετε ότι ο φράκτης 
στην αρχή της κοιλάδας δουλεύει 
με ηλεκτρισμό. Επίσης ότι οι ηλεκτρικοί 
πυλώνες βρίσκονται στην άλλη πλευρά 
του ποταμιού. Για να χορτάσει το μάτι 
σας εκρήξεις κλπ προσπαθείστε να κα¬ 
ταστρέψετε τη 1)-Βοιτιό με ΟΓαςοηίΙιβδ... 
Αυτά με το ΒβίίΙβ Οοιτιπιαπά που θα 
σας κρατήσει απασχολημένους για κά¬ 
μποσο καιρό. Συνεχείστε τα μπάνια σας 
απτόητοι, το μόνο πράγμα που μπορεί 
να σας δροσίσει από στην έξαψη της 
μάχης αλλά και του καλοκαιριού. Θα τα 
ξαναπούμε μαζί τον άλλο μήνα. Μέχρι 


τότε...καλά να περνάτε- 



ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 

ΟΠΛΟ 

Αμάξι 

Σφαίρες 

Ι.38ΘΓ ΤβηΚ 

Ριπές από το Ι,βζβΓ όπλο σας 

Τανκ 1 

8ΗθΙί8 

Τανκ 2 

δίιβΙΙδ 

ΜΙδβΙΙβ ΤβηΚ 

δυι-ίαοβ ίο ΑΙγ οβίδες, Ιηίι-3-Γβά ςυϊάβά 

ΑιϋΙΙβτγ ΤβηΚ 

Ρουκέττες 

Πολεμικό αεροπλάνο 

δικίβεβ ίο Αϊγ οβίδες, ΙηίΓβ-ι-θά ςυίόβό 

ΑραοΙιβ ελικόπτερο 

δυιΤβεβ ίο ΑΙγ οβίδες, Ηαόατ ουίάβά 

ΑΡΟ 

δυτίβεβ ίο δυιΤβοθ οβίδες, Ιηίτβ-Γβό ουΙάβά 


υβΕΒ 
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ΤρεΙς είναι πλήθος 


ΑΜΥΝΑ 


Μ ιά καλή άμυνα καθορίζεται από 
τις ικανότητες της να μπλοκά- 
ρει αποτελεσματικά τους αντί¬ 
παλους παίχτες. Γι’αυτό το λόγο μόλις 
σας δοθεί η κατάλληλη ευκαιρία αυξεί- 
στε όσο το δυνατόν περισσότερο τη 
δύναμη, την ενέργεια και την ικανότητα 
για πάσσες των αμυντικών σας. Οταν 
κάποιος αμυντικός έχει τη μπάλλα πε- 
τάχτε την αμέσως κατευθείαν μπροστά 
στους επιθετικούς. 


ΤΕΡΜΑΤΟΦΥΛΑΚΑΣ 


Ε ίναι απαραίτητο να έχει μεγάλη 
δύναμη ο τερματοφύλακάς σας 
για να μπορεί να ανταπεξέρχεται 
σπς κατά μέτωπον μάχες με τους αντί¬ 
παλους παίχτες. Επίσης, σπουδαίο ρό¬ 
λο παίζει και η εξυπνάδα μιά και ένας 
τερματοφύλακας με υψηλό ΙΟ είναι πο¬ 
λύ πιθανό να κυνηγήσει κάποια πονηρή 
μπαλλιά και να κόψει κάποια επικίνδυνη 
πάσσα. Τέλος, καλή είναι και η αυξημέ¬ 
νη ικανότητα για πάσσες, για να μεταβι¬ 
βάζει τη μπάλλα σωστά στους συμπαί- 
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Ποιός έχει την μπάλα 


χτες του. Δύο βασικοί κανόνες που 
πρέπει να προσέχετε όταν η μπάλλα εί¬ 
ναι στη περιοχή σας είναι να μη τη πε- 
τάτε ποτέ προς το τέρμα σας και να μη 
τη κρατάτε ποτέ παραπάνω απ’όσο 
πρέπει. Αλλιώς υπάρχουν πολλές πιθα¬ 
νότητες ο τερματοφύλακας να μπερ¬ 
δευτεί με τους αμυντικούς και να έχετε 
άσχημα αποτελέσματα. Εδώ είναι πολύ 
χρήσιμη η εξυπνάδα που λέγαμε πιό 
τρΝ_ 


ΕΝΑΚΤΗΡΙΟ ΛΑΚΤΙΣΜΑ 


Γ ια να κάνετε πετυχημένα ξεκινή¬ 
ματα είναι απαραίτητο οι επιθετικοί 
σας να έχουν όσο το δυνατόν με¬ 
γαλύτερους βαθμούς σ’όλα τα στατιστι¬ 
κά στοιχεία τους. Ετσι, όταν η μπάλλα 
πεταχτεί μέσα στην αρένα μιά καλή τα¬ 
χτική είναι ν’αφήσετε τον αντίπαλο να 
τη πάρει, κι αμέσως μετά μ’ένα μετρη¬ 
μένο σπρώξιμο να του τη κλέψετε. 
Μ’αυτόν τον τρόπο όχι μόνο έχετε τη 
μπάλλα, αλλά είναι ανοιχτός ο δρόμος 
για το αντίπαλο τέρμα με μόνο σας 
εμπόδιο τους αμυντικούς. Αν τώρα ο 
κεντρικός σας επιθετικός έχει μεγάλη 


Ρ 1 4 1 0 



μιά εταιρία κυκλοφορεί 
τη συνέχεια ενός 
πετυχημένου παιχνιδιού 
τα αποτελέσματα δεν 
είναι τόσο καλά. 
Υπάρχουν αρκετά τέτοια 
παραδείγματα, πχ με το 
Τυτόο ΟυίΓυη. Δεν 
ισχύει όμως το ίδιο και 
στη περίπτωση του 
δρθθάόοΙΙ II. Εδώ έχουμε 
να κάνουμε μ’ένα 
παιχνίδι που είναι 
φοβερό απ’όλες τις 
απόψεις. Οσοι λοιπόν 
από σας θέλετε να 
μάθετε τα μικρά και 
μεγάλα μυστικά του, 
ακολουθείστε μας 
σ’αυτόν τον οδηγό και 
σίγουρα τ’αποτελέσματα 
σας θα καλυτερέψουν 
κατά πολύ... 


υδΕΡ 
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δύναμη, μπορείτε να πάρετε κατευ¬ 
θείαν τη μπάλλα και να ορμήσετε προς 
το αντίπαλο τέρμα. 


ΕΠΙΘΕΣΗ 


Ε νας καλός τρόπος να αυξήσετε 
τους πόντους σας είναι να χρησι¬ 
μοποιήσετε τ’αστεράκια που βρί¬ 
σκονται στο πλάι της πίστας. Επίσης, 
μη ξεχνάτε όταν σουτάρετε προς το 
τέρμα να στρίβετε το ίογεΙίοΚ προς τη 
μεριά που θέλετε να κάνει καμπύλη η 
μπάλλα, κάτι που σίγουρα ξεγελάει 
τους τερματοφύλακες. Δουλεύει ακρι¬ 
βώς όπως και στο ΚίοΚ Οίί II και δεν θα 
πρέπει να συναντήσετε καμμιά δυσκο¬ 
λία. Μόνο που δεν πρέπει νά είσαστε 
στην ίδια ευθεία με τον τερματοφύλακα 
αλλά διαγώνια. Αν οι επιθετικοί σας εί¬ 




ναι δυνατοί μη διστάσετε μιά κατά μέ- 
τωπον επίθεση εναντίον του με σκοπό 
να τον ξεγελάσετε. Οπως αυτός προ¬ 
σπαθεί να πετάξει τη μπάλλα κόψτε την 
και πετάχτε την πίσω. Κατόπιν τρέξτε 
καταπάνω του, κτυπηστε τον και πετά¬ 
χτε την μέσα. 


ΚΟΨΙΜΑΤΑ - ΠΑΣΣΕΣ 


Ο σο οι παίχτες σας γίνονται πιό 
έξυπνοι τόσο πιό εύκολες είναι 
οι πάσσες γι'αυτούς και πιό ευέ¬ 
λικτες οι κινήσεις που κάνουν. Οταν κά¬ 
νετε μακρυνές πάσσες και στη πορεία 
της μπάλλας βρίσκεται άλλος σας παί¬ 
χτης που θα μπορούσε να τη πιάσει 



Μετά την ήττα... 

αφήστε τον να το κάνει, μιά και έτσι 
μειώνεται η πιθανότητα να χαθεί η 
μπάλλα πριν φτάσει στον κανονικό 
αποδέκτη της. Αλλωστε με τον ίδιο 


Στο συνεργείο για μερικές επισκευές 

τρόπο γίνεται και το κόψιμο των μπαλ- 
λιών του αντίπαλου, και γίνεται πιό σω¬ 
στά όταν ο παίχτης σας κόβει τη μπαλ- 
λιά από το πλάι. Ο καλύτερος τρόπος 
να πάρετε τη μπάλλα από τον αντίπαλο 
είναι να του επιτεθείτε από πίσω η από 
το πλάι. Αν του επιτεθείτε από μπροστά 
μάλλον δεν θα καταφέρετε και πολλά 
πράγματα, ιδιαίτερα αν ο παίχτης σας 
είναι αδύναμος. Τώρα, για να μη χάσετε 
εσείς τη μπάλλα καλό είναι να μη τη 
έχετε στη κατοχή σας για πολύ, αλλά 
να κάνετε συνεχόμενες πάσσες. Σε 
αντίθετη περίπτωση πηγαίνετε ζικ ζακ 
για να μη μπορούν να σας πλησιάσουν 
οι αντίπαλα. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Προσπαθώντας να μαζέψετε τα διά¬ 
φορα ϋοηυε που εμφανίζονται στο 
γήπεδο είναι επικίνδυνο, και ίσως 
αφήσει ρήγματα στην άμυνα σας η 
στην επίθεση σας αντίστοιχα. Γι’αυ- 
τό λοιπόν πρέπει να είσαστε εκλε- 
κτικοί και να μαζεύετε αυτά που 
σας είναι απαραίτητα, όπως 
Ργθθζθ, δίιυΐ, ΒβνβΓβο κλπ. Αυτά 
λοιπόν σχετικά με το καταπληκτικό 
δροβάάβΙΙ II. Αν δώσετε λίγη προ¬ 
σοχή να είσαστε σίγουροι ότι οι 
αγώνες σας θα είναι νικηφόροι. Κα¬ 
λά μπάνια λοιπόν, και θά επανέλ¬ 
θουμε δριμύτεροι στο επόμενο τεύ¬ 
χος με καινούργια ΗΙηΙβ και ίίρε για 
τ’αγαπημένα σας παιχνίδια. Γειά 
σας... 
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ειά και χαρά σε όλους τους φίλους αυ¬ 
τής της στήλης. Το καλοκαίρι ουσιαστικά φτά¬ 
νει στο τέλος του, τώρα σιγά-σιγά όλοι μας θα 
ξαναγυρίσουμε στην καθημερινή ρουτίνα του 
χειμώνα και στον αιώνιο αγώνα μας για την ολο¬ 
κλήρωση ενός βάνβπΙυΓβ. Μην το σκέπτεστε 
όμως, το δρβΙΙ δήορ είναι συνεχώς κοντά σας για 
οποιοδήποτε πρόβλημα συναντήσετε. Οπως θα 
παρατηρήσετε το μαγαζάκι μας από το προηγού¬ 
μενο τεύχος μεγάλωσε κατά μια σελίδα ακόμα, ελ¬ 
πίζω αυτό να σας ευχαρίστησε. Στο χέρι σας εί¬ 
ναι το δρβΙΙ δήορ να γίνει ακόμα πιό μεγάλο έτσι 
ώστε να μπορεί να δίνει άμεσα οποιαδήποτε 
πληροφορία θέλετε για οποιοδήποτε βάνβηΙιΐΓβ. 
Και αυτό τον μήνα το μαγαζάκι μας έχει να σας 
προσφέρει πολλές πολλές εκπλήξεις. Αρχίζο¬ 
ντας με τον μηνιαίο διαγωνισμό μας, ένα μικρό 
κομμάτι για τα γενέθλια του δρβΙΙ δήορ τα απο¬ 
τελέσματα του διαγωνισμού για την λύση του 
πασίγνωστου Ι.ΟΟΜ και πολλά πολλά δρβΙΙ που 
σίγουρα θα σας φανούν χρήσιμα. 

Τα γράμματά σας μπορείτε να τα στείλετε στο : 
ΟδΕΗ, Σπάρτης 75, 12461, Χαϊδάρι, 

Για την στήλη "δΡΕΙ_Ι_ δΗΟΡ" 



διαγωνισμός μας και αυτή την φορά θα είναι αρκετά πε- 
*)ρ[εργος. Οπως σας είπα και πιό πάνω, το αγαπημένο μα- 
^ γαζάκι όλων, αυτό το μήνα έχει τα γενέθλιά του, κλείνο¬ 
ντας τον πρώτο και ηρωικό χρόνο του. 

Ο διαγωνισμός έχει το θέμα “Ενας χρόνος δρβΙΙ 8Ηορ”. 

Οποιος από εσάς μας στείλει το καλύτερο σκιτσάκι που θα έχει 
σχέση με το θέμα του διαγωνισμού θα είναι και ο νικητής. 
Ταυτόχρονα όμως μαζί με το σκιτσάκι σας θα πρέπει να μου γρά¬ 
ψετε την γνώμη σας και τις προτάσεις σας για την καλυτέρευση 
του αγαπημένου σας δρβΙΙ δίτορ. 

Ο νικητής θα κερδίσει ένα παιχνίδι της αρεσκείας του για το 
ίοππβί του υπολογιστή του. 

Στείλτε τα γράμματά σας μέχρι 20 Οκτωμβρίου, στη διεύθυνση : 


ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΠ, 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 12461, ΧΑΙΔΑΡΙ, 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 
“ΕΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 8ΡΕΙ.Ι. 3ΗΟΡ”. 


ΕΝΑΣ 
ΧΡΟΝΟΣ 
δΡΕΙΙ δΗΟΡ. 

Φίλα μου, το αγαπημένο σας μαγαζάκι που πολύ 
επιμένουν να ονομάζουν $υρβτ Μ3γΚθ(, έκλεισε 
τον πρώτο του χρόνο. Ενας χρόνος γεμάτος γό¬ 
νιμη συνεργασία και πλούσια επικοινωνία που 
υπήρχε μεταξύ μας. Δεν θα ήθελα να αναφερθώ 
στις πολλές επιτυχίες και πρωτιές της στήλης, 
γιατί μια τέτοια κίνηση εγώ τουλάχιστον την βλέ- 
πω αρκετά φιλάρεσκη, μιας και δεν αποτελεί ενη¬ 
μέρωση πρός εσάς (τις επιτυχίες τις γνωρίζετε). 
Το μόνο που θα ήθελα να πώ είναι ένα μεγάλο 
ευχαριστώ σε όλους τους φίλους της στήλης, 
που με την αγάπη και το ενδιαφέρον που έδειξαν 
κατάφεραν να με βοηθήσουν στην προσπάθεια 
αυτή. Κλείνοντας αυτές τις γραμμές θα ήθελα να 
δώσω μια υπόσχεση, σε όλους του φίλους, το 
μαγαζάκι μας αυτό το χρόνο θα γίνει οκόμα καλύ¬ 
τερο ακόμα πιό μεγάλο και ακόμα πιό πλούσιο... 



















ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
ΓΙΑ ΤΗ ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΙΟΟΜ 


Τ α γράμματα που πήραμε ήταν εκατοντά¬ 
δες. Σας ευχαριστώ για αυτή τη μεγάλη 
σας συμμετοχή. 

Ο διαγωνισμός ζήταγε την πιό ολοκληρωμέ¬ 
νη λύση του Ι.ΟΟΜ. 

Νικητής του διαγωνισμού είναι ο φίλος μας 
Στέφανος Παπαμιχαήλ από τα Πατήσια. 


Α ρχίζοντας, βρίσκεστε λί¬ 
γο πιό έξω από το χω¬ 
ριό. Ξαφνικά εμφανίζεται 
μια νύμφη και σας λέει ότι οι 
πρεσβύτεροι στο χωριό σας πε¬ 
ριμένουν. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΕΑΡ. Προχώρα όλο δυτικά 
ώσπου να φτάσετε στο χωριό. 

Τώρα μπαίνεις στη πρώτη σκη¬ 
νή που βρίσκεται αριστερά. 

Εκεί βρίσκονται οι πρεσβύτε- 
ροι. Μπαίνοντας εξετάζετε τα 
τρία χαλιά. Μετά προχωράτε 
και ακούτε τους πρεσβύτερους να μι¬ 
λούν. Ακούτε για την γέννηση σας και 
για κάποιο μυστικό που δεν πρέπει να 
μάθεις. Ενας από τους πρεσβύτερους ο 
ΗβίοίιβΙ σε υποστηρίζει. Οι άλλοι πρε- 
σβύτεροι γυρίζουν εναντίον του και 
τον μετατρέπουν σε αυγό χήνας. 
Εντωμεταξύ μπαίνει μα χήνα μέσα στην 
σκηνή και ακούγοντας μια μουσική από 
το Ι.ΟΟΜ μετατρέπονται και οι άλλοι σε 
χήνες και φεύγουν απ’ το νησί. Τώρα 
βγαίνεις από εκεί που είσαι κρυμμένος 
και πηγαίνεις στο χώρο που βρίσκεται 
το αυγό και το ραβδί (άίεΐαίί). Αυτόματα 
σου εμφανίζονται οι νότες από κάτω. 
Πηγαίνοντας στο αυγό ακούγεται μια 
μουσική ( άταίί ορβπιπη - εοβά -). Τώρα 
παίξτε το άταίί ορβπιης πάνω στο αυγό 
και εκείνο ανοίγει. Από κεί βγαίνει ο 
ΗθίίιβΙ μεταμορφωμενός σε χήνα. Του 
εξηγεί ότι, όταν γεννήθηκε ο Βοόόιπ, οι 
μεγαλύτεροι είδαν ότι εμφανίστηκε το 
χάος. Και νόμισαν ότι, εαν εξαφανιζό¬ 
ταν ο Βοόόίπ θα γλίτωναν απ’το χάος. 


Αλλά από ότι φάνηκε μόνο ο Βοόόίπ 
μπορεί να τους σώσει. Σας λέει να μην 
χάσετε ποτέ το άί$ί3ίί και να φύγετε 
από το νησί. Εξετάστε το ΙΟΟΜ. 

Σας δίνει το άταίί ίταηεοβπάβηοβ - ο’ίςο 
-. Δεν μπορείτε να την παίξετε τώρα 
αλλά θα την χρειαστείτε αργότερα. 
Βγαίνετε από την σκηνή και μπαίνετε 
στην πιο δεξιά. Είναι η σκηνή του 
ΗβίοίιβΙ. Πηγαίντε στο τραπέζι. Βλέπε¬ 
τε το ΒοοΚ οί Ρβίίβτπε. Πάρτε το μαζί 
σας. Εξετάστε δίπλα το φλασκί. Μαθαί¬ 
νετε το άτβίί βτηρίγιης - ςίίβ -. Μαθαίνε¬ 
τε το άταίί άγβίης - άάοά -. Στο ννοοί πά¬ 
νω από το καζανάκι κάντε το αντίστρο¬ 
φο. 

Κάντε το ίδιο και στο οίοίίι ταοΚ. Πηγαί¬ 
ντε στο ννοοί που είναι στο καλάθι. Κά¬ 
ντε το άταίί άγβίης και αμέσως κάντε το 
αντίστροφο. Πηγαίντε το ίιβαρ και κά¬ 
ντε την ίδια διαδικασία. Τώρα βγαίνετε 
από την σκηνή και πηγαίντε βορειοδυτι¬ 
κά. Βλέπετε τέσσερα δέντρα. Εξετά¬ 
στε τις τέσσερις κουφάλες. Οι τρείς εί¬ 


ναι γεμάτες και ακούς από τη 
κάθε μία και μα νότα. Σου λεί¬ 
πει μά. Αριστερά εκεί που βρί¬ 
σκονται οι τάφοι σε κάτι αγκά¬ 
θια βλέπεις μια κίνηση. Πηγαί¬ 
νετε κοντά. Ενας λαγός βγαί¬ 
νει και η κουκουβάγια τον παίρ¬ 
νει και τον πάει στην φωλιά 
της. Πηγαίντε και κάντε 
βχαιτιίηβ στον τάφο της μάνα 
σας. Μαθαίνετε ένα ίιίηί για το 
πώς θα φύγεις απ’ το νησί. 
Εξέταστε και την τέταρτη κου- 
φάλα. Μαθαίνετε το άταίί Νίςίιί νίείοπ - 
οάάο -. 

Πηγαίνετε πίσω στο χωριό. Μπαίνετε 
στη πρώτη σκηνή δεξιά. Είναι πολύ 
σκοτεινή. Βρείτε το άατΚπβδδ και πάνω 
του κάντε το άτβίί πίςίιί νίειοη. Μαθαίνε¬ 
τε από το \Λ/ίιββΙ το άτβίί είτανν ίηίο 
ςοΙά. Πηγαίντε τώρα στα άχυρα και κά¬ 
ντε τα χρυσάφι με το άταίί βίτβνν ίηίο 
9θΙά. 

Τώρα παίξτε στο χρυσό το ανάποδα το 
άταίί. Τώρα βγαίνετε από την σκηνή και 
προχωράτε όλο αριστερά. Στην αποβά¬ 
θρα, κάντε βχαηπίηβ στο όστρακο και 
βΧ3Γηίη8 στον γλάρο. Κάντε στο όστρα¬ 
κο το άταίί ορβηίη9· Μαθαίνετε την νό¬ 
τα Ρ. Γυρίστε στο αρχικό μέρος που ξε¬ 
κίνησε η περιπέτεια. 

Στον ουρανό κάντε το άταίί ορβηίη 9 · 
Πέφτει το δέντρο και φεύγετε εύκολα 
από το νησί. Στην θάλασσα συναντάτε 
ένα ανεμοστρόβιλο. Κάντε βχατηίηθ και 
μαθαίνετε το άταίί ίννίείίηθ· Κάντε το 
ανάποδο και ο ανεμοστρόβιλος θα φύ- 
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γει. Τώρα βρίσκεστε σ’ένα νησί και μα¬ 
θαίνετε την νότα Ο. Μόλις βγείτε στην 
ακτή και προχωρήστε βόρεια επάνω. 
Θα βρεθείτε σε ένα σταυροδρόμι, όπου 
θα σας εμφανιστούν 4 βοσκοί παίζο¬ 
ντας το ανάποδο άτβίί του ΙΝνίδΙ- 
ΒΙΙΠΎ οι οποία δεν θα σας αφήσουν 
να περάσετε αν δεν τους αποδείξετε 
ότι είσαστε μάγος. Φυγέτε τώρα από 
το μονοπάτι και θα βρεθείτε στην πόλη 
των υαλουργών. 

Προχωρήστε μέχρι το καμπαναριό. Εκεί 
βρίσκονται δύο εργάτες που εργάζο¬ 
νται, κάντε πάνω τους το ΙΝνΐ3ΙΒΙ1_ΙΤΥ 
άτθίί. 

Πηγαίντε τώρα στην πύλη της πόλης. 
Προχωρήστε πρός έναν απ’τους δύο 
τηλεμεταφορείς που θα βρείτε εκεί και 
εξετάστε τον. Σε λίγο θα σας πλησιά¬ 
σει κάποιος άνθρωπος. Αφού συζητήσε¬ 
τε με την υψηλά υστάμενο, μπείτε 
στον τηλεμεταφορέα και θα βρεθείτε 
πάνω στον πύργο (είστε αόρατος). 
Εξετάστε τώρα το δρεπάνι και θα μάθε¬ 
τε άλλο ένα άταίί, το άτβίί 5ΗΑΡΡΕ- 
ΝΙΝΘ. 

Περάστε στον απέναντι τηλεμεταφο¬ 
ρέα και χτυπήστε το καμπανάκι. Θα 
βρεθείτε κάτω. Τώρα πλησιάστε την 
μαύρη σφαίρα και εξετάστε την 3 φο¬ 
ρές. Την πρώτη φορά θα μάθετε το 
ΤΕΒΒΟΒ άτ3ίί και τις δύο επόμενες θα 
δείτε σκηνές από το μέλλον που θα 
σας βοηθήσουν. Ξαναγυρίστε και πάλι 
στο σταυροδρόμι που συναντήσατε 
τους βοσκούς. Οταν αυτοί θα εμφανι¬ 
στούν κάντε επάνω τους το ΤΕΡΡΟΡ 
άτ3ίί. Οι βοσκοί θα φύγουν έντρομοι. 
Προχωρήστε μιά οθόνη δυτικά. Μπρο¬ 
στά σας θα δείτε ένα βοσκό που κοιμά¬ 
ται και ένα κοπάδι πρόβατα. Εξετάστε 
τα πρόβατα και θα μάθετε το δΙΕΕΡ & 
\Λ/ΑΚΕ υΡ άΤ3ίί. Τώρα προχωρήστε λί¬ 
γο βόρεια και μετά δυτικά. Θα βρεθείτε 


μπροστά από ένα χωριουδάκι. Μπείτε 
μέσα στο μεγαλύτερο σπίτι (που έχει 
και καπνοδόχο). Θα δείτε ένα προβα¬ 
τάκι. Εξετάστε το 4 φορές. Την πρώτη 
φορά θα εμφανιστεί μια κοπέλα που 



«ραίνετε να είναι η αρχηγός της συντε¬ 
χνίας, και συζητώντας μαζί της θα μά¬ 
θετε αρκετά πράγματα. Την δεύτερη 
φορά θα μάθετε το ΗΕΑίΙΝΘ άτβίί. Και 
την τρίτη και τέταρτη φορά θα δείτε 
την σταδιακή ανάρρωση του ζώου. Τώ¬ 


ρα μπορείτε να βγείτε έξω. Στην κοιλά¬ 
δα θα δείτε ένα κοπάδι πρόβατα, γρή¬ 
γορα κάντε επάνω τους το ΘΥΕΙΝΘ 
άΓ3ίΙ και τα πρόβατα από άσπρα θα γί¬ 
νουν πράσινα. Ξαφνικά ένα δράκος κά¬ 
νει την εμφάνισή του. Δεν βλέπει τα 
πρόβατα (λόγο του χρώματος), αλλά 
βλέπει και παίρνει εσάς. Ο δράκος σας 
πάει στην φωλιά του. Εκεί εξετάστε τον 
δράκο. Μετά με την βοήθεια του 
5ΤΡΑΥΥ ΙΝΤΟ Θθυ3, μετατρέψτε τον 
χρυσό σε άχυρα. Κάντε τώρα πάνω 
στο δράκο το άτβίί 3Ι.ΕΕΡ. Αυτός θα 
κοιμηθεί και θ’αρχίσει να βγάζει απ’τη 
μύτη του φλόγες και τα άχυρα θα τπά- 
σουν φωτιά. Ο δράκος τελικά αναγκά¬ 
ζεται να εγκαταλείψει την φωλιά του. 
Οταν θα καούν όλα τα άχυρα θα εμφα¬ 
νιστεί μια τρύπα πίσω στο βράχο. Μπεί¬ 
τε μέσα. Θα βρεθείτε σε ένα σκοτεινό 
λαβύρινθο. 

Κάντε το άιαίί ΝΙΘΗΤ νΐδΙΟΝ. Ο λαβύ¬ 
ρινθος «ιμέσως θα αποκτήσει πλούσιο 
φώς, μόνο σε μικρή ακτίνα γύρω από 
εσάς. Τώρα κατεβείτε τις σκάλες, μπεί¬ 
τε στην τρύπα και τπην συνέχεια προ¬ 
χωρήστε δεξιά, έως ότου δείτε κάτι 
σκαλιά τα οποία θα πρέπει να τα κατε¬ 
βείτε. Τώρα προχωρήστε ευθεία και 
μπείτε στη δεύτερη τρύπα, μετά προ¬ 
χωρήστε αριστερά μέχρι να πέσετε. 
Τώρα μπροστά σας βρίσκετε μια μικρή 
λίμνη. 

Εξετάστε την και θα μάθετε το 
ΡΕΡΙ.ΕΟΤΙΟΝ άΓ3ίί. Τώρα πάνω στην 
λίμνη κάντε το άτείί ΕΜΡΤΥΙΝΘ. Η λί¬ 
μνη αδειάζει. Στον πάτο της υπάρχει 
μια σ«ραίρα. Πλησιάστε και εξετάστε την 
3 «ρορές. 

Από την σφαίρα θα ακούσετε το 
ΤΒΑΝδΟΕΝΘΕΝΘΕ άτβίί και θα δείτε 
και δύο εικόνες από το μέλλον. Ξανα¬ 
γεμίστε την λίμνη παίζοντας το 
ΕΜΡΤΥΙΝΘ άΓ3ίί ανάποδα. Προχωρή- 
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στε τώρα πίσω στον κορμό από τον 
οποίο πέσατε, μπείτε στην πρώτη τρύ¬ 
πα κι ύστερα πηγαίντε δεξιά και θα 
βρείτε την έξοδο του λαβύρινθου. Βγεί¬ 
τε έξω από αυτήν. Μπροστά σας υπάρ¬ 
χουν κάποια περιστρεφόμενα σκαλιά. 
Πάνω τους παίξτε το αντίθετο του 
ΤννίδΤΙΝΟ άΓ3ίί. Τα σκαλιά σας ανοί¬ 
γουν το δρόμο. 

Περάστε απέναντι και θα φτάσετε σε 
ένα νεκροταφείο. Στο έδαφος κοιμάται 
ένα παιδί. Παίξτε επάνω του το αντίθε¬ 
το τού 51ΕΕΡ άταίΐ. Θα ακολουθήσει 
μια αρκετά ενδιαφέρουσα συζήτηση. 
Μόλις το παιδί κοιμηθεί και πάλι, παίξτε 
επάνω του το ΒΕΡΙΕΘΤΙΟΝ άΓ3ίί. 
Προχωρήστε τώρα δεξιά. Μπροστά 
σας βρίσκετε μια πόλη (τον σιδηρουρ¬ 
γών). Μπείτε μέσα. Ακολουθήστε τον 
διάδρομο μέχρι να φτάσετε σε ένα δω- 
μάπο που βρίσκεται ένας άνδρας και 
λιώνει σίδερα. 

Μετά από ένα οξύ διάλογο που θα ακο¬ 
λουθήσει, ο άνδρας θα σας πάρει το 
μπαστούνι και θα σας κλειδώσει σε μια 
φυλακή. Ξαπλώστε στα άχυρα. Μετά 
από πολλές κινηματογραφικές σκηνές 
που εξελίσονται χωρίς την δίκιά σας 
παρέμβαση και που πρέπει να δείτε, θα 
βρεθείτε και πάλι όρθιος μέσα στο κελί. 
Στο έδαφος βρίσκεται το μπαστούνι 
σας, πάρτε το και πάνω στην πόρτα 
παίξτε το άΓ3ίί ΟΡΕΝΙΝΟ. Βγείτε έξω 
από το κελί και κατεβείτε τα σκαλιά. 
Θα βρεθείτε σε μια μεγάλη αίθουσα που 
φπάχνουν σπαθιά. 

Εκεί δύο άτομα μιλούν, παρακολουθή¬ 
στε την συζήτηση τους. Μόλις ο άν¬ 
δρας που φτιάχνει ένα σπαθί, σηκώσει 
το σπαθί ψηλά, κάντε επάνω του το 
αντίθετο του άΓ3ίί 5ΗΑΒΡΕΝΙΝΘ. Ο 
κληρικός σας καταλαβαίνει και διατάζει 
να σας συλλάβουν. Μετά από λίγο θα 
βρεθείτε μέσα σε ένα κλουβί. Ανοίξτε 


τώρα το κλουβί με την βοήθεια του 
άΓ3« ΟΡΕΝΙΝΘ. 

Ο κληρικός θα σας πάρει το εί3ίί για να 
το χρησιμοποιήσει για τα σατανικά του 
σχέδια. Πλησιάστε την σφαίρα, στην 



αρχή ο φύλακα σας δεν σας αφήνει. 
Τελικά μετά από συμφωνία ότι θα του 
αποκαλύψετε το πρόσωπό σας (που 
του κοστίζει την ζωή του), σας αφήνει 
(έτσι κι αλλιώς είναι νεκρός). Βγείτε 
έξω. 


Παρακολουθήστε τις φοβερές σκηνές. 
Μολίς ο κληρικός πεθάνει και το χάος 
φύγει πάρτε το μπαστούνι σας, από το 
έδαφος. 

Μπείτε και πάλι μέσα στο δωμάτιο, και 
εξετάστε 3 φορές την μαγική σφαίρα. 
Βγείτε και πάλι έξω. Το τερατάκι σας 
τρομάζει και πέφτετε στην τρύπα. Προ¬ 
χωρήστε μέσα στην τρύπα. Μόλις βρε¬ 
θείτε στο υπερδιάστημα κλείστε την 
τρύπα με την βοήθεια του άΓ3ίί 
ΟΡΕΝΙΝΘ. Τώρα θα πρέπει να επι- 
σκευθείτε όλες τις τρύπες, προχωρό- 
ντας όλο αριστερά. Σε κάθε τρύπα που 
θα συναντάτε θα μπαίνετε μέσα και θα 
ανασταίνετε όλους τους νεκρούς με 
την βοήθεια του άΓ3ίί ΗΕΑ1.ΙΝΘ. Οταν 
θα βγαίνετε από τις τρύπες μην ξεχνά¬ 
τε να τις κλείσετε. Προχωρόντας όλο 
αριστερά θα συναντήσετε μια παράξενη 
λίμνη γεμάτη με κύκνους. Αφού μιλήσε¬ 
τε με την μάνα και προσέξετε καλά τι 
θα σας πεί φυγέτε και πηγαίντε αριστε¬ 
ρά. Θα βρεθείτε στο νεκροταφείο του 
χωριού σας. Πηγαίντε στο ΙΟΟΜ. Εξε¬ 
τάστε το. Τώρα θα εμφανιστεί το Χάος 
που κυνηγά την ΗβίοόβΙ. Οταν η 
ΗβίοίιβΙ χάσει την φωνή της, εξετάστε 
το ΕΟΟΜ και θα μάθετε το 3ΙΙΕΝΘΕ 
άΓ3ίί, όπου πρέπει να το παίξετε ανά¬ 
ποδα πάνω στην ΗβίοΜβΙ. Οταν η 
ΗβίοίίθΙ γίνει ψητό κοτόπουλο, εξετά¬ 
στε το 1-ΟΟΜ και θα μάθετε το 
5ΗΑΡΙΝΘ όΓαίί, όπου πρέπει να το παί¬ 
ξετε ανάποδα πάνω στην ΗθΙοΙίθΙ. 
Οταν η ΗβΐοΤιβΙ γίνει φτερό, εξετάστε 
το ίΟΟΜ και θα μάθετε το ΙΙΝΜΑΚΙΝΘ 
άΓ3ίί, όπου πρέπει να το παίξετε πάνω 
στο ΕΟΟΜ. Οταν εμφανιστεί η μητέρα 
σας πηγαίντε κοντά της και κάντε πά¬ 
νω στον εαυτό σας το 
ΤΒΑΝδΟΕΝϋΕΝΟΕ άΓαίί, το παιχνίδι 
τελείωσε, παρακολουθήστε το αρκετά 
καλό φινάλε του... 
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Σταμάτης Καλαϊτζής. 

Φίλε Θανάση, την λύση του 
δρβΙΙ δίιορ το μαγαζάκι μας 
την έχει. 

Είναι λίγο δύσκολο όμως η 
άμεση δημοσίευσή της, μιας 
και οι φίλοι που μου την 
έχουν ζητήσει είναι λίγοι. Απ’ 
ότι πιστεύω η λύση του παι¬ 
χνιδιού πρέπει να δημοσιευ- 
θεί γύρω στον Νοέμβριο. 

Αν όμως την θέλεις πιό 
μπροστά δεν έχεις παρά να 
στείλεις ένα γράμμα και ένα 
γραμματόσημο εσωτερικού 
και εγώ θα στην στείλω. 

Να θυμηθείς να γράψεις την 
πλήρη διεύθυνσή σου και το 
τηλέφωνό σου. 



ΟΡΕΚΑΊΊΟΝ δΤΕΑΙΤΗ 


Βαγγέλης Γιόκαλας. 

Νάουσα. 

Ρωτά πώς μπορεί να περάσει τα 
σκυλιά, ώστε να μπορέσει να 
ολοκληρώσει την αποστολή; 
Πήγαινε και πάλι στο δάσος. 
Προχώρησε μια οθόνη επάνω 
και από αυτή την πίστα πάρε με¬ 
ρικά ΥβΙΙονν ΡΙβηΙβ. 

Τώρα γύρνα πίσω στο χωριό. 
Τώρα πήγαινε στο σπίτι του κυ¬ 
βερνήτη και όταν φτάσεις στα 
σκυλιά κάνε τα εξής : υβΕ 


ΥΕΙ-1-θνν ΡΙ.ΑΝΤ3 ΜΙΤΗ ΜΕΑΤ 
και ΟίνΕ ΜΕΑΤ ΟΟΝΘΙΜΕΝΤ 
ΤΟ Θοα. 

Αφού μπείς μέσα στο σπίτι, μπές 
στην πρώτη πόρτα που βρίσκε¬ 
ται αριστερά σου. 

Οταν θα βγείς από εκεί θα έχεις 
διάφορα αντικείμενα, ν/&χ Ηρε, 
9θρΗβΓ ΓθρθΙΙθπΙ, δίορίβ, 
ιποηυοΙ ο! εΐγΐβ, τώρα πάρε και 
το βάζο. 

Ελπίζω πώς αυτό το κομμάτι θα 
σε βοηθήσει.. 


Στέφανος Πιπέρογλου. 

Ρωτά, στην σπηλιά που με 
πηγαίνουν ο ΟδίΓονϊΙοίι και ο 
Κβιρον, αφού λύσω τα σχοι¬ 
νιά και πάρω το ρίοίοχθ, πώς 
βγαίνω. 

Φίλε Στέφανε, αν παρατηρή¬ 
σεις καλά και προσεχτικά τα 
βράχια, θα δείς ότι από κά¬ 
ποιο σημείο του βράχου μπαί¬ 
νει ένα αεράκι. 

Πήγαινε λοιπόν σε αυτό το 
μέρος και σκάψε με το 
ρίοίοχθ. Θα ανοίξεις μια 
τρύπα και θα βγείς. 
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ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΓΑΤΑ 


Σ τα ϊΐλαίοδ® της καθιερωμένης πλέον κάθε ρήνα παροωοίαοης ενός μηχανήματος 
οήρερο φιλοξενούμε την πρώτη έγχρωμη παοχνιδομηχανή χειρός ποο εμφανίστηκε 
ποτέ και η οποία είχε την δυνατότητα να αλλάζει τα παΒχνίδοα ρέαω οαΠτί^ο· ααν 
ιτοακάρισα. Ενα πραγματικό εντυπωοιακό μηχάνημα... 



ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 


Τ ο μηχάνημα ζηγίζει περίπου μία 
λίμπρα που είναι κάπου μισό κι¬ 
λό πράγμα που σημαίνει όπ δεν 
είναι ακριβώς ενός αλλά δύο χειρών! 

Αυτό βέβαια κάνει την δράση ακόμα 
πιο απολαυστική! Προσπαθώντας τώ¬ 
ρα να σας περιγράφω το σχήμα του 
και μη καταφέρνοντάς το πέταξα το 
μηχάνημα στον αέρα (η αντιπροσωπία 
που μας τον έδωσε για Γβνίβνν θα 
έχει πάθει πλάκα τώρα) είχα την 
εντύπωση ότι ξανάβλεπα την ανάλο¬ 
γη σκηνή από το Οδύσσεια 2001! Ετσι 
σκέφτηκα όπ έχει σχήμα κόκκαλου! 
αλλά μάλλον είναι παραλληλόγραμμο 
με πς δύο πλευρές όπου πιάνετε με 
τα χέρια εντελώς καμπυλωτές ώστε 
να αποφεύγονται οποιοσδήποτε ενο¬ 
χλήσεις. Οπως βλέπετε και στο σχε¬ 
διάγραμμα 1 το αριστερό μέρος του 
μηχανήματος περιέχει πολύ λιγότερα 
πλήκτρα από το δεξιό αλλά το ίογραά με το μέγεθός του δε¬ 
σπόζει εκεί μόνο του. Τα δύο πλήκτρα Οπ και ΟΡΡ εξυπηρε¬ 
τούν φυσικά το σκοπό τους αστραπιαία και με πολύ καλή αί¬ 
σθηση που εγγυάται και την αντοχή στον χρόνο. Η πολύ κα¬ 
λή οθόνη που βλέπετε είναι ακριβώς τοποθετημένη στο κέ¬ 
ντρο κάπως υπερυψωμένη ενώ μπορείτε να προσαρμόσετε 
την θέση του μηχανήματος πολύ εύκολα σε σχέση με το βλέ- 
μα σας. 

Στο δεξιό μέρος έχουμε κάπως πιο περίπλοκες λειτουργίες 
με το ΟΡΤΙΟΝ 1 που χρησιμοποιείται σε ορισμένα ςαπιβε κυ¬ 
ρίως σαν αυΙοίϊΓθ για πυραύλους, ίυΓόο κτλ. Σε συνδιασμό με 
το ΠΕ5ΤΑΠΤ αρχίζετε το παιχνίδι από την αρχή αλλά μόνο 
του παγώνει την δράση. Το ΟΡΤΙΟΝ 2 ανάλογα με το παιχνί¬ 
δι μπορεί να αποκαλύψει νέες δυνατότητες αλλά κυρίως 
χρησιμοποείται για τον χειρισμό. 

Αν το πατήσετε ταυτόχρονα με το ΗΕ5ΤΑΠΤ τότε έχουμε 
την δυνατότητα ΡΙ_ΙΡ οπότε χωρίς καν να ενοχλείται το παι¬ 
χνίδι η οθόνη γυρίζει ανάποδα και το μηχάνημα γίνεται ιδανι¬ 
κό για τους αριστερόχειρες! Εντυπωσιακή επιλογή που δεί¬ 


χνει όπ επιτέλους οι εταιρίες άρχισαν να σκέφτονται σοβαρά 
και αυτή τη μερίδα των ςαπίθΓδ. Ευτυχώς στο ακραίο δεξιό 
μέρος του μηχανήματος υπάρχουν τέσσερα πλήκτρα (από 
ένα ζευγάρι για δεξιόχειρες και αριστερόχειρες) το ένα για 
να πυροβολείτε και το άλλο για τα άλματα σε γενικές γραμ¬ 
μές. Στο κάτω μέρος όπως το κρατάτε υπάρχει ένας ρυθμι¬ 
στής του κοντράστ και στο πάνω μέρος αυτός του ήχου, 
όπως επίσης και μια θύρα για να βάλετε τα ακουστικά αν θέ¬ 
λετε, το καλώδιο που συνδέει δύο μηχανήματα μαζί και η θύ¬ 
ρα σύνδεσης του μετασχηματιστή. 


Η ... πλάτη του μηχανήματος έχει δύο θύρες όπως βλέπε¬ 
τε στο σχεδιάγραμμα 2. Αυτήν όπου βάζετε πς μπατα¬ 
ρίες και είναι εξαιρεπκά εύχρηστη και κλείνει με ασφά¬ 
λεια, και αυτή του οατίπάρβ που πιάνει κάπως περισσότερο 
χώρο απ·όπ θα χρειαζόταν ενώ για να βάλετε και να βγάλετε 
το οειίτίάςθ θα χρειαστεί κάποια δύναμη! 


ΠΙΣΩΠΛΑΤΑ... 
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Η ΜΙΚΡΗ ΟΘΟΝΗ 


Ο πως ξέρετε είναι 3.5” και αυτοφωτιζόμενη και πάρα πο¬ 
λύ δυνατή, τόσο μάλιστα που μπορείτε να την χρησι¬ 
μοποιήσετε σαν φακό! 


ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ, ΤΟ ΚΟΛΑΤΣΙΟ ΜΟΥ 


Γ ια να δουλέψει το μηχάνημα χρειάζεται φυσικά ενέργεια, 
την οποία μπορεί να πάρει με την μορφή ενός μετασχη¬ 
ματιστή στα 9\Λ Ομως για να πούμε την αλήθεια κανείς 
δεν θέλει το μηχάνημα για να παίζει στο σπίτι του! Είναι ιδα¬ 
νικό για το λεωφορείο, το σχολείο, το ασσανσέρ, το πανεπι¬ 
στήμιο, την δουλεία, το σπίτι ενός φίλου. Για όλα αυτά θα 
χρειαστείτε 6 μπαταρίες που αν είναι αλκαλικές θα αντέξουν 
περίπου 4 ώρες! Τις καταβροχθίζει κυριολεκτικά οπότε τί θα 
λέγατε να χρησιμοποιείτε επαναφορτιζόμενες; Για να προ¬ 
στατεύσει το μηχάνημα από πιθανή βλάβη αλλά και τις μπατα¬ 
ρίες σας, ένας ειδικός μηχανισμός θέτει το ίγηχ εκτός λει¬ 
τουργίας αν δεν παίξετε μαζί του για μερικά λεπτά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Αν ρίξετε μια ματιά στα τεχνικά χαρακτηριστικά θα δείτε ότι η 


ανάλυση γραφικών του είναι κάπως χαμηλότερη από εκείνη 
του Οαιπβ Βογ! Αυτό είναι μέχρι ενός σημείου φυσικό αφού 
μιλάμε για ένα έγχρωμο σύστημα που έχει 16 χρώματα ταυ¬ 
τόχρονα στην οθόνη του και όχι απλώς 4 αποχρώσεις του 
γκρι- 

Μέσα στην μικρή οθόνη του η ανάλυση αυτή φαίνεται κατα¬ 
πληκτική και μας θυμίζει κάτι μεταξύ Απιίςα και 5Τ, κάτι σαν 
3ΤΕ μάλλον. Η ποιότητα του μηχανήματος γενικά, αλλά ακό¬ 
μα ειδικότερα ειδικά στα γραφικά δεν είναι τυχαία αφού πάνω 
του δούλεψε ένας από τους βασικούς κατασκευαστές της 
Αηιίςα! 


ΗΧΟΣ 


Μ ε την βοήθεια της μνήμης του οβιΐπάςβ μπορείτε να 
βρείτε μερικά εντυπωσιακά ηχητικά εφφέ και μουσική 
αν και τα εαηηρίθά κομμάτια είναι περιορισμένα. Το 
ηχείο που βρίσκεται πάνω στο μηχάνημα είναι πολύ δυνατό 
αλλά μόνο με ακουστικά μπορείτε να καταλάβετε την δύναμη 
του στερεοφωνικού του ήχου. 



ΚΙΝΗΣΗ 


Μ ε τα 16ΜΗζ ΠΊβχίητιυιτι ταχύτητα επεξεργασίας είδαμε 
τρομερά πράγματα και είμαστε σίγουροι ότι μπορούν 
να γίνουν πολύ περισσότερα! 

Το ειδικό ήατάννβΓθ που χειρίζεται τα γραφικά προσφέρει την 
πρωτοφανή δυνατότητα να χειρίζεται όλα τα αντικείμενα 
που εμφανίζονται στην οθόνη σαν εριϋβε! 

Το μόνο που φοβάμαι λιγάκι είναι το 
50ΓθΙΙίΠ9. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟ ΙΥΝΧ 


πάρχουν βέβαια και τα τβνίβννε 
που ακολουθούν σε παιχνίδι πά¬ 
νω στο Εγηχ αλλά δεν κρατιέ¬ 
μαι, πρέπει να πω ότι το μηχάνημα 
ήταν απολαυστικό, και εντυπώσιασε 
όλους όσους βρέθηκαν κοντά του. Με 
αρκετή αντοχή στα χτυπήματα (!) και 
γερό κράτημα κατάφερε να ανταπο- 
κριθεί σας προσδοκίες μας ενώ μερι¬ 
κά από τα καλύτερα παιχνίδια που 
έχουν βγει ποτέ για το μηχάνημα εί¬ 
ναι τα ΟαΙίίοτηία Οβιτιβδ, Ρ3ρβτΒογ, 
ΘαυηάΙθί. 

Ενα μηχάνημα που εύκολα μπορεί να 
σηκώσει παιχνίδια των 16-όιί υπολογι¬ 
στών αλλά και των οοίη-ορε. 

Αν και έχει πουλήσει πάνω από 200000 κομμάτια σας ΗΠΑ 
και πιστεύεται όα πολλές εταιρίες θα αρχήσουν να κατα¬ 
σκευάζουν παιχνίδια για το Εγηχ, το 5 οΛμ3γθ που υπάρχει 
παγκοσμίως γι’αυτό είναι περιορισμένο. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ.6502 στα 16ΜΗζ! 

ΑΝΑΛΥΣΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ .160*102 ρίχβίδ 

ΧΡΩΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ.16 

ΠΑΛΛΕΤΑ.4096 

ΜΕΓΕΘΟΣ ΟΘΟΝΗΣ..3.5” 

ΚΑΝΝΑΛΙΑ ΗΧΟΥ.4 των 5 οκτάβων βΙθΓβο 

ΜΝΗΜΗ...64 Κ 

ΜΝΗΜΗ ΟΑΠΤΠΙΟΘΕ.8 Μ6 



ΒΜΟΗΤΝΕδδ' 'ΟΡΡ 'ΟΡΤΙΟΝ 2 

ΣΧΕΔΙΟ 1 
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πό την ΕΡΥΧ. μια 
εταιρία που μας έχει 
συνηθίσει στα αθλητικά 
παιχνίδια, μας έρχεται 
αυτό το 93 γπθ που θυμίζει 
ΑίίθΓ&υΓΠθΓ και 0-1_οο. 
Είναι δηλαδή περισσότερο 
ένα δΜοοί θγπ υρ παρά 
οτιδήποτε άλλο. Η 
υπόθεση του παιχνιδιού 



είναι η εξής: 



Τ ο μυστικό όπλο ΒΙυβ ϋρίιίηίηΐ), ένα αερο¬ 
πλάνο αγνώστων δυνατοτήτων δεν είχε 
ποτέ μέχρι σήμερα δοκιμαστεί. Τώρα οι 
σύμμαχοι βρίσκονται σε πόλεμο και το Πεντά¬ 
γωνο είναι απελπισμένο από την έκβασή του. 
Είναι η στιγμή να χρησιμοποιηθεί το ΒΙυε 
ϋθΜηϊηξΙ. Οι καλύτεροι πιλότοι όμως ή πολε¬ 
μούν ήδη ή έχουν σκοτωθεί. Ετσι την ευθύνη 
του πιλότου αναλαμβάνετε εσείς, αφού δεν 
υπάρχει κανένας άλλος ικανός ή τρελλός αρκε¬ 
τά να αναλάβει την αποστολή! Το παιχνίδι έχει 
ενσωματωμένο ένα σύστημα με ρβεεννοτάε 
πράγμα που βοηθάει να ξεκινήσετε από το ση- 
μέιο που φτάσατε την τελευταία φορά ή να θέ¬ 
λετε να ρίξετε μια ματιά στα Ιίρε μας να μάθετε 
αυτά που δεν ξέρετε. Σκοπός σας είναι να 
διυσδείσετε στην εχθρική περιοχή και να τα κα¬ 
ταστρέφετε ολα! Τανκς, πλοία,εκτοξευτές πυ¬ 
ραύλων, βάσεις, αεροπλάνα... Η δράση φαίνε¬ 
ται απο πίσω, ακριβώς όπως στο Αίίθτόυτηθτ 
και το σκάφος σας μπορεί να εκτελέσει εκτός 
από απότομες στροφές και μια πλήρη περι¬ 
στροφή γύρω από τον εαυτό του. Τα κύρια 
όπλα σας είναι τα πολυβόλα αλλά τα σίγουρα 
είναι κάποιοι πύραυλοι που αν Ιοτλάρουν είναι 
ϋτβ από ίοτςθί. Πρωτού απογειωθείτε βλέπετε 
μια υπέροχη σκηνή όπου οι τεχνικοί ελέγχουν 
και ανεφοδιάζουν το σκάφος σας. Οι μικροί χα¬ 
ρακτήρες διαθέτουν καταπληκτικό απίπίδΐίοη 
και είναι πολύ γρήγορα. Η ταχύτητα είναι το 
μεγάλο ατού του παιχνιδιού που οφείλεται στο 
μηχάνημα με τα ΙΘΜΗζ. Δεκάδες ερτίίθε κινού¬ 
νται στην οθόνγη και όλα μεγενθύνονται τέ¬ 
λεια με χρώματα που δένουν μεταξύ τους. Οι 


εκρήξεις είναι εντυπωσιακές, ακόμα και η δική 
σας όταν πέφτετε πάνω σε κάποιο φυσικό 
εμπόδιο. Για τα όβοΚςτουηάε μπορούμε να 
πούμε ότι είναι ένα καταπληκτικό έδαφος 
(προς θεού όχι νβοίοτθά), θάλασσα, βουνά και 
πάγοι με εντυπωσιακή λεπτομέρεια. Οι αντίπα¬ 
λοί σας προσπαθούν να σας σταματήσουν με 
πυραύλους και σφαίρες ενώ αν σας καταδιώ¬ 
κουν θα πρέπει να δείξετε την αξία σας για να 
τους αποφύγετε. Το παιχνίδι είναι μια οπτική 
απόλαυση αλλά η κίνηση του αεροπλάνου είναι 
κάπως απότομη. Ο ήχος είναι πολύ καλός 
όπως και η μουσική ενώ υπάρχει και ένα εισα¬ 
γωγικό άβπο που δείχνει την δύναμη του μη¬ 
χανήματος. Σίγουρα ο προγραμματισμός είναι 
σε υψηλά επίπεδα (αναρρωτιέμαι πώς χώρεσαν 
τόσα ό3ί3 μέσα σε αυτό το μικρό οβιίτίάςβ) αλ¬ 
λά το 93ΓΠθρΐ3γ είναι πολύ σκληρό για να 
αρέσει σε όλους. Οι πορωμένοι φίλοι του εί¬ 
δους θα βρουν στο παιχνίδι τον τέλειο συνεχι¬ 
στή του ΑίίεώυΓπβΓ. 
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δυΡΕΚ 

ΡΑΜΙΟΟΜ 


5Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ 
> 51ΙΡΕΚ ΡΑΜΙΟΟΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 

• ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

• ΕΙΔΙΚΑ ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΕ 

• ίΙΟΗΤ ουΝ 


ΜΕΟΑ ΟΚΙνΕ 
16 - ΒΙΤ 


— 


δΟΡΤννΑΚΕ 
ΓΙΑ ΙΒΜ 


ΟΑΜΕ ΟΕΑκ 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ 0ΑΜΕΚ8 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΑΟΗΝΑ 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΤΗΛ. 3639338 


ΣΕ ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ δΟΡΤΥ/ΑΒΕ - ΗΑΒ01ΥΑΒΕ 
ΚΑΙ ΟΑΤΒΙϋΟΕδ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ 


• διο νιενν οοίϋ 

• ΜΝΗΜΕΣ 512 Κ - 2ΜΒ 

• ϋΚίνΕ 

• ΗΑΚϋ ϋΙδΚ 

• ΜΟϋδΕ 

• ΜΙϋΙ 

• οεν ιοεκ 

• ΙΒΜ ΕΜυίΑΤΟΒ 

• ΑΟΤΙΟΙΜ ΚΕΡΙΑΥ II 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ - ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
δΟΡΤννΑΠΕ - ΗΑΗννΑΗΕ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 
17673 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
(ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑ) 
ΤΗΛ. 9596691,ΡΑΧ 9596691 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.3639338 









Κινι*»· ΚΙ κινητ 




I ο δυρβί ΜβΓίο, είναι ένα απο τα πιο γνωστά και καλά παιχνίδια, που συνοδεύει το 
ΜΠΧάνημα τΐ)<| ΝΙΝΤΕΝϋΟ το ΝΕΒ. θα θέλαμε να θεωρήσετε αυτό το Γβνίβνν σαν μια 

πρώτη προσέγγιση του μηχανήματος. 



Ε νας ήρωας υπερβολικά κοντός, 
κάπως χοντρούλης και αφελής με 
μια αθωότητα σχεδόν παιδική. 
Αυτός είναι ο Μαπο που μπλέκει διαρ¬ 
κώς σε περιπέτειες μαζί με τον αδερ¬ 
φό του Ιυϊςί. Ετσι τώρα το Βασίλειο 
του Ειρηνικού μανιταριού κινδυνεύει 
από την επίθεση μιας φυλής χελωνών 
που χρησιμοποιούν μαύρη μαγεία. Ετσι 
όλοι οι κάτοικοι του μεταμορφώνονται 
σε άψυχα αντικείμενα. Εσείς τώρα πρέ¬ 
πει να σώσετε την πριγκίπισσα 
ΤοεάδίοοΙ, που είναι η μόνη που μπορεί 
να λύσει τα μάγια... Το παιχνίδι είναι 
ενα κλασσικό ή μάλλον ΤΟ ΚΛΑΣΣΙΚΟ 
ρΐαίίοπτι πρόγραμμα, μιαε σειράς που 
έχει πουλήσει δεκάδες εκατομμύρια 
κομμάτια σε ολόκληρο τον κόσμο σε 
όλων των ειδών τα μηχανήματα! Η οθό¬ 
νη σκρολλάρει ομαλά προς τα δεξιά, 
και εκείνο που ξεχωρίζει στη τεχνική 
του παιχνιδιού, είναι το πόσο καθαρά 
διακρίνονται τα εριϋβε. Οι ικανότητες 
που έχει ο ήρωάς σας είναι κατ’αρχήν 
το ότι μπορεί να πηδάει ψηλά, και αν 
πέσει πάνω στους αντιπάλους του 
τους καταστρέφει, ενώ αν χτυπήσει μια 
πλατφόρμα που πάνω της βρίσκονται 
εχθρικά εριϊίβε αυτά σκοτώνονται. 
Υπάρχουν όμως στον χώρο πολλά 
τουβλάκια με ερωτηματικά που αν τα 
χτυπήσετε εκτός από βαθμούς θα σας 
δώσουν και κάποια ροννβΓ-υρε όπως το 
μαγικό μανιτάρι που σας κάνει δυρει-, 
δηλαδή μεγαλώνετε σε όγκο και μπο¬ 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 

ο. ιτοη & οο υσ 


ρείτε να καταστρέφετε τα τουβλάκια, 
ενώ το λουλούδι της φωτιάς σας κάνει 
να δείχνετε τον θυμό σας ρίχνοντας 
σφαίρες ενάντια στους αντιπάλους 
σας. Στην σπάνια περίπτωση που θα 
πάρετε ένα αστεράκι θα γίνετε για λίγο 
άτρωτοι. Ο δυρβΓ και ο θυμωμένος 
Μαπο αν πέσουν πάνω σε αντίπαλο δεν 
χάνουν ζωή απλώς γυρίζουν στην 
προηγούμενη μορφή τους. Οι αντίπα¬ 
λοί σας είναι χελώνες, πουλιά, αυγά, 
Δράκοι, σκαθάρια, σαρκοφάγο φυτά 
κτλ. Γενικά το πρόγραμμα είναι κατα¬ 
πληκτικό από άποψη ςαπιβρΙαγ και πο¬ 
λύ καλό στα γραφικά και τον ήχο. Δυ¬ 
στυχώς όμως οι δύο ήρωες δεν μπο¬ 
ρούν να παίζουν ταυτόχρονα αλλά μό¬ 
νον εναλλάξ. Ακόμα και έτσι όμως 
υπάρχει μπόλικος συναγωνισμός ανά¬ 
μεσα στους παίκτες. Εννοείται βέβαια 
ότι μιλάμε για ένα από τα εθιστικότερα 


προγράμματα όλων των εποχών σε μια 
Ελληνική έκδοση! Και αυτό σημαίνει ότι 
το πΐΗηυεΙ και οι οδηγίες είναι στα Ελ¬ 
ληνικά, και όπως μας είπε η ίδια η αντι¬ 
προσωπεία, αυτό θα γίνεται σε όλα τα 
παιχνίδια που φέρνει για όλα της τα μη¬ 
χανήματα! Απάνω τους Μαιϊο! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

83 

ΚΙΝΗΣΗ 

86 

ΗΧΟΣ 

85 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

96 

ΠΛΟΚΗ 

93 

ΠΑΚΕΤΟ 

89 

ΑΝΤΟΧΗ 

98 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

_ 

ΓΕΝΙΚΑ 

92 


88 


υδΕΡ 






























6ΜΜΕΒ» ΙΙίΤΊΤ 



Η πύλη για τα 
επόμενα επίπεδα. 


Ανάψτε και τις τέσσερεις 
καρδούλες και ο εανβτ 
αλιγάτορας θα εμφανιστεί. 


Χτυπήστε εδω για να 
δώσετε κίνηση στην ςΙο( 
Μβσίιίπβ 


Χτυπήστε όλέ' 
της μύτες για την 
εμφάνιση του 

33νβΓ. 


Χτυπήστε τους 
τρεις αυτί 
στόχους και 
ανεβείτε στην 
κορυφή του 
επιπέδου. 

Το $ΙοΙ ΜαεΡίηο 
μπορεί να σα< 
δώσει αρκετά 
Ροηυε 


Αυτός ι 
αλιγάτορας σας 
πηγαίνει στην 
οθόνη του εΐοΐ 
Γπαοήίηβ. 



Οταν τα φωτάκια 
αναβοσβήνουν 
χτυπήστε τα 
μανιταράκια για 
να πάρετε έξτρα 
βαθμούς. 


Ρίξτε την μπάλλα 
σε αυτή την 
τρύπα και ο ςεΐοτ 
θα ανέβει στη 
:ορυφή του 
επιπέδου. 

Αυτό το στόμα 
σας στέλνει 
κατευθείαν στο 
εάοοΙθΓ Ιαηβ. 


Αυτός ο 
αλιγάτορας σας 
μεταφέρει στο 
Βοηυβ επίπεδο 1 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΕνΕΝΟΕ ΟΡΜΟΑΤΟΚ 

ΗΟυδΕ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

6ΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΙΜΗ 

6.400 

ΤΕ5Τ 

ΟΛΜΕ ΒΟΥ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ο,ΙΤΟΗ&ΟΟ 


Οταν σας ξεφύγει 
,η μπάλλα αυτό το 
χαριτωμένο βρπίθ 
την καταπίνει. 


Γ ε ένα μηχάνημα που τα στατικά 
κυρίως ή ρυζζΐβ προγράμματα κυ¬ 
ριαρχούν δεν είναι τυχαίο ότι εμ¬ 
φανίστηκε ένα καταπληκτικό φλιπεράκι 
όπου αντίπαλός σας είναι ένας 
αλιγάτοραδ!. Επειδή η οθόνη του Οαπίθ 
Βογ δεν χωράει ολόκληρη την πίστα του 
παιχνιδιού αυτή σκρολλάρει κάθετα άλλά 
οχι ομαλά. Αυτό βέβαια δεν επηρεάζει 
την ποιότητα του παιχνιδιού που προ¬ 
σφέρει εκτός από ταχύτητα όλα εκείνα 
τα στοιχεία που θα περιμένατε από ένα 
φλιπεράκι. Οπως βλέπετε και στο δίπλα 
σχήμα υπάρχουν τα μανιταράκια, τα 
σχήματα στους τοίχους , τα εμπόδια και 
δεκάδες κρυφά όοπυε. Στην καταπλη¬ 
κτική του λεπτομέρια προσθέστε ακόμα 
δύο κρυφά επίπεδα και τρία όοπυε 
3 Ϊ 39 Θ 5 , όλα χαριτωμένα και το ένα από 
τα οποία θυμίζει Αιχβηοίά. Συνολικά 
έχουμε οκτώ διαφορετικές οθόνες ενώ 
η πιο διασκεδαστική ορίίοπ είναι εκείνη 
που σας επιτρέπει να παίξετε ένα ξέ¬ 
φρενο διπλό ενάντια σε κάποιον φίλο 
σας όπου πρέπει να αυξάνετε το δικό 
σας σκορ και μειώνετε του αντιπάλου. 
Η τεχνική είναι πολύ καλή (αν και το 
πρόγραμμα εμφανίστηκε πριν από έναν 
χρόνο) με μεγάλη ευκρίνεια στα γραφικά 
και αρκετά ηχητικά εφφέ. 
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ΟΥΒΕΒ 8ΗΙΝΟΒΙ 


πως τα περισσότερα ΒθθΙ θγπ υρ έτσι και αυτό 
είχε ένα πολύ μικρό ηιαηυαΙ Και αυτό γιατί την 
υπόθεση του την έχουμε δει εκατοντάδες φο¬ 
ρές οε παραλλαγή Οι Ογόθτ Ζβθάδ επιστρέφουν με 
ακόμα μεγαλύτερο στρατό και κλέβουν πλουτώνιο 
από τα πυρηνικό εργοοτόοια Σκοπός τους είναι να 
λυώσουν τον πλανήτη! Και αυτό είναι κάτι που δεν 
βλέπεις κάθε μέρα Αλλά τα κράτη ολου του κόσμου 
εννώθηκαν ενάντια στην διασκέδαση μας προσπαθώ¬ 
ντας να σταματήσουν τους Ζεβά Ολοι όμως απέτυ- 
χαν Τότε εμφανιστήκατε εσείς πάλι με το όνομα ϋοε 
ΜϋδΗαεί (εγγονός του μεγάλου Νινζα που νίκησε στο 
προηγούμενο παιχνίδιι Πρόκειται για μια μελοντολογι¬ 
κή έκδοση του ΘΗίηοόί που είχαμε γνωρίσει μερικά 
χρόνια πριν, μόνο που εδώ το παιχνίδι είναι φανερό 
κατώτερο 1 Ο ήρωάς μας έχει στην διάθεσή του 
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ΜΑ8ΤΕΡ 5Υ3ΤΕΜ 




Ας κόψω στην μέση αυτό το ελικόπτερο 
με το σπαθί μου 

κατ αρχήν ένα σπαθί με το οποίο εξοντώνει τους 
αντιπάλους του από κοντά, μπορεί ακόμα να σκύβει 
και να πηδάει για να αποφεύγει τα εχθρικά χτυπήματα 
ενώ ελέγχετε την κίνησή του και όσο βρίσκεται στον 
αέρα Ακόμα μπορεί να χτυπήσει με χαμηλές κλω¬ 
τσιές και υπερ-όπλα Στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρ¬ 
χει ένας μεγάλος κακός του οποίου το αδύνατο ση¬ 
μείο μαθαίνετε στην αρχή του επιπέδου Κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού υπάρχουν ένα σωρό «ίηάον/δ 
που δείχνουν την αντοχή και τα όπλα σας καθώς και 
τον χρόνο που έχετε στη διάθεσή σας για να περάσε¬ 
τε το ΙβνθΙ Αρκετά ρον/οτ-υρε θα κάνουν τον δρόμο 
σας πιο εύκολο και ιδίως το ΝίπζυΙ$υ που είναι η 
υπερδύναμη σας η οποία ενεργεί σαν επτατΙ άοσιό 


και εξαφανίζει όλους τους αντιπάλους από την οθόνη 
Τα όλπα με τα οποία μπορείτε να χτυπάτε από μακριά 
είναι μερικά δυπΚβη ένα πολυβόλο Ιαεβτ κάποιες χει¬ 
ροβομβίδες Δυστυχώς όσο και αν αυτα που περιγρά¬ 
φουμε είναι εντυπωσιακό και υπόσχονται αρκετή δρά¬ 
ση στην πραγματικότητα τα γραφικά μας απογοητεύ¬ 
ουν Αν και στις στατικές οθόνες φαίνονται καλα μό¬ 
λις αρχίσει η κίνηση θα δείτε ότι είναι σπασμωδική 
και δεν δίνει καμία αίσθηση, ενώ και ο ήχος ακούγεται 
απογοητευτικός Μέτρια δρπίβδ και εύκολο ηεπιβρίαγ 
που εχουμε ξαναδεί αλλού πολύ καλύτερο συνθέτουν 
ένα άσχημο παιχνίδι. Αν και φανατικός των δίαεΗ π 
Βεα) θα μείνω μακριά του 
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Μ πορεί να μην είναι το 
πιο πρόσφατο αλλά σί¬ 
γουρα είναι το καλύτε¬ 
ρο αθλητικό παιχνίδι που 
υπάρχει για ΜβεΐβΓ δγδίβπν 
Υπάρχουν συνολικά έξη αθλή¬ 
ματα σ’αυτό το πρόγραμμα 
που είναι κατασκευασμένο 
από την Εργχ, η οποία είναι η 
πιο γνωστή εταιρία δημιουρ¬ 
γίας αθλητικών παιχνιδιών και 
εξομοιωτών. 


Το αρχικό μενού είναι χαρα¬ 
κτηριστικό της εταιρίας αυτής 
καθώς σας επιτρέπει να δώσε¬ 
τε το όνομά σας και τον αριθ¬ 
μό των παικτών που θα πά¬ 
ρουν μέρος, τον αριθμό των 
αθλημάτων στα οποία θα δια¬ 
γωνιστείτε ή θα κάνετε προ¬ 
πόνηση κτλ. 

Ο διαγωνισμός στο ΗβΙί Ρϊρβ 
δεν είναι τίποτα περισσότερο 
από εΚαΙβόοαί’άιηβ μέσα σε 
έναν ειδικό χώρο (κάτι σαν μι¬ 
σό τσιμεντένιο σωλήνα) όπου 
πρέπει να κάνετε διαρκώς φι¬ 
γούρες. 

Μην κάνετε μόνον το λάθος 
και κόψετε ταχύτητα. ΡοοΙ 
Βαα ονομμάζεται το επόμενο 
άθλημα και άσχετα με το τί 
σκέφτεστε για τον τίτλο πρέ¬ 
πει να χτυπάτε με όποιο μέ¬ 
ρος του σώματος σας μπορεί- 



ΕλπΙζω να μην φταίω εγώ που τράβηξα 
στραβά την φωτογραφία 

τε ένα μπαλάκι ώστε να μα¬ 
ζεύετε βαθμούς. 

ΕχΙτβ όοπυε παίρνετε για 
τους συνδιασμούς που κάνετε 
καθώς και την ποικιλία των κι- 
νήσεών σας. 

Το 8θΓΥίη9 είναι το γνωστό 
άθλημα που άρεσε στους βα- 


υδΕΡ 


























ΟΑΙΝ 






■ ^ ’ ■ - 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΑΙΝ ΟΒΟυΝϋ 

ΗΟυδΕ 

8Ε6Α 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ 

ΤΙΜΗ 

12.950 

ΤΕ8Τ 

ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΤΕΝΟΟ 







Ε να ακόμα πρόγραμμα της 3ΕΟΑ 
που μεταφέρεται από τον χώρο 
των οοίπ-ορε στο ΜδβΙβτ 
δγβίβπι. Και η μεταφορά αυτή θα λέγα¬ 
με ότι είναι πετυχημένη. Ας δούμε 
όμως το σενάριο: Στο έτος 199... όλοι 
είχαν ξετρελλαθεί με τον ανταγωνι¬ 
σμό μεταξύ ανθρώπων και ανδροειδών 
στο τηλεοπτικό παιχνίδι Οβίπ Οτουηά. 
Στο στάδιο-στούντιο όπου γίνονταν τα 
γυρίσματα μαζεύονταν δεκάδες χιλιά¬ 
δες θεατές. Κάποια μέρα όμως ο κε¬ 
ντρικός υπολογιστής τρελάθηκε και τα 
ανδροειδή παγίδεψαν πολλούς από 
τους θεατές. Τώρα εσείς αναλαμβάνε¬ 


τε να οδηγήσετε μια ομάδα από ικα¬ 
νούς μονομάχους ενάντια στα ρομπότ 
μέχρι την απελευθέρωση τους. Η ομά¬ 
δα σας αποτελείται από τρία άτομα 
που το καθένα έχει και διαφορετικό 
όπλο (τόξο, πυροβόλο όπλο) πράγμα 
που επιρρεάζει και την ικανότητά τους 
στην μάχη. Το παιχνίδι αποτελείται 
από 5 επίπεδα, το καθένα χωρισμένο 
σε δέκα γύρους και μπορούν να παί¬ 
ξουν ένας ή δύο παίκτες ταυτόχρονα. 
Βλέπετε την οθόνη σχεδόν από πά¬ 
νω, αλλά υπάρχει και μια ελάχιστη 
ψευδοθΡ αίσθηση. Καταστρέφετε τα 



Κάποιος να σταματήσει το μηχάνημα 
που φτιάχνει πίτσα 
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αντίπαλα δρΗΙβδ και προσπαθείτε να 
φτάσετε στην έξοδο ενώ στα προχω¬ 
ρημένα επίπεδα υπάρχουν κάποιοι με¬ 
γάλοι, επικίνδυνοι αλλά στατικοί κακοί 
ενώ όταν κάποιος σκοτωθεί μένει ο 
σκελετός του μέσα στην οθόνη μέχρι 
να τον μαζέψει ο επόμενος της ομά¬ 
δας που επιστρατεύετε. Μέτρια γραφι¬ 
κά και ήχος, έλλειψη δοτοΙΙΙηβ είναι τα 
κύρια μειονεκτίματα που καταστρέ¬ 
φουν το πολύ καλό ^δίπορίαγ του 
ΟΓί^ίηδΙ. 




Αμάν πιά με αυτά τα πιάτα 

σιλιάδες του Ειρηνικού και 
πρέπει όχι μόνο να σταθείτε 
όρθιοι ανάμεσα στα τεράστια 
κύμματα αλλά να κάνετε διά¬ 
φορες φιγούρες. 

Οπως και στα υπόλοιπα αθλή¬ 
ματα σας δίνονται τρείς προ¬ 
σπάθειες. 


Το ΡοΙΙβΓ δΚαΙίηα είναι ένας 
ανώμαλος δρόμος με πατίνια! 
Ισως το πιο ξεκούραστο 
άθλημα αφού δεν θα σας δυ¬ 
σκολέψει ο χειρισμός και η 
οθόνη γεμίζει με αντικείμενα 
που πρέπει να υπερπηδήσετε 
ή να αποφύγετε. 

Τέλος το ΒΜΧ ΒίΚβ Ραοίηο 
είναι μια προσπάθεια να περά¬ 
σετε λόφους, λακκούβες και 
κορμούς δέντρων με το ποδή¬ 
λατό σας. 

Εχει γίνει και μια προσπάθεια 
για αρκετά παράλληλα επίπε¬ 
δα 3θΓθΙΙίη9 που αποτυγχάνει 
κάνοντας ταυτόχρονα το αγώ¬ 
νισμα αργό. 

Ετσι φτάνουμε στα “φρισμπι” 
που είναι και ένα άθλημα που 
εφευρέθηκε στην Καλιφόρνια, 
απ’ότι θυμάμαι το 1947. 

Πρέπει να βρείτε τη σωστή 


γωνία και δύναμη ώστε να φτά¬ 
σει ο δίσκος μέχρι τον συμπαί- 
κτη σας , ώστε εκείνος να τον 
πιάσει. 

Αν και το πρόγραμμα είναι δύο 
χρόνων τα γραφικά του είναι 
πολύ καλά και με αρκετά μεγά¬ 
λα 8ΡΓΙ1Θ3. 

Η κίνηση ικανοποιητική και ο 
ήχος μέτριος. 
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Μ ια περίεργη ιστορία (ένα απαράδεκτο 
σενάριο για τη ακρίβεια) στηρίζει το 
παιχνίδι αυτό. Πριν από πολλά πολλά 
χρόνια ένας καλός μάγος έδιωξε πς δυνάμεις 
του κακού από το βασίλειο αλλά στις μέρες 
μας ξαναγύρισαν(ί) Τώρα ο μόνος που μπορεί 
να τις νικήσει χρησιμοποιώντας τα όπλα που 
είχε κατασκευάσει και κρύψει ο μάγος είναι... 
εσείς! Και για την ακρίβεια τα όπλα είναι ένας 
περιστρεφόμενος πριονωτός δίσκος που εξο¬ 
ντώνει τα αντίπαλα ερπίβε. Ετσι ξεκινάτε μέσα 
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σε αυτό το βΓοαάβ-ρΙαΙίοππ να κινείστε από 
αριστερά προς τα δεξιά ενώ βλέπετε δύο πο¬ 
λύ ομαλά επίπεδα εαοΙΙίπρ. Ο δίσκος σας κατα¬ 
στρέφει τους αντιπάλους σας αλλά μόνο σε μι¬ 
κρή ακτίνα δράσης. Πρέπει να πάρετε ορισμέ¬ 
να ύοηυε που εμφανίζονται αφού διαλύσετε με¬ 
ρικά μπαούλα που ξεφυτρώνουν απο το έδα¬ 
φος για να αυξήσετε την εμβέλιά του. Υπάρ¬ 
χουν για την ακρίβεια τεσσάρων ειδών ροννβτ- 
υρε που τα βλέπετε να μαζεύονται στο κάτω 
μέρος της οθόνης κάνοντάς σας να παίρνετε 


περισσότερους πόντους και να εξαφανίζετε 
τους εχθρούς πηδώντας πάνω τους. Ο χρόνος 
που έχετε στην διάθεσή σας για να περάσετε 
τα επίπεδα που δυσκολεύουν σταδιακά είναι 
100 δευτερόλεπτα αλλά μπορείτε να τα αυξή¬ 
σετε μαζεύοντας όοπυε. Σε γενικές γραμμές 
ένα εντυπωσιακό σύνολο, τόσο τεχνικά αλλά 
κυρίως από άποψη ραπιβρίαγ. Θα χρειαστείτε 
πολλά πακέτα μπαταρίες... 
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Ο ΟΜίρ θέλει να μπεί οπωσδήποτε 
στο οίυό της Μελίντα. Ο μόνος 
τρόπος για να το πετύχει είναι 
να μαζέψει κάποια πτίοΓοοΙτίρδ μέσα σε 
150 επίπεδα δράσης γεμάτα με τέρατα. 
Καθόλου πεισπκό αλλά εσείς αναλαμ¬ 
βάνετε να οδηγήσετε τον ήρωά μας 
ανάμεσα από τους τοίχους που σας 
εμποδίζουν να κινηθείτε και πς κλειδω¬ 
μένες πόρτες. Σε ορισμένα επίπεδα 
μπορείτε να δείτε μέχρι και 15 κινούμε¬ 
να δρπίβδ να έρχονται κατά πάνω σας 
πολύ χρήγορα, ενώ ταυτόχρονα το 
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οκτώ κατευθύνσεων δοτοΙΙιης να μην 
παρουσιάζει κανένα πρόβλημα. Τα 
ρυζζΙβδ που περιέχει το παιχνίδι είναι 
εξαιρετικά έξυπνα αλλά πς περισσότε¬ 
ρες φορές πρέπει να σκεφτείτε πρω- 
τού δράσετε αφού ένα λάθος σημαίνει 
οπ πρέπει να ξαναδουλέψετε το επίπε¬ 
δο από την αρχή. Υπάρχει ακόμα ένας 
χρονικός περιορισμός αλλά δεν θα σας 
απασχολήσει παρά μόνο στα προχω¬ 
ρημένα επίπεδα, ενώ δεν υπάρχει ποτέ 
περίπτωση να χάσετε από ζωές αφού 


έχετε άπειρες. Ευτυχώς υπάρχει ένα 
εξαιρετικό σύστημα από ρεδδννοτάδ 
που σας επιτρέπει να αρχίζετε το παι¬ 
χνίδι από το τελευταίο επίπεδο που τε¬ 
λειώσατε . Τα γραφικά είναι μέτρια, ο 
ήχος πολύ καλός με εφφέ και μουσική 
ενώ το πρόγραμμα μπορεί τελικά να 
μην εντυπωσιάζει οπτικά αλλά σαν σύ¬ 
νολο ςεπτβρίεγ μας φάνηκε καλύτερο 
και από την έκδοσή του στην Αιπίρβ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

57 

ΚΙΝΗΣΗ 

86 

ΗΧΟΣ 

77 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

89 

ΠΛΟΚΗ 

91 

ΠΑΚΕΤΟ 

75 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

75 

ΓΕΝΙΚΑ 

85 


92 


υ3ΕΡ 



































































Το καταπληκτικό επιτραπέζιο παιχνίδι 
που συναρπάζει χιλιάδέ^ παίκτες τόσ< 
χρόνια, τώρα και την οθόνη σας. 

- ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, 5Τ . 


Κβγ Ιο Ρυπ 















Η ΤΡΕΛΛΑ 
ΤΩΝ 





ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ίΠΙ,ι οδεύετε <δππι είσοσ/ε ϊίοι - 
(Ι©ίΐ νει ύψη^ζ-ϊ^ϊήυζΊζ ©τι- 
δήιπτοτΓε, ®Ώ'ΰίϊΐΐΌΎζ., ©τιυδή- 

πηοιτε;_.ΜοιώΦετε δεινοί να 

δΜίζ^Θίπτε α-ίψ ©οππαπηί] 
ΐφ6κλΐ|θΐ| βζυζι σ-ης αηέ- 
ραντες; ©Κ Β οφοες; με τα ^· 
Αβίι^ες; τ]Λε^Γ/ρο νικά παχνί- 
δοα... Ξιυασ-ϊζ αρκετά 
άκληροί άστε ν·α αναρε- 
'ίρφΣίτζ με τα τεράστιοι 
ε'ρ/Ηβε των εξωγήινων... 
θα αηττέξετε να μας ακ©- 
λου^ηυζΊζ στα καΜπτερα 
ΤΜίνΟδι© που υπάρχουν 
σζ ολόκληρο το γνωστό 
σόμπαν; 


ΰϋϋει,ΐ οκηοον ζ 



Θα περάσετε πολλά επίπεδα για να δείτε αυτό το τέρας 


Τ ο τρίτο μέρος 
της σειράς 
που εδώ και 
αρκετά χρόνια μας 
προσφέρει ατέλειω¬ 
τη δράση και βία. 

Στο Νο 3 βλέπουμε 
μία σαφή αλλαγή σε 
σχέση με τα δύο 
πρώτα μέρη: οι 
πρωταγωνιστές μας 
ακολουθώντας τα 
σημεία και την μόδα 
της εποχής έχουν 
γίνει καθαρά οπαδοί 
των πολεμικών τε¬ 
χνών και είναι λιγό¬ 
τερο δυνατοί. Το 
ίδιο συμβαίνει και με 
τους αντιπάλους σας που ξέρουν όλοι 
καράτε. Ομως έχει προστεθεί στο παι¬ 
χνίδι και ένα μαγαζάκι όπου μπορείτε 
να μπείτε και να αγοράσετε κάποιο 
όπλο ή δυναμωτικό ή μία ακόμα ζωή με 
την μορφή κάποιου άλλου ήρωα! Ομως 
η κατασκευάστρια εταιρία ήξερε ότι θα 
υποκύπτατε στον πειρασμό, γι’αυτό 
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σας αναγκάζει να ρίξετε κι άλλο ένα 
πενηντάρικο για να αποκτήσετε κάποια 
έξτρα δύναμη! Αυτό είναι το μόνο αρ¬ 
νητικό του παιχνιδιού, μαζί ίσως με την 
κάπως απότομη κίνηση των χαρακτή¬ 
ρων που μπορεί να αποθαρρήνει τους 
μή φανατικούς του είδους. Μιλάμε για 
ένα καθαρό ΒβαΙ'θηη υρ που θα σας 
στείλει να παλέψετε με τους πολεμι¬ 
στές του κακού σε ολόκληρο τον κόσμο 
μέ πολύ καλά γραφικά και πάρα πολ¬ 
λούς αντιπάλους. Ακόμα οι κινήσεις 
που έχει κάθε χαρακτήρας στην διάθε¬ 
σή του είναι πολλές και συνοδεύονται 
από εντυπωσιακούς ήχους. Κατά τα 
Χριστούγεννα εξάλλου θα εμφανιστεί 
σε όλους τους Ηοιτιβ υπολογιστές. 



Π άλι οι εξωγήινοι. Εχουν κατεβάσει 
ολόκληρο στρατό από αηδιαστικά όντα που 
σκοτώνουν τους ανθρώπους. Μπορείτε να 
τα σκέφτεστε σαν έναν συνδυασμό από ΑΙίβηε 
μαζί και Απειλή! Εδώ εμφανίζεται ο ήρωάς μας τον 
οποίο μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα σε δύο 
άντρες και μία γυναίκα, πράγμα που μου θυμίζει 
ότι τα πρωταγωνιστικά ερπίβε είναι παρμένα 
κατευθείαν από ένα άλλο παιχνίδι της 3Ε6Α, το 
καταπληκτικό ΟοΙάβη Αχβ με το οποίο το ΑΙίβη 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

92 

ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

90 

ΗΧΟΣ 

93 

ΠΛΟΚΗ 

75 

ΓΕΝΙΚΑ 

87 


ΑΙΙΕΝ5ΤΟΚΜ 


δίοππ έχει και άλλες φανερές 
ομοιότητες: Τα επίπεδα μέσα στα 
οποία κινείστε σκρολλάρουν από 
αριστερά προς τα δεξιά και είναι 
ψευδοτρισδιάστατα, πράγμα που 
βοηθάει πολλές φορές να 
αποφεύγετε τα αντίπαλα 
χτυπήματα. Ακόμα εκτός από το 
ακτινοπίστολό σας (για την 
ακρίβεια είναι μπαζούκα) έχετε στην 
διάθεσή σας κλωτσιές και μπουνιές 
για κοντινές μάχες. Τέλος η εσιαά όοπώ σας 
έρχεται με την μορφή κάποιων αεροπλάνων που 
σαρώνουν το έδαφος με εκρήξεις... Ομως στο 
τέλος κάθε επιπέδου υπάρχει και ένα μαγαζάκι 
στο οποίο αλλάζει ολόκληρο το άίερΙαγ της 
μάχης: Βρίσκεστε σε ένα ευρβτ πιατΚβί ή έκθεση 
αυτοκινήτων και τα βλέπετε όλα όπως στο 
ΟρβΓβΙίοπ ννοΙί. Οι εξωγήινοι έρχονται καταπάνω 


σας από μπροστά και εσείς τους ανατινάζετε 
καταστρέφοντας ταυτόχρονα και το όαοΚςιουηό. 
Πραγματική απόλαυση! Το κύριο στοιχείο του 
παιχνιδιού είναι η ταχύτητα ενώ και το επίπιαίΐοη 
δεν υστερεί. Τα χρώματα είναι λαμπερά, η 
λεπτομέρεια εκπληκτική και τα μεγέθη τεράστια. 
Το παιχνίδι θα εμφανστεί τον Σεπτέμβριο και στην 
Απιίρα! 


94 


υδΕΡ 






















































μ 

ΐ 




I® 



Ν ομίζατε ότι θα την γλυτώνατε 
χωρίς το παιχνίδι ξύλου του 
μήνα. Λάθος... Οπως και να το 
κάνουμε όταν ένα παιχνίδι έχει επιτυ¬ 
χία πρέπει οπωσδήποτε να υπάρξει 
και π συνέχειά του και αυτό χωρίς κα¬ 
νόναν περιορισμό στο χρόνο που 
μπορεί να μεσολαβήσει ανάμεσα στις 
δύο εκδόσεις. 

Ακόμα δεν υπάρχει κανένας περιορι¬ 
σμός στο είδος του μηχανήματος. 
Ετσι υπάρχουν αρκετά προγράμματα 
στα οοίπ-ορβ που επανέρχονται. Το 
δίΓθβΙ ΡίθάΙβΓ 2 αποτελεί την συνέ¬ 
χεια του μέτριου εκείνου ΡβοΤβπι υρ 
που εμφανίστηκε πριν από μερικά 
χρόνια στις αίθουσες ηλεκτρονικών. 
Τότε δεν ήταν τίποτα το ξεχωριστό 
καθώς οι αντίπαλοί σας μάλλον δεν 
ξέφευγαν από τα συνηθισμένα όπως 
και τα γραφικά. 

Είχε την ευτυχία να γνωρίσει όμως 
και πολλές οοητνΘΓΐίοηβ σε Ηογπθ 
υπολογιστές. 

Ξέρω όμως ότι τόση ώρα που σας μι¬ 
λάω εσείς έχετε χαζέψει με τις φω¬ 
τογραφίες που βλέπετε και οι πιο φα¬ 
νατικοί του είδους έχουν βγει ήδη 
προς αναζήτησή του. Υπάρχουν οκτώ 
ήρωες ανάμεσα στους οποίους μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε ελεύθερα τον δι¬ 
κό σας χαρακτήρα. Υπάρχει και ο 
πρωταγωνιστής του πρώτου μέρους 
ο ΒΥυ που θα προσπαθήσει με τις 




γνώσεις του 
στο καράτε να 
νικήσει τον 
ηλεκτροφόρο 
Ρώσο λυκάν¬ 
θρωπο ΒΙσπΙο, 
τον πεζοναύτη 
ΘυϊΙβ με τις 
ακροβατικές 
ικανότητες, την 
λεπτοκαμομένη 
αλλά με κλω¬ 
τσιά δυναμίτη 
ο η υ ν υ, τον 
γιόγκι ΟΗοΙβίηι, 
τον Ηοηάο που 
όπως καταλά¬ 
βατε είναι Ιάπωνας και (όχι θιομήχα- 
νος) χοντρός όπως αξίζει σε έναν 
αθλητή του σούμο, και τέλος τον 
Ζσηβίβΐ τον τεράστιο Ρώσο παλεστή 
που εφαρμόζει στους αντιπάλους 
του θανάσιμες λαβές. 

Κάθε ένας από αυτούς τους χαρακτή¬ 
ρες έχει και μερικές υπερφυσικές 
ικανότητες με πιο συνηθισμένη την 
εκτόξευση κατά του αντιπάλου ενερ¬ 
γειακής βολής. 

Ο χώρος του παιχνιδιού περιλαμβά¬ 
νει τα καθιερωμένα κακόφημα μέρη 
(δρομάκια, αποβάθρες κτλ) ενώ ο 
υπολογιστής είναι ένας εξαιρετικά 
επικίνδυνος αντίπαλος. 

Προτιμήστε για προπόνηση να παίξε¬ 
τε διπλό με κά¬ 
ποιον φίλο σας. 
Υπάρχουν ακό¬ 
μα και τρεις 
όοηυβ γύροι. 

Ο πρώτος μοιά¬ 
ζει εξαιρετικά 
με τον αντίστοι¬ 
χο του ΡίησΙ 
ΡίθΜ (ωχ ζαλί¬ 
ζομαι) όπου 
πρέπει να κατα¬ 
στρέψετε ένα 
αυτοκίνητο με 
γυμνά χέρια και 
πόδια, ο δεύτε¬ 
ρος περιλαμβά¬ 


νει την καταστροφή βαρελιών ενώ 
στο τρίτο θα τα βάλετε με πίδακες 
φωτιάς (ή κάτι τέτοιο) 

Θα υπενθυμίσω ότι το πρόγραμμα εί¬ 
ναι κάτι παραπάνω από δύσκολο και 
απευθύνεται σε αυτούς που ξέρουν 
από τέτοια παιχνίδια και θα περά¬ 
σουμε στα γραφικά. 

Το 1)3θΙ<9ΐ·ουηά αν εξαιρέσουμε μερι¬ 
κούς θεατές που χειρονομούν και 
πανηγυρίζουν είναι στατικό ενώ 
υπάρχει κάποιο βοτοΙΙίηβ, περιορι¬ 
σμένο βέβαια αφού ο χώρος πάλης 
είναι σχετικά μικρός. 

Εκείνο που είναι εντυπωσιακό είναι 
το μέγεθος των βρΗΙβδ που είναι τα 
μεγαλύτερα που έχουν εμφανιστεί 
μέχρι στιγμής σε αντίστοιχο παιχνίδι. 
Αυτό σε συνδιασμό με τα πολλά χρώ¬ 
ματα στην οθόνη, την ταχύτητα κίνη¬ 
σης, την λεπτομέρια των γραφικών 
και την ποιότητα του βπίποΙΙοη το 
κάνουν μαζί με το Ρίποί ΡίθΜ το κα¬ 
λύτερο εν ενεργεία όβοΐ’βιπ υρ αυτής 
της εποχής. 
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νυ: Ο συντονιστής 
ις παιχνιδιού ρόλων, 
ιριο καί ο μόνος που 


ιίαρκεια του 
φοράνε μα- 
□ του Ιερέα 


τε^ττπγ. 

αν πετά-' 


πάνω στο αρχαίο 
αλάσματα αλλοτιι 
Γονται μπροστά σο 


το στερεότυπο 
λοί, όλοι οι άλλοι 
αφυδατώνουν τι 
μετατρέποντας 
σύγκρουση αρι 


ξεχασμένΐϊ*αί^Κ^ 
ι στήθος του με ίτις γρι 


ηκωνω 
ίήιτον κ 


ι σταγόνα .από 
«ακίακόπετρα 
ένα φλέγόμενο 


ικτήρων, 
από τον 


Όαλιού 


■ίζει να αστράφτει 


Γή είναι η θεμελιώδης διαφορά των 
ί'κάθβ άλλο πατχνίδίκίίεταφέροντας 
ανταστικό κόσμο γεμάτο κινδφφυς 
ταμορφώνουν σε ένα ήρωα εκείνου 
ιοσωπικότητα με δική της φιλοσοφία 


ΤΟΥ Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ ΦΙΓΟΥΡΕΣ: Μ. ΚΥΡΚΟΕ & Π. ΠΑΠΑΛΟΠΟΥ/ 


όλις παρακολουθή¬ 
σατε την τυπική αρ¬ 
χή μιάς μάχης σε 
ένα παιχνίδι ρόλων. Ο <3Μ 
περιέγραψε στους παίκτες 
την σκηνή όπως εκτυλίσσο- 
μπροστά στα μάτια 
, καί αυτοί αντέδρασαν 
κό τους τρόπο, 
στηριγμένοι στο αλάνί 
στο:”Σκότωσε πρίν σε σκ< 
τώσουν!”. Το ατ 
θρώπινο ον” (που ποτέ 
θα μάθουμε τι ζήταγε), 
γίνει είτε κιμάς απο τον 
λεμιστή, είτε κάρβουνο 
τον μάγο, είτε πίττο 
τον ιερέα, ανάλογα 
ποιός θα τον πετύ) 
τος. 

Είναι όμως αυτό έν 
δι ρόλων; Η μήπως 
κτες ακολουθούν 
συμπεριφορά ι 
από το 

ρα που ενε . _ ϋ·. 

πως δηλαδή αντί να παίζει 
ο Κώστας τον Ιερέα, βλέ¬ 
πουμε έναν ιερέα να κάνει 
τον Κώστα; 

Ενας ορισμός για τα παιχνί¬ 
δια ρόλων μας πληροφορεί 
ότι ο κάθε παίκτη 
κώνει έναν χαρακτήρα 
τον καθοδηγεί στην 
τεια δρώντας με τον 
που θα δρούσε αυτί 
ρακτήρας, βασισμένος 
κουλτούρα του καί 
στόχους του. 
παιχνιδιών ι ' 
τον 
καί 

του κί 
καί ι 

Πως λοιτ 
θεάς του Ατο 
θιές αλήθειες 
πολεμιστή που κοιτάζει 


01111960» Μ33ΪΘΓ ωΜ) 
ή 03Π1Θ Μ85ίθΜ$Μ): ο 

της περ,ιπέίεια,ς, 
ο μόνος που γνωρίζει το 
ύει να σκοτω! 


μών καί 


ί του με Το 


υ3ΕΚ 










ΟοηιρΙβΙβ ΡΗβεΓδ Ηβηά&οοΚ 
(Αϋ&ϋ 2ηβ Ε4) θα δεί πως ανά¬ 
λογα με τον θεό που θα διαλέ¬ 
ξει ο παίκτης, θα διαμορφωθεί 
καί η φιλοσοφία του, άρα καί οι 
αντιδράσεις του. Εχοντας νά| 
διαλέξει ανάμεσα σε δεκάδες 
θεούς (όπως του Πολέμου, του 
Κεραυνού, της Φωτιάς, της Δύ¬ 
ναμης) ο παίκτης μεταμορφώ¬ 
νει τον άχρωμο ιερέα του σε 
μία δυναμική προσωπικότητα 
με σαφή στάση ζωής. ΓΤοιός^θα 
τολμήσει να ζητήσει από τον 
Ιερέα του ΑηββΙ-ΑΓβίβ, του^Γ 
ού της Δύναμη&α του γιατρών 
τις πληγ^$, Λ τί,νά επιτεθεί 
στους άπιστους, θυσιάζοντας 
ϋ^ις ψυχές το·* στον θεό του; Η 
^τιοιός ,δεν θα αναγκαστεί να 


τον ΟΜ καί τους παίκτες στην κωδι¬ 
κοποίηση των χαρακτήρων καί απο¬ 
τελεί ενα μπούσουλα στην επίλυση 
των αντιδράσεων τους. Οταν πχ ο 
ΟαΙβ πογ ο ρβίβάίη συναντήσει τον 
υπηρέτη του κακού καί άρχοντα του 
χάους, τον κακό μάγο ΜβΙΗΗβηΙβ, κα- 
. ,., ε( γα δώσουν τα χέ- 

ια. Απο την άλλη εί- 
μένη η συμμαχία του 
ΒθΙΙΐπιΟΓ που κατευ- 
ιωπικό έργο του κλή- 


ιταμορφω- 
ι το μαγικά 


α ξαναπούμε σύντομι 
ος θα θέλαμε^να ευ^ 
με το σκακιστικό κ 
ίσα (Καλλιδρομίου ί 
τον Μίλτο Κύρκο κ 
ιήθεια που μας πρόσ<| 


ΕΧΩ ΤΗΝ ΕΝΤΥΠΩΣΗ ΠΩΣ ΚΑΤΙ ΚΑΙΓΕΤι 


ιβΙβηοΓ με τ< 
Ιύνει το φίλα 1 
•ου της περκ 
ην φιλοσοφίι 
ιπορεί πιό ει 


χαρακτήρα του, καί να σκεφτεί πως θα Πάνο Πα 
καί με περισσότερο 


παίξει τον ρόλο του. Να 
θα είναι εγωκεντρικός ή 
ιι γιά το καλό των συναν- 
,ν θα δέχεται τους νόμους 
)α προσπαθεί να επιβάλει 
ιν ο σκοπός αγιάζει τα μέ¬ 


να κρατήσει με συ- 
του καί η περιπέ- 
με ένα ρεαλιστικό, 
ια. Ας δούμε τώρα 
αναίτια βρίσκεται 
κάπως χαμπλα στις προτιμήσεις των παι¬ 
κτών; τον Ιερέα. Πολλές παρέες χρησι¬ 
μοποιούν τους ιερείς (καί κυρίως τους 
κληρικούς) σαν κινητά νοσοκομεία. Ετοι¬ 
μοι πάντα καί πρόθυμοι να για 
τον κάθε πληγωμένο, οι ιερείς 2 
να έχουν λίγα περιθώρια δράσης 
νόμενοι με τους πολεμιστές ή 
γους. Καί όμως, αν διαβάσει κ 


χαρακ 


τρέψουν 
δείχνουν 
; συγκρι- 
τους μά- 
ανείς το 

















ΕΑδΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 


ΓΕΙΑ ΣΟΥ.... ΜΕ ΛΕΝΕ 
ΚΩΣΤΑ ΚΑΙ ΑΥΤΟΣ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΜΙΚΡΟΣ ΜΟΥ ΦΙΛΟΣ Ο 
ΜΑΡΙΟΣ. ΚΑΛΟΣΩΡΙΣΕΣ 
ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΑΣ 


^ Ο ΚΩΣΤΑΣ ΕΙΝΑΙ 
ΑΠΑΤΕΩΝΑΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΠΡΩΤΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΘΑ 
ΣΑΣ ΔΩΣΕΙ ΑΚΡΙΒΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΠ! 


Ω! ΑΣΤΕΙΕΥΕΤΑΙ. 
ΜΗΝ ΤΟΥ ΔΙΝΕΤΕ 
ΣΗΜΑΣΙΑ ΔΕΝ ΞΕΡΕΙ 
ΤΙ ΛΕΕΙ! 


ΧΩΡΙΣ ΑΣΤΕΙΑ > 
ΣΤΟΝ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ 
ΠΕΛΑΤΗ ΤΟΥ ΕΔΩΣΕ 
ΑΤΑΠΙ ΑΝΤΙ ΓΙΑ 
ΑΜ8ΤΗΑΟ ΠΟΥ 
' - ΗΘΕΛΕ 


ΒΟΥΛΩΣΤΟ ΜΑΡΙΕ! 
ΛΟΙΠΟΝ ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ 
ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΣΟΥ ΦΙΛΕ 
ΜΟΥ; 


Γ ΘΑ ΣΑΣ ^ 
ΚΟΡΟΪΔΕΨΕΙ 
ΣΙΓΟΥΡΑ. ΣΑΣ 
ΤΟ ΛΕΩ ΣΙΓΟΥΡΑ 


ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ, ΠΩΣ ΘΑ ΞΕΡΕΤΕ ΠΟΙΟΝ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΜΠΙΣΤΕΥΕΣΤΕ: 

προσφέροντας άμεση εξυπηρέτη¬ 
ση, χαμηλές τιμές, και σωστή υπο¬ 
στήριξη στα μηχανήματα που 
προσφέρει. 

Γιατί στο τέλος τέλος, αν δεν εμ¬ 
πιστεύεστε την ΕΑδΥΤΕΟΗ, τότε 
ποιον θα εμπιστεύεστε; 


Η " 


Στις μέρες μας η αντικειμενική 
πληροφόρηση για τα οοιτιρυΙβΓδ εί¬ 
ναι πολύ ελλειπής. Καταστήματα 
με άπειρους πωλητές, ελλειπή ορ¬ 
γάνωση, ανύπαρκτη υποδομή. 0 
κάθε ένας λέει τα δικά του και 
προσπαθεί έτσι να σας μπερδέψει 

II 


περισσότερο. 

Μην τους πιστεύετε. Όμως η ΕΑ¬ 
δΥΤΕΟΗ έχει ξοδέψει 3 χρόνια για 
να γίνει 

η μεγάλη εταιρεία , 

στον χώρο των 
Ανταλλαγών Η/Υ, 


Ε Α $ Υ Τ Ε Ο 



ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ188 ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 11472 ΤΗΛ; 6438784 


ΜΕ ΕΜΠΙΣΤΟΣΥΝΗ 














Μογθ ΤΗαη Ιιΐδί Α Οθαί Ρποε! 


εοΜΡυτΕΚδ 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 1000 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 5000 
ΟΛΑΤΑΡΟ/ΧΤ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΔΙΚΤΥΑ ΝΟνΕίί 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

286-386 

486-586 

ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ 

ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ 

ΑΠ' ΕΥΘΕΙΑΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

(ΟΑΝΑϋΑ) 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
5ΕΚνΕΚ 250 
5ΤΑΤΙ0Ν 
008 5.00 
ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ 
ΜυΐΤΙ8ΥΝ0 
ΙΑ3ΕΚ Οϋ-ΡΟΜ 
0ΡΑΡΗΙ08 
ΜΟυδΕ 
ΜΙΟΒΟδΟΡΤ 


ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 

Τν ΟΑΜΕ ΓΙΑ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΗΛΙΚΕΣ 


ΒΙΤ 72 
ΝΑ8Α 

8Ε0Α ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ 

ΟΑΜΑΤΕ 

ΑΤΑΚΙΙΥΝΧ 

ΑΤΑΚΙ 2600 

Τν ΟΑΜΕ 192 

Τν ΟΑΜΕ 160 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 


ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ, ΑΜδΤΚΑϋ 6128-464 
ΑΤΑΚΙ 8Τ, ΡΟ, ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 64/128, 
δΡΕΟΤΚϋΜ +2+3, ΑΤΑΚΙ 2600 


(§@[Μ][^αΰΊΓΞ^ 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ & ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ: I. ΓΕΜΕΛΟΣ & ΣΙΑ Ε.Ε. 
ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ.: 5242709 - 5235260, ΡΑΧ:: 5248796 






















































ιάφορα λέγονται 
περί επαγγελματικότητας 
ή μη του ΑΤΑΒΙ 8Τ. 
Επειδή κατασκευάζω 
προγράμματα πολλές 
φορές έχω αντιμετωπίσει 
την καχυποψία, το 
γελάκι, την ειρωνεία ή και 
στην καλύτερη 
περίπτωση την άγνοια 
όταν λέω “Αυτά το 
πρόγραμμα είναι στον 
ΑΤΑΒΙ 8Τ". Πόση 
αλήθεια κρύβεται πίσω 
απ’ αυτά; Μήπως είμαστε 
κάτοχοι μιας 
παιχνιδομηχανής και δεν 
το έχουμε καταλάβει; Ας 
το μελετήσουμε. 


Τρία πράγματα συνθέτουν τις 
δυνατότητες ενός Η/Υ. 

Το ΗοτάννοΓθ. τα εργαλεία προ¬ 
γραμματισμού και η υποστήριξη 
που έχει από το κατεστημένο ( 
κοίτα παρακάτω ). 

Από άποψη Ηαι-άννβΓθ ο δΤ δεν 
έχει να ζηλέψει τίποτε απ τα 
συμβατά Αντίθετα έχει ένα επε¬ 
ξεργαστή πιό φιλικό και πιό 
γρήγορο Εχει ένα λειτουργικό 
που στον πυρήνα του είναι 
όμοιος με το ΜδϋΟδ. μια και τα 
δύο είναι παιδιά του ΟΡ/Μ, του 
λειτουργικού που κυριάρχησε 
στην δεκαετία του 70 Εχει επί 
πλέον ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟ το 
ΟΕΜ το τετράπτυχο δηλαδή 
ΓΡΑΦΙΚΑΜΕΝΙΙ-ννίΝΟΟννδ- 
ϋΙΑΕΟΟδ που κάνει πιό ανθρώ¬ 
πινο και φιλικό τον Η/Υ. Υπάρ¬ 
χουν όλες οι δυνατότητες να 
συνδεθεί και να ελέγξει οποιαδή¬ 
ποτε περιφερειακή συσκευή. Ξε¬ 
κινάει μάλιστα από θέση ισχύος 
εξ αιτίας των ενσωματωμένων 
δυνατοτήτων του. 

Από άποψη εργαλείων υπάρχουν 
πραγματικά ότι ζητήσει η ψυχού¬ 
λα σου Μία πληθώρα γλωσσών 
από την ΒΑδΙΟ έως την υπερμο¬ 
ντέρνα 31Μ υ Ι_Α και μάλιστα σε 
εκδόσεις καθαρά επαγγελματι¬ 
κές Για να αναφερθούμε σε με¬ 
ρικές: Η ΤυΠΒΟ Ο του 5Τ είναι 
πολύ πιό εύχρηστη, γρήγορη 
και αποτελεσματική απ αυτήν 
του IΒ Μ, η ΗΙΟΗ δΡΕΕϋ 
ΡΑδΟΑΕ απόλυτα συμβατή με 
την ΊΓυΒΒΟ ΡΑδΟΑΙ_ 5 0 της 
ΒΟΒΕΑΝϋ και φιλικότατη η 
ΟΡΑ ΒΑδΙΟ είναι ενα έργο τέ¬ 
χνης, η ΜΑΧΩΝ ΡΒ0Ι.00 
υπερτερεί κατά πολύ από οποια¬ 
δήποτε ρτοΐοή σε προσωπικούς 
υπολογιστές, είναι κορυφαία ερ¬ 
γαλεία. που σου δίνουν την δυ¬ 


νατότητα να κατασκευάζεις 
εφαρμογές ταχύτατα, ποιοτικά 
πολύ καλύτερες απ αυτές των 
συμβατών και τηρουμένων των 
χρηματικών αναλογιών(') πολύ 
πιό γρήγορες και φιλικές 
Μένει λοιπόν αυτό που ονομά¬ 
σαμε κατεστημένο Εννοούμε 
εταιρείες κατασκευής εφαρμο¬ 
γών. καταστήματα πωλήσεων, 
άθ3ΐβΓ5 κλπ. Ολους αυτούς δη¬ 
λαδή που υπακούουν στη λογική 
του κέρδους ανεξαρτήτως ποιό¬ 
τητας και οι οποίοι διαμορφώ¬ 
νουν το κλίμα με συνειδητές ή 
μη ενέργειες Ολοι αυτοί λοιπόν 
έχουν στραμένα τα μάτια τους 
στα συμβατά, για λόγους συνή¬ 
θειας γρήγορου και εύκολου 
κέρδους αλλά και κάποιου μυω¬ 
πικού μιμητισμού Ενός μιμητι¬ 
σμού όχι γενικά για κάθε τι ξέ¬ 
νου αλλά ειδικά της αμερικάνι¬ 
κης αγοράς Παράδειγμα: Οποιο 
Ευρωπαϊκό περιοδικό και αν 
αγοράσετε θα δείτε αρθρα καί 
για τον δΤ Και μιλάμε για περιο¬ 
δικά επαγγελματικά περιοδικά 
που αναλύουν και σχεδιάζουν 
υπολογιστές και όχι παιγνιδοπε- 
ριοδικά. Δεν έχει παρά να ρίξει 
κανείς μια ματιά στο ΟΤ. το γερ¬ 
μανικό περιοδικό που κατά την 
γνώμη μου είναι κορυφαίο αυτή 
τη στιγμή στον κόσμο Στην αμε¬ 
ρικάνικη αγορά όμως εξαιτίας 
λανθασμένων κινήσεων της 
ΑΤΑΡΜ ο δΤ δεν πήγε καλά και 
έτσι και οι εδώ επαίοντες θεω¬ 
ρούν ότι δεν υπάρχει ή όταν 
υπάρχει είναι για παιγνίδια ( θα 
μπορούσα να πώ αρκετά για τα 
ελληνικά περιδικά. που τα παρα¬ 
κολουθώ απ το 81 αλλά ξεφεύ¬ 
γουν απ τα όρια της στήλης). 

Με όλα αυτά δεν θέλω να μειώ¬ 
σω άλλους υπολογιστές και να 
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μπώ σε μία διαμάχη χωρίς τέ¬ 
λος Απλά πιστεύω ότι υπάρχει 
χώρος για όλα τα μηχανήματα 
που πληρούν κάποιες προϋπο¬ 
θέσεις. και δεν χρειάζεται να 
καταφεύγουμε σε αφορισμούς 
Κατά την γνώμη μου λοιπόν ο 
5Τ μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
κάλλιστα σαν επαγγελματικό 
μηχάνημα αρκεί να μην εθελοτυ¬ 
φλούμε και να κοιτάξουμε τις 
δυνατότητες που μας παρέχει 
Ειδικά εμείς με τα προβλήματα 
γλώσσας, που μάθαμε - όσο 
έχουμε μάθει - να χρησιμοποιού¬ 
με τα αγγλόφωνα ΕΟΤΙΙ5 και 
ννΟΒΟδΤΑΡ και δεν κοιτάμε κά 
τω απ την μύτη μας άν υπάρ¬ 
χουν άλλοι υπολογιστές που 
έχουν παρόμοια ή και καλύτερα 
προγράμματα, που μέσα σε μια 
μέρα μπορούν να εξελληνι¬ 
στούν Ολοι εμείς λοιπόν οι κά¬ 
τοχοι 5Τ ψηλά το κεφάλι Εχω 
πάρα πολλά παραδείγματα φί¬ 
λων που τον χρησιποποιούν 
επαγγελματικά και δεν τον αλλά¬ 
ζουν με τίποτα, γιατί απλά κά¬ 
νουν πολύ καλύτερα την δου¬ 
λειά τους απ οτι μ ένα συμβατό 



στήλη αυτή θα είμαστε στη βοή 
θεία σας 


Οσοι από σας θέλουν μπορούν 
να κατασκευάσουν οποιαδήποτε 
εφαρμογή χρειάζονται οι ίδιοι ή 
αγορά Και κόντρα στο ρεύμα 
μπορούν να το πουλήσουν και 
σε άλλους Υπάρχει μια αρκετά 
μεγάλη βάση χρηστών 5Τ. που 
περιμένει τα καλά ελληνικά προ¬ 
γράμματα Και υπάρχουν πολλοί 
περισότεροι που ψάχνουν Σ αυ- 


* προφανώς δεν συγκρίνουμε 
τον 3Τ με συστήματα ανεξαρτή¬ 
τως τιμής Μιλάμε για συστήματα 
ΠΟΥ ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΗ ΤΟΥΣ λει¬ 
τουργία κοστίζουν 200 000 - 
500 000 δρχ γιατί αλλιώς υπάρ¬ 
χει και ο ΤΤ με το ίΙΝΙΧ. τα 
ΧννίΝΰΟννΒ κλπ 


τή την κατεύθυνση μέσα απ τη 
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ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑΣ 36 
172 33 ΑΑΦΓ1Η 
ΤΗ Α.:9712303 
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ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ϋδΕΒ 

ΑΤ 286/16 ΜΗΖ, 1ΜΒ ΒΑΜ, 1 ΡΟϋ 1.2ΜΒ, νΟΑ ΚΑΡΤΑ ΚΑΙ 
νΟΑ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 180.000 ΔΡΧ 

ΡΟ/ΧΤ 10/12 ΜΗΖ ΑΠΟ.127.000 ΔΡΧ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ, ΡΑΝΑ8ΟΝΙ0, 3ΕΙΚ08ΗΑ, ΟΙΤΙΖΕΝ Κ.Λ.Π. 

..56.000 ΔΡΧ 

ΣΚΛΗΡΟΪΔΙΣΚΟΙ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ ΚΑΙ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΩΝ 

(40ΜΒ ΑΤ Βϋδ 28 Μδ .55.000 ΔΡΧ) 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ (5 1/4 ΑΠΟ .•••90ΔΡΧ 

(3 1/2 ΑΠΟ .Λ 8 Λ °Λβν 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΑΠΟ .—1000 ΔΡΧ. 

ΑΤ 3863Χ ΑΠΟ .270.000 ΔΡΧ. 

ΑΤ 3860Χ ΑΠΟ . 3β Λ°Α°,Λί& 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 .18.000 ΔΡΧ 

ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΊΓΓΩΝ ΕΠΙΣΗΣ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΚΑΙ ΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α 


Π = ΠΛΑΤΕΙΑ ΚΑΛ0ΓΗΡ0Ν 0 & Ρ = 0&Ρ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ Ι.Τ.Ο. 
Ε = ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ Τ = Τ.Ε.Β.Ε. 

Α = ΛΒΙΑΓΤΥΝ. ΤΜΗΜΑ Γ = ΓΥΜΝΑΣΤΙΚΗ ΑΚΑΔΗΜΙΑ 
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λοι οι φίλοι και 
κάτοχοι ΡΟ, είναι σίγουρο 
ότι στις μέρες μας δεν θα 
είναι καθόλου 
ικανοποιημένοι με ένα ΡΟ 
που διαθέτει έναν 
μικροεπεξεργαστή 8088 ή 
8086. Και αυτό γιατί, ο 
μικροεπεξεργαστής δεν 
μπορεί να καλύψει 
πλήρως τις ανάγκες του 
σύγχρονου βοΑνναίΌ. 

Ετσι οι πιό πολύ 
καταφεύγουν στην αγορά 
ενός 286 που 
χαρακτηρίζεται η αμέσως 
επόμενη καλύτερη και 
φθηνότερη λύση. Ετσι και 
εμείς, αποφασίσαμε την 
παρουσίαση ενός 286, για 
να βοηθήσουμε εσάς που 
σκέπτεστε ή είστε στα 
πρόθυρα της αγοράς ενός 
συστήματος 286. 
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Η ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ ΑΠΛΟΥ ΚΑΙ ΚΛΑΣΙΚΟΥ 


Τ ο μηχάνημα που παρουσιάζουμε 
ονομάζεται ΡΟδ 286 και κατα- 
σκευάστρια εταιρία η γνωστή σε 
όλους μας ΟυνΕΤΤΙ. Το μηχάνημα 
διαθέτει αρκετά καλές προδιαγραφές 
και αρκετά ελκυστική τιμή. Ας δούμε 
όμως καλύτερα λίγο πιό αναλυτικά το 
ΡΟδ 286. 


ΕΜΦΑΝΙΣΗ 


Τ ο ΡΟδ 286 είναι ένας υπολογι¬ 
στής μικρών διαστάσεων, μικρού 
βάρους, με άψογη και απλή σχε¬ 
δίαση. Ο άριστος εργονομικός του σχε- 
διασμός, του έδωσε περιορισμένες δια¬ 
στάσεις. Ετσι οι διαστάσεις και το βά¬ 
ρος της Βασικής μονάδας είναι 360 χ 
312 χ 100 Γ7 .6 Κς, του Πληκτρολόγιου 
470 χ 195 χ 39 /1.8 Κςι, της Μονόχρω¬ 
μης Οθόνης 330 χ 310 χ 305 Π Κς και 
της Εγχρωμης Οθόνης 350 χ 400 χ 
325 /12 «9. 


ΜΙΚΡΟΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

ΜΝΗΜΗ 


Η αρχιτεκτονική δομή του Ρ03 286 
είναι στηριγμένη πάνω σε ένα μι- 
κροεπεξεργαστή 80286 της 
ΙΝΤΕΙ. στα 12 ΜΗζ. Οπως βλέπετε και 
στους στατιστικούς πίνακες τα ποσο¬ 
στά που κερδίζει ο Ρ03 286 είναι αρκε¬ 
τά ικανοποιητικά. Η μνήμη που διαθέτει 
φτάνει στο 1 ΜΒ και επεκτείνεται εύκο¬ 
λα στα 4 ΜΒ στο ΓτιοίίιβΓόθ3Γά και στα 
16 ΜΒ στο σύστημα. 


ΜΟΝΙΤΟΡ 

- ΚΑΡΤΑ 

Γ Ρ Α Φ 

1 Κ Ω Ν 


Ο ΡΟδ 286 μας έρχεται με ένα 
νΟΑ μονόχρωμο μόνιτορ 14". 
Αυτή η οθόνη έχει την δυνατό¬ 
τητα να απεικονίζει 256 αποχρώσεις 
του γκρι. Αν θέλετε όμως κάποια έγ¬ 


χρωμη λύση ο ΡΟδ 286 συνεργάζεται 
με μιά οϋνβΐίί έγχρωμη οθόνη 14”, 
0.39άο1 ριίοίι 60 Ηζ. Η οθόνη έχει την 
δυνατότητα ανάλυσης 640 X 480. Οσο 
και να ψάξετε την κάρτα ν<3Α δεν θα 
μπορέσετε να την βρείτε μια και η κάρ¬ 
τα γραφικών βρίσκεται ενσωματωμένη 
πάνω στο ΓΠοίΙτβΓόοβΓά του υπολογι¬ 
στή. Σε περίπτωση όμως που θα θέλατε 
να βάλετε μια άλλη κάρτα γραφικών, 
μπορεί εύκολα να απομονωθεί 


ΥΠΟΔΟΧΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 


Ο ι υποδοχές επέκτασης στον 
ΡΟδ 286 βρίσκονται στο πλάι και 
όχι πίσω όπως έχουμε συνηθί¬ 
σει. Λόγω μεγέθους της βασικής μονά¬ 
δας οι θύρες επέκτασης είναι οριζό¬ 
ντιες και όχι κάθετες. Ο ΡΟδ 286 δια¬ 
θέτει μόνο 3 θύρες επέκτασης εκ των 
οποίων οι δύο είναι 166ίί (ΑΤ ίυ!Ι δίζβ) 
και η τελευταία 8Μ (ΧΤ ίυΙΙ δίζβ). Κατά 
την γνώμη μου αυτό είναι ένα από τα 
ελάχιστα αρνητικά σημεία που διαθέτει 
αυτός ο υπολογιστής. 


ΜΑΓΝΗΤΙΚΑ ΜΕΣΑ 
ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ 


Τ ο ΡΟδ 286 υποστηρίζει όλα τα 
κλασσικά μέσα αποθήκευσης. Τα 
3.5” άπνβ στα 1.44 που διατίθο- 
νται με το μηχάνημα είναι τις ΡΑ- 
ΝΑδΟΝΙΟ και τις δΟΝΥ και συγκεκρι¬ 
μένα το Ρβηβεοηίο ϋII-257 και το δοηγ 
ΜΡ Ρ17νν. Είναι τελείως αθόρυβα και 
αρκετά γρήγορα. Το μεγάλο ατού όμως, 
του ΡΟδ 286 είναι ο σκληρός δίσκος 
που διαθέτει. Ο 20ΜΒ είναι τις πασί¬ 
γνωστης εταιρίας για την ποιότητα κα¬ 
τασκευής ΟΟΝΝΕΒ στα 20ηπδ. Ο 40ΜΒ 
είναι και πάλι της ΟΟΝΝΕΒ στα 23ιπδ. 


ΥΠΟΔΟΧΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 


Υπέρ. Εργονομικός Σχεδιασμός. Ποιό- 
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ΟΡϋ 5ΡΕΕ0 


ουνίτη 
ροε 286 


ΟΟΜΡΑΟ 
116/ΙΙΜΗχ 

ΙΒΜ ΑΤ 
286/8 ΜΗχ 

ΙΒΜ ΧΤ Ν 10 
8β/4.77ΜΗ*·1 

5 10 13 20 23 60 (3 40 

τητα Κατασκευής. Αριστη απόδοση. Γρήγορος Σκληρός δί¬ 
σκος & ίίορργ. Καλό ποσοστό ταχύτητας. Προδιαγραφές 
Ασφάλειας. 

Κατά. Εξωτερικό ΡΙορργ 5.25” Περιορισμένο αριθμό θυρών 
επέκτασης (3 θύρες). 


ΤΙΜΗ 


Η τιμή του Ρ05 286 είναι αρκετά ικανοποιητική, αν την εξε¬ 
τάσουμε σε σχέση τιμή-ποιότητα-απόδοση. Ολες οι πιό 
κάτω τιμές περιλαμβάνουν νΟΑ μονόχρομο, αν θα θέ¬ 
λατε στην θέση του ένα Ν/ΟΑ έγχρωμο υπολογίστε σύν 75.000 
δρχ πάνω σας τιμές που είναι η διαφορά. 

νΟΑ ΜΟΝΟ + 2 ΡίΟΡΡΥ 3.5” 1.44.300000 δρχ. 

νΟΑ ΜΟΝΟ + 20ΜΒ ΗΑΗΩ ΩΙ3Κ + 1 ΡίΟΡΡΥ 3.5” 1.44 

.340000 δρχ. 

νΟΑ ΜΟΝΟ + 40ΜΒ ΗΑΒΩ ΩΙ5Κ + 1 ΡΙ.ΟΡΡΥ 3.5” 1.44 

.390000 δρχ. 


5.25" 1.2 ΡΩΙΙ2852 (εξωτερικό).65000 δρχ. 

νΟΑ ΕΓΧΡΩΜΟ.120000 δρχ. 

νΟΑ ΜΟΝΟ.45000 δρχ. 


Ευχαριστούμε την ΟϋνΕΤΤΙ ΗΕίίΑδ, για τη διάθεση του Ρ03 
286. Το σύστημα και τα περιφεριακά του μηχανήματος διατίθο- 
νται από την ΟΕΐνΕΤΤΙ ΗΕΙ.Ι.Α3, Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 236, ΑΘΗΝΑ 
Τ.Κ 176-72. Τηλ.9599843, 872, 869, 745 Ρβχ. 9510252 



ϋΙ 3 Κ 3 ΡΕΕ 0 



ε^ηιρυΐβ ,ΑΙίΑ 

ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 8ΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και με ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!!! 



ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΠΌΚ ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 5ΤΕΚΕ0 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών + επεξ. κειμένου + 
931068 + υΐΐΐΐΐΐβδ + βιβλίο στα ελληνικά) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000 
ΑΜ5ΤΚΑ0 6128 ΟΟΙΟΒ Ρΐυ$ "ΝΕΟΣ" 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Τν ΤϋΝΕΠ + ΙογδΜοΚ + ρβηιβδ) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 18.000 
νΕ0Α$ \/20 - ΟΘΟΝΗ 14" ΜΟΝΟΧΡ. + Ψ0 1.2 ΜΒ 51/4" 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 19.000 

νΕ0Α5ν20(5ϋΡΕΚν0Α ΚΑΡΤΑ) 

+ οθόνη 14“ 0010Η δυΡΕΒ νΟΑ + ΙΡϋ 1,2 ΜΒ 5 1/4” 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 219.000 _ 

$ΤΑΚ 10 20 (νέο μοντέλο) με το καΑώδιο 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 20.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 

$ΤΑΚί02000θΐ0Ρμετοκαηώδιο 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 28.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 15.000 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΑΜΕδ - ϋΤΙΙΙΤΙΕδ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - Αιηίοβ σε 1 ΜΒ με ρολόι 
19.500 

ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 24.000 
ΚΑΡΤΑ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗΣ ΑΜΙΟΑ σε ΙΒΜ ΑΤ 
(ΑΤ οηοβ) 64.000 
ΑΜΙΟΑ ΤΥ ΜΟΟυΐΑΤΟΒ 7.000 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 24.000 

ϋΓίνβδ 3 1/2“ με διακόπτη οη - οίί - Σκληρός δίσκος 

ΑΜΙΟΑ - 80ΑΒΤ - ΟΕΝΙ.ΟΟΚ - δΟυΝϋ 8ΑΜΡΙ-ΕΒ - 

ϋΙΟΙΥΙΕνν 


ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΚ 
σε ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΤΙΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΑΙ ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΟΡΟ!! 


ΘΗΒΩΝ 360 ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5981621 ΡΑΧ: 5310419 
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ταν τρέχουμε το Οιηοάβιη, 
μπορούμε να περνάμε κατευθείαν 
στον τηλεφωνικό κατάλογο, για να 
κάνουμε κάποια κλήση, ή να μένουμε 
σε κατάσταση τερματικού. Πιέζωντας 
Ηοιπβ, παίρνουμε μια οθόνη 
βοήθειας, με τις κυριότερες 
λειτουργίες και τα ανάλογα πλήκτρα 
που χρησιμοποιούνται για να τις 
εκτελέσουν. Θα δούμε τις κυριότερες 
από αυτές. 




ΑΙΙ-Α . Επιτρέπει τον ορισμό πινάκων μετατροπής 
χαρακτήρων για είσοδο και έξοδο. 

ΑΙΙ-Β • Ενεργοποιεί ή απενεργοποιεί τη χρήση ήχου 
στο πρόγραμμα. 

ΑΙΐ-0 : Καθαρίζει την οθόνη. 

ΑΙΐ-ϋ I Καλεί τον τηλεφωνικό κατάλογο. Από εδώ 
μπορούμε να καλέσουμε ένα ή περισσότερους αριθμούς, 
να καταχωρήσουμε, να αλλάξουμε ήκαι να τυπώσουμε 
ακόμα τα στοιχεία για κάποιες βάσεις.Μπορούμε ακόμη να 
ταξινομήσουμε τις βάσεις με βάση αρκετάκριτήρια, όπως 
και να κρατήσουμε σημειώσεις για αυτές σεκάποιο “συνο¬ 
δευτικό” αρχείο σημειώσεων. 

Τέλος, μπορούμε ναεκτελέσουμε αναζητήσεις τόσο στα 
στοιχεία των βάσεων όσων καιστις σημειώσεις για αυτές. 
Γενικά η οργάνωση, η λειτουργία καιοι δυνατότητες του 
ΟπΊοάθΓτι σε αυτό το σημείο είναι καλύτερεςαπό αυτές 
του ΤβΙίχ και του ΤβΙβΓπείθ. 

ΑΙΙ-Ε . Αλλάζει από ΡυΙΙ σε ΗεΙί άυρίβχ και αντίστρο¬ 
φα 

ΑΙί-Ρ • Εκτελεί κάποιο αρχείο οδηγιών ( εοπρί ίϊΐβ ). 

ΑΙΙ-0 I Επιλέγει την εξομοίωση ( ΤΤΥ, ΑΝ3Ι, νΤΙΟΟ, 
ΤΝ/1925, ΑνΑΤΑΒ, ήΟΕΒΙΙΘ ). 

Η τελευταία επιλογή έχει δύο υποπεριπτώσεις, Α και 
Β,αλλά και σπς δύο, εμφανίζονται στην οθόνη όλοι οι χα- 
ρακτήρεςμε τη μορφή που λαμβάνονται ή που μεταδίδο¬ 
νται, χωρίς ναερμηνεύονται. 

Για παράδειγμα, αν δώσουμε την εντολή ΑΤ και τοπιοάειπ 
απαντήσει ΟΚ, εμείς θα δούμε στην οθόνη τους χαρακτή- 
ρες[ 6 ΐρ' 4 ][ 0 ά][ 0 ά][ 03 ][ 4 ί][ 4 ό][ 0 ά][ 03 ]. 

Πρόκειται για μία πάρα-πολύ χρήσιμη δυνατότητα, που 
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βοηθάει σε δύσκολεςπεριπτώσεις να επιλυθούν προβλή¬ 
ματα που μπορεί ναπαρουσιαστούν, αρκεί βέβαια να ξέρει 
κανείς τι κάνει 

ΑΙΙ-Η I Κλείνει τη γραμμή. 

ΑΙί-Ι • Παρουσιάζει πληροφορίες για το πρόγραμμα 

ΑΙί-ϋ • Οδηγεί στην οθόνη ορισμού και εκτέλεσης 
μακροεντολών. 

Συνολικάμπορούν να προγραμματιστούν 48 διαφορετικοί 
συνδυασμοίπλήκτρων, με πολλές πραγματικά δυνατότη¬ 
τες. 

ΑΙί-Κ I Επιλέγει τη θύρα επικοινωνιών ( ΟΟΜ1, 
ΟΟΜ2 κ,τλ) 

ΑΙΐ-Μ • Ενεργοποιεί ή απενεργοποιεί τη χρήση μου¬ 
σικής στο πρόγραμμα 

ΑΙΐ-Ν • Φωνάζει το πρόγραμμα ορισμού παραμέτρων 
( ΟΙΝδΤΑϋ.) 

ΑΙΐ-Ρ . Επιτρέπει αλλαγή της ταχύτητας επικοινω¬ 
νίας, του ρβπίγ κ.τ.λ 

ΑΙΙ-0 : Εκτελεί τη λειτουργία αυτόματης δημιουρ¬ 
γίας αρχείων οδηγιών ($σίρί «Θ5 ) 

ΑΙΐ-Β : Περνάει σε ένα κέλυφος του ϋΟδ ( ϋ03 
δίιβΙΙ ). Ανάλογα με τιςπρορυθμίσεις και το κάθε σύστημα, 
το πρόγραμμα μπορεί ναμεταφέρει το μεγαλύτερο μέρος 
του στην ΕΜ3 ή στο δίσκο, ώστενα καταλαμβάνει μόνο 
5Κ μνήμης. 

ΑΙί-5 I Χωρίζει την οθόνη στα δύο ( Οΐ3ΐ Μοάβ ) 


υδΕΠ 

















ΑΙΙ-Τ I Σώζει τα περιεχόμενα της οθόνης στο δίσκο. 

ΑΙΐ-ν : Παρουσιάζει τα περιεχόμενα κάποιου αρ¬ 
χείου 

ΑΙΐ-νν : Παρουσιάζει τα περιεχόμενα κάποιου υπο- 
καταλόγου ( άτβοίοτγ ) 

ΑΙΐ-Χ: Εγκαταλείπει το πρόγραμμα 

ΑΙΙ-Υ: Διαγράφει κάποιο αρχείο. 

ΑΚ-Ζ I Ενεργοποιεί ή απενεργοποιεί τη χρήση του 
ΧΟΝ/ΧΟΡΡ. 

Ρ9ϋΡ/Ρ90Ν : Επιτρέπει την αποστολή ή τη λή¬ 
ψη αρχείων. Αυτά μπορούν να καθοριστούν σε μια οθόνη, 
που παρουσιάζει μέχρι τρία διαφορετικά άιτβοίοπθδ, και 
μέχρι είκοσι διαφορετικά αρχεία από καθένα. 

Να σημειωθεί ότι καθένα από τα 60 αυτά συνολικά αρχεία, 
μπορεί να είναι ακόμη και του τύπου * *.*, καταλαβαίνετε 
λοιπόν πόσο δυνατό είναι σε αυτόν τον τομέα το πρό¬ 
γραμμα. 

Επιπλέον, δεν είναι απαραίτητο να γράψει κανείς ο ίδιος 
τα αρχεία που των ενδιαφέρουν, μπορεί να τα επιλέξει 
από μια λίστα που εμφανίζεται όποτε το ζητήσει. 

Όσο για πρωτόκολλα μεταφοράς αρχείων, πέρα από τα 
δέκα εξωτερικά, οριζόμενα από το χρήστη, υπάρχουν και 
τα εξής εσωτερικά: Α30ΙΙ, ΧΜΟϋΕΜ ΟΙτβοΚδυπι, ΟΠΟ και 
ΠθΙαχβά, ΧπηοάΘΓη-1Κ και ΧπποάθΓΤΐ-ΙΚ/Ο, Υπτιοάβιτι και 
ΥιποάβΓΤΐ/Θ και φυσικά Ζηποάβιτι. 

ΟΐΓΐ—ΗΟΓΓΙβ : Αποθηκεύει στο δίσκο οτιδήποτε 
έρχεται από το Γηοάβτπ ή στέλνεται προς αυτό. 

ΑΙΙ-2 και ΑΙΙ-4 I Εναλλάσει την οθόνη από 

τις 25 στις 43/50 γραμμές, αν υπάρχει κάρτα γραφικών 
ΕΟΑ ή νΟΑ. 

ΑΙΐ-5 I Εκτελεί το Ηο$ί Μοάβ. 

ΑΙ(— I Παρουσιάζει ή εξαφανίζει τη γραμμή κατάστα¬ 
σης ( ΒΙαίυε ϋηβ ). 

Το πρόγραμμα διαθέτει ενσωματωμένο διορθωτή κειμέ¬ 
νου, με αρκετές δυνατότητες, αλλά επιτρέπει τη χρήση 
κάποιου εξωτερικού, αν του ορίσετε κάποιον. Μάλιστα, 
μπορείτε να αλλάξετε τη λειτουργία των πλήκτρων του 
εσωτερικού επεξεργαστή, με τη βοήθεια ενός εξωτερικού 
προγράμματος, του Ε0ΙΝ5ΤΑΙΙ-. 


ΟΠΊΟΟθΐη δΟΓϊρΐ Ι 3 Π 91 Ι 39 Θ 


Α φού λοιπόν είδαμε τα κύρια χαρακτηριστικά του 
προγράμματος, ας ρίξουμε και μια ματιά σης δυνα¬ 
τότητες πς ενσωματωμένης γλώσσας οδηγιών ( 
δοηρί Ιβηςυαςβ )· 

Για να δημιουργήσετε δοπρίδ, δεν χρειάζεστε κάποιο εξω¬ 
τερικό πρόγραμμα, η όλη εργασία γίνεται από το 
ΟΓΤΙΟάθΓΠ. 

Αυτή η γλώσσα διαφέρει αρκετά από πς αντίστοιχες του 
ΤβΙίχ και του ΤβΙβηταίβ, καθώς είναι βασισμένη περισσότε¬ 


ρο στην Ββδίο παρά στη Ο. 

Πρώτα από όλα, είναι ίπίθτρτβίβά και όχι οοιτιρίίθά. Επι¬ 
πλέον, οι μεταβλητές δεν είναι συγκεκριμμένου τύπου, 
μπορούν δηλαδή να χρησιμοποιηθούν τόσο σαν ακέραιοι 
όσο και σαν δίπηςδ, και είναι ευθύνη του προγραμματιστή 
να βεβαιωθεί για τη σωστή τους χρήση. 

Υπάρχουν πάνω από 60 εντολές, τόσο για χειρισμό της 
σειριακής θύρας, όσο και για το χειρισμό της οθόνης και 
αρχείων. 

Πάντως δε μας άρεσε πολύ, ίσως επειδή είμαστε συνηθι¬ 
σμένοι σε άλλου τύπου γλώσσες. 

Είναι αρκετά δυνατή, αλλά δεν φτάνει πς δυνατότητες 
του Τβίιχ, ούτε καν του ΤβΙβπηαΙβ. 

Φυσικά, τη δουλειά της την κάνειί 

Εδώ ολοκληρώνεται η παρουσίαση αυτού του προγράμμα¬ 
τος επικοινωνίας. 

Αν δεν προπμούσαμε το ΤβΙβιπαίθ, τότε μάλλον θα διαλέ¬ 
γαμε το Ωπιοάβηη αντί του ΤβΙίχ. 

Συνολικά φαίνεται καλύτερο, και σύμφωνα και με ορισμένα 
τεστ που δημοσιεύτηκαν πρόσφατα στο περιοδικό ΡΟ 
Μ393ΖΙΠΘ, είναι και πολύ γρήγορο. 

Όσοι θέλετε κάπ καινούργιο ή κάπ διαφορετικό, ρίξτε του 
μα ματιά! 



ΤΩΡΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 8Η0Ρ 

Γ ΠΠ Μ10ιςΟΜ€§ 

■ΚΗΧΒ] ^ 

ΓΤΟΥΕ ΑΓΙΟΥΣ ΑΝΑΡΓΥΡΟΥΣ (ΠΛΗΣΙΟΝ ΠΛΑΤΕΙΑΣ) 

ΤΡΙΠΟΛΕΩΣ 44 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ) 

ΤΗΛ. 2617 525 - 2612 330 


Ε.Κ.Π. ΔΙΑΜΑΝΤΙΔΗΣ Ο.Ε. 


ΡΕΒ 50 ΝΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 
(ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ) 

• τυιιρ 

• νΕ0Α5 

• ΑΜδΤΒΑΩ 

• ΙΚΑΒ05 

ΗΟΜΕΟΟΜΡΙΓΓΕΒ5 

• ΑΜ5ΤΒΑΟ 

• ΟΟΜΜΟσΟΒΕ 

• ΑΤΑΒΙ 

• δΡΕΟΤΒϋΜ 

ΜΟΝΠΟΒ5(0@ΟΝΕΣ) 

• ΡΗΙΙΙΡ5 

• ΗΑΝΤΑΒΕΧ 
ςΟΜΡυΤΕΒ 0ΑΜΕ5 
(Μ ΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ) 

• ΑΜ5ΤΒΑΟ 6128 

• ΑΜΙΟΑ 

• ΡΟ 51/4,31/2 

ΑΝΑ ΛΩΣΙΜ Α 

• ΚΑΛΩΔΙΑ 

• ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 

• ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

• ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 


ΡΒΙΝΤΕ Β5 

(ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ) 

• 5ΤΑΒ 

• ΟΠΊΖΕΝ 

• ΟΚΙ 

• ΕΡ50Ν 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

• ΚΑΡΤΕΣ ΟΙΙΑί, ΕΟΑ, νΟΑ 

• ΜυΐΤΙ Ι/Ο 0ΑΜΕ5 ΟΑΒΟ 

• ΗΑΒΟ 01505 

• ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 Μ01Ι5Ε 

ΠΕ ΡΙΦΕΡΕΙΑ ΚΑ 

• ΚΑΡΤΕΣ ΟϋΑΙ, ΕΟΑ, ΥΟΑ 

• ΜυΐΤΙ 1/0 0ΑΜΕ5 ΟΑΒΟ 

• ΗΑΒΩ 01505 

• ϋΟΥ5Τ10Κ5 ΜΟΙΙ5Ε 

ΕΜΠ ΟΡΙΚΑ Π ΑΚΕΤΑ 
ΕΦΑΡ ΜΟΓΕΣ 

• ΟΟΜΡυΤΕΒ 1.0010 

• ϋΝΙδΟΡΤ 

•ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ 

• ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΕΙΣ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ 
ΒΙΟΤΕΧΝΕΙΟΝ 

• ΔβΡΕΑΝ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΑΠΟ ΕΙΔΙΚΕΥ¬ 
ΜΕΝΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 


υδΕΟ 
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ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 



Οοιηρυίαο €αηΙβί 

Αθήνα Πευκάκια 

Σολώμου 62 Τρωάδος 1-3 

Τήλ. 5233001 Τήλ. 2758334 


Αεε ΟΓ ΚοεΕ 

ΑΓγ ά 1:& 0ΟΓΡ5 V8 Εί£Μ Ατπιν 

Αγγπ& ΙγΡε 

ΑπηουΓ-ΟεΒοΙοη 

Βί£ ΡίδΒ Ο&πιε 

ΒίΙΙίαΓά δίπιυΙβΡοΓ II 

Βίΐΐγ ΤΠε Κί,Β 

ΒΓ&ίηΡ>1 βδΡετδ 

ΒΓί£8.άε ΟοΓΠΐη&ηάβΓ 

0&Γθϊι&Γθάοη 

ΟεπΡυτίοη ϋεΓεηάεΓ ΟΓ Κοιηβ 
ΟΒ&ιηρίοη ΟΓ ΤΒε Β&.) 

0Β&Ο8 Ιη ΑηάΓθΓηβά& 

Οτίπιβ ϋοεβ ΝοΡ Ρ&ν 

Οι-γδΡ&Ιδ ΟΓ ΑγΒογιβ 

ΟγΒετ Οοη III 

ΟγΒυΙυδ 

ΰουοηί&Κ 

ϋευΡετοδ 

ΕΙίΡε V 2.0 

ΕηεουηΡετ 

Εη£ΐ&ηά 

Ευτορε&η δυειΊεαδυε 

Εγε ΟΓ ΤΠε ΒεΒοΙάετ 

Ρ-Ι5 δΡτϋνε Εβ£ΐε II 

ΡβδΡ Εάάίε Ροοί ΒίΙΙ&ΓοΙδ 

ΡτεηεΡίε 

Ο&Ι&εΡίε ΕιηρϊΓε 

Οεηη Ογ&ζυ 

ΟΒοδΡ Β&ΡΡΙε 

Η&11δ ΟΓ ΜοηΡεζιίΓηει 

Ηετο ΟυεεΡ 

Η>’<1γ& 

1Ιγ&ά 

ά&εΐί Νϋίΐ&υδ ΟοΙΓ Οουτεε #5 

Ο&ΒειηβίΓί Κϊιεη δςυ&δΒ 

ΚίεΕ ΟΓ Γ II (νίηϊηβ Τ&εΡΐεδ) 

Κίηδ’5 ΒουηΡγ 

Κίη£’δ ΟυεδΡ I 

ΕίΓε Αηά ϋε&ΡΙι 


Εοί ί ε & 1 
Εοι~(3δ ΟΓ Οΐι&οδ 
ΜβηοΠεδΡετ ϋηίΡεά Ευτορε II 
Με£& ΡΒοεηίχ 
Μετεε 
ΜοοηΒαδε 
Ν&γο 
Ν& νγ δε&ΐε 
Νο Μ&ηδ Εβ-ηΒ 
Ρ.Ρ. Η&πυηεΓ 
Ρ&γ ΟΓ Γ (ϋ&Ρ& Ο&ΒβνεΓ) 
Ρτεά&ΡοΓ II 
ΡτεΒίδΡοΓ ίΐί 
Ργο Ρ1ί£ΐιΡ 
0υΐο1< Αη«3 δίΐνβ 
Η.Β.I. Β&δεΒ&Ι1 I1 
Κ&ίίΓΟ&ά Τ>χοοη 
Κεοΐ&η^ΐε 
Κεηε^βάε Εε£ίοη ΙηΡετεερΡ 

ΗίδΚ 

δετ&ΒΒΙε II 
δε&1&ηεε 

ΒεετεΡ ΟΓ ΤΒε δίΐνετ ΒΙεκΙεβ 
δϊι&άονν ϋβ-πεβΓ 
δΜΓΡ Ττίχ 
δϊπι ΟίΡγ ΑηείεηΡ (1ΜΒ) 

δίιη ΟίΡγ ΑΓεΐΡεοΡυτε (1ΜΒ) 

δίιη ΟίΡγ ΡυΡυτβ (1ΜΒ) 

δΡθΓΠΐΡι&11 
δννίΡεΠΒΙ&οΙε II 
ΤΗε Ββ. 11 Ο&ιτιε 
ΤΒε Ο&Γάίη&Ι ΟΓ ΤΒε Κτειηΐΐη 
ΤΒε ΟΠείΓ^ε ΟΓ ΤΒε Εΐ£ϊιΡ ΒΓί£8<Ιε 

ΤΒε ΟεΡ&ιν&γ 
ΤΒε δεετεΡ ΟΓ Μοηΐίεγ Ιδ1&η<3 

ΤοΚί 
ΤννίηΡΓίβ 
νϊοΙ&ΡοΓ 
νί&Γ Ζοηε 
ν/ΓεεΚεΓδ 


ΟΛΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 


/V ινι 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

ΡΕΕΑ3Ε €Ρ0 ΟΟΙ\'Τ ΗΙΙΚΤ' ΕΝ 


Τ ώρα που τελειώνει το καλο¬ 
καιράκι ελπίζω πως θα καθή- 
σετε να γράψετε όλοι σας 
από ένα τουλάχιστον πρόγραμμα 
για τον κορυφαίο των 8-όίί υπο¬ 
λογιστών. 

Οχι πως δεν είχαμε προγράμματά 
σας όλο αυτό τον καιρό (αντιθέ- 
τως μάλιστα ήταν πάρα-πάρα 
πολλά) αλλά επειδή εμείς εδώ 
μοιράζουμε παιχνίδια. 

Πώς, δεν το ξέρατε; Μα βέβαια 
αυτός που θα μας στείλει το κα¬ 
λύτερο πρόγραμμα του μήνα 
κερδίζει ένα παιχνίδι για τον υπο¬ 
λογιστή του (υποθέτουμε 
ΑιτιείΓβά ΟΡΟ)! Δημοσιεύουμε το 
ΙίδΙίης του και το όνομά του. Νομί¬ 
ζω ότι είναι ώρα να υπενθυμίσω 
ότι δεν έχουμε βάλει κανέναν πε¬ 
ριορισμό στο μέσον με το οποίο 
θα μας στείλετε το πρόγραμμα, 
που μπορεί να είναι σε κασσέτα 
(μπορίείτε και να μας το τραγουδί- 
σετε ακόμα), σε βιντεοκασσέτα, 
σε δισκέτα, σε χαρτί χειρόγραφη 
ή με εκτυπωτή κτλ. 

Δεν βάζουμε κανέναν περιορι¬ 
σμό γιατί πιστεύουμε πως θα 
ήταν άδικο. 

Το δεύτερο πράγμα που θέλω να 
υπενθυμίσω είναι ότι το μέγεθος 
του προγράμματος δεν παίζει 
σχεδόν κανένα ρόλο στην κρίση 
μας! 

Ενα μικρό πρόγραμμα μπορεί να 
είναι τεχνικά τόσο τέλειο και να 
κάνει σε 10 γραμμές αυτά που κά¬ 
ποιος άλλος δεν μπορεί να κάνει 
ούτε με 100. Το σημαντικότερο 
βέβαια είναι να είναι τα προγράμ¬ 
ματα αυτά δικά σας, υπενθυμίζο- 
ντάς σας όπ βαριόμαστε να ψά¬ 
χνουμε ξένα και Ελληνικά βαρετά 
περιοδικά... 

Αυτό το μήνα λοιπόν ΚΕΡΔΙΖΕΙ ο 
φίλος μας ΔΕΝΔΡΙΝΟΣ ΓΙΑΝ¬ 
ΝΗΣ με το προγραμματάκι που 
ακολουθεί; 

10 ΜΟϋΕ 1; ΒΟΗϋΕΗ 0: 
ΡΑΡΕΒ 0 

20 ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 2: ΙΝΚ 0,0 
30 ΕνΕΒΥ 2200 ΟΟδυΒ 150 
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40 Ρ1.ΑΟ=0: 01.0 

50 ΙΝΚ 2,14+ΒΝΡ*12 

60 Β%=ΒΝϋ*5+1 

70 0%=ΒΝΡ*5+1 

80 ΟΒΙΟΙΝ 320,200 

90 ΡΟΒ Α=0 ΤΟ 1000 8ΤΕΡ 
ΡΙ/30 

100 Χ%=100*008(Α) 

ιιΟΜονε χ%,χ% 

120 ΩΒΑνν 

200*008(Α/Β%),200*8 ΙΝ(Α/0%) 

130 ΙΡ ΡΙ_ΑΟ=1 ΤΗΕΝ 40 

140ΝΕΧΤ 

150ΡΙΑΟ=1: ΒΕΤΙΙΒΝ 

Ξανά μπράβο στο Γιάννη που μας 
χάρισε πολύ όμορφες στιγμές 
μπροστά στο μόνιτόρ μας με το 
προγραμματάκι του, το οποίο 
όπως είδατε κερδίζει παρά το μι¬ 
κρό μεγεθός του, διόπ κάνει χρή¬ 
ση ή μάλλον σωστή χρήση από 
άποψη προγραμματισμού δύσκο¬ 
λες εντολές όπως η ΡΙ.ΑΘ, 
ΟΒΙΟΙΝ, ΟΒΑνν, αλλά και παρα¬ 
μέτρους με μεγάλη επιτυχία. 
Μπορεί να επικοινωνήσει μαζί 
μας για να κανονίσουμε τον τρό¬ 
πο με τον οποίο θα πάρει το παι- 
χνίδι-δώρο για τον υπολογιστή 
του. Από το επόμενο τεύχος μας 
θα δημοσιεύουμε περισσότερα 
από ένα ϋδίίηςε πράγμα που δεν 
κάνουμε τώρα γιατί πρέπει να λύ¬ 
σουμε μερικές απορίες γύρω 
από τον ήχο σε Ι_3δβΓ Βειδίο. 
Κατ’αρχήν να πούμε ότι η πολύ 
καλή αυτή γλώσσα δοκιμάζει τα 
όριά της στον ήχο αλλά και την 
προγραμματιστική σας ικανότητα, 
αφού η παραγωγή μουσικής απο¬ 
τελεί την δυσκολότερη λειτουρ¬ 
γία της. Κατ’αρχήν ο μόνος τρό¬ 
πος για να παράγετε ήχο της 
προκοπής με αυτή τη γλώσσα εί¬ 


ναι να χρησιμοποιήσετε τον ειδι¬ 
κό παραγωγό ήχου που δίνεται 
μαζί με την 1.3δβΓ Ββδίο ή να 
βρείτε κάποιον τρόπο να φορτώ¬ 
νετε 33ΓηρΙβά κομμάτια ταυτό¬ 
χρονα. 

Το δεύτερο το’χω δει στην πράξη 
αλλά είναι πανδύσκολο. 

Εξάλλου θυμηθείτε την αδυναμία 
του ΑΓΠδίΓ3ά να παίζει δβιτιρίθά 
ήχους και να έχει κίνηση ταυτό¬ 
χρονα. 

Μπορείτε λοιπόν με τον δουηά 
θάίίοΓ της γλώσας να γράψετε 
μουσική για τα τρία κανάλια ήχου, 
να παίζουν ανεξάρτητα μεταξύ 
τους ή να έρχονται κάποια σπγ- 
μή σε επαφή. Με την εντολή 
ΗΟΙΩ απελευθερώνετε ένα κα¬ 
νάλι ήχου ενώ η ΡΙ_υδΗ επιτρέ¬ 
πει σε κάποιο κανάλι να υπερκα¬ 
λύψει όλα τα άλλα και να ακούγε- 
ται μόνο του. 

Το μεγαλύτερο πλεονέκτημά της 
είναι όμως η ικανότητα να αποθη¬ 
κεύει τις νότες σε ένα δρπίθ, να 
το μεταφέρει στην μνήμη και να 
το χρησιμοποιεί όποια στιγμή θέ¬ 
λετε με τις εντολές ΡΙβγ,βΙ ,θ2. 
Δυστυχώς δεν υπάρχει εδώ χώ¬ 
ρος για να επεκταθούμε περισσό¬ 
τερο εκτός από το να δώσουμε 
τον σωστό τρόπο με τον οποίο 
να αρχίζετε τα προγράμματα της 
μουσικής στην γλώσσα αυτή: 

ι ννΑΐτ-δουΝϋ ΐδδυε ον α 

3 ΑΜΡϋΤυϋΕ ΕΝνΕΙΟΡΕ=1 

4 ΤΟΝΕ ΕΝνΕΙ.ΟΡΕ=0 

5 ΤΟΝΕ ΡΕΒΙΟΟ=638 

7 ΝΟΙ8Ε ΡΕΒΙΟϋ=0 

8 ΙΝΙΤΙΑί. νθΙ.υΜΕ=15 

9 ΟΙΙΒΑΤΙΟΝ=23 
11 ΒΕ8ΕΤ 


Περιμένουμε κάθε πρόγραμμά 
σας ή απορία σας. 


υδΕΗ 









ΡΕΡΙΡΗΕΚΑΙ-5 

• Μυ5ΙΟ ΟΑΒΡ 

• Μθυ5Ε 

• Ρ. ΟΚίνΕ 360, 
720, 1.2, 1,4β ΜΒ 

• .ΙΟΥ5ΤΙΟΚ ΟΑΚΟ 

• ϋΟΥβΤΙΟΚ 

• 50ΑΝΝΕΡ ΜΟΙΜΟ 

• 50ΑΝΝΕΚ ΟΟΙ.ΟΚ 

• ΡΚΙΝΤΕΚ 5ΤΑΝΤ 

• Μθυ5Ε ΡΑϋ 

• ΜΟΡΕΜ 


ϋΙ5Κ ΜΑΧΕΙΙ 720 
ϋΙ5Κ νΕΡΒΑΤΙΜ 360 
ϋΙ$Κ ΝΟ ΝΑΜΕ 3 1/2 
ϋΙ5Κ νΕΚΒΑΤΙΜ 1.2 ΜΒ 
ϋΙδΚ ΤϋΚ 1.2 ΜΒ 
ϋΙδΚ ΜΑΧΕΙΙ 3" 


280 ΔΡΧ 
165 ΔΡΧ 
150 ΔΡΧ 
340 ΔΡΧ 
300 ΔΡΧ 
700 ΔΡΧ 




ί>. 


ΗΑΡΡ ΡΙ5Κ 

• 5ΕΑΟΑΤΕ 

• ΜΑΧΤΟΚ 

• ΛΛ/Ε5ΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤΑΙ. 


ΑΓ. ΘΕΡΑΠΟΝΤΟΣ 8, ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
ΤΗΛ. 7753713, 7716967 


ΒΗΜΗΜΒΗ 


ΑΓΙΟΙ ΣΚΛΑΒΟ ΥΝΟΣ 























































ΝΙΟΗΤ 5ΗΙΡΤ 



ΡΟ.4500 

ΑΜΙΘΑ.4500 


ΒΑΤΤίΕ ΟΡ ΒΒΙΤΑΙΝ 

ΡΟ.5900 

ΑΜΙΘΑ.5900 

Ι.ΟΟΜ 


ΗΕΑΒΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 


νΘΑ 5.25 .11000 

νθΑ 3.5.11000 

ΕΘΑ 5.25.11000 

ΕΘΑ 3.5 .11000 


ΡΟ.5500 

ΑΜΙΘΑ.5500 


3ΕΟΒΕΤ ΟΡΤΗΕ 
ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝϋ 

ΡΟ.5500 

ΑΜΙΘΑ.5500 


ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
(νθΑ 256 οοΙοΓβ) 

ΡΟ.5900 


ΖΑΚ ΜοΚΗΑΟΚΕΝ 


ΒΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ ϋΒΑΟΟΝ 


νΘΑ 5.25.11000 

νΘΑ 3.5.11000 

ΕΘΑ ΘΙΙΑΙ..11000 

ΜΑΝΙΑΟ ΜΑΝδΙΟΝ 

ΡΟ.3900 

Ρ19δΤΕΑίΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΡΟ.8900 

ΑΜΙΘΑ...5700 

5Τ.5700 


ΡΟ.3500 

ΒΕϋ ΒΑΒΟΝ 

νΘΑ 5.25.11000 

ΥΘΑ 3.5.11000 

ΕΘΑ 5.25.11000 

ΕΘΑ 3.5.11000 


Ρ15 II δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙ_Ε 


ΡΟ.7900 

ΑΜΙΘΑ.5700 

8Τ .5700 

ΟΟνΕΒΤ ΑΟΤΙΟΝ 

• ΡΟ.7900 


ΒΑΤΤΙΕΗΑννΚδ 1942 

ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ 8ΚΥ 

4500 

4500 ΡΟ 


ΡΟ. 

ΑΜΙΘΑ 


8900 








































ΜΙϋννίΝΤΕΒ 


ΡΟ. 

.7400 

ΑΜΙΘΑ. 

.5400 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙ.ΑΤΟΟΝ 


ΡΟ. 

.8900 

ΑΜΙΘΑ. 

.5700 

δΤ. 

.5700 

ΒΑΙΙ_ΒΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 


ΡΟ. 

.7900 

ΑΜΙΘΑ. 

.5700 

δΤ. 

.5700 

3ΙΙ.ΕΝΤ 3ΕΒνΐΟΕ II 


ΡΘ. 

.8900 

ΒΕΤΒΑΥΑΙ- 


ΡΟ. 

.7400 

ΑΜΙΘΑ. 

.5400 

δΤ. 

.5400 


5ΟΒ0ΕΒΕΒ5 ΟΕΤ ΑΙ_ί 


ΤΗΕ ΟΙΒΙ.3 

ΡΘ.6500 

Ι.ΑΒΒΥ ΤΒΙΡίΕ ΡΑΟΚ 

ΡΟ 5.25.13000 

ΡΟ 3.5.13000 

ΑΜΙΘΑ.13000 

ΚΙΝΟ’3 0υΕ3Τ V 

ΥΘΑ 5.25.12000 



νΘΑ 3.5. 

..12000 

ΕΘΑ ΘυΑί. 

..11000 

3ΡΑ0Ε 0υΕ3Τ IV 


νΘΑ 5.25.,7. 

..11000 

νΘΑ 3.5. 

..11000 

ΕΘΑ ΌϋΑΙ . 

..11000 

οοΝουΕδτ 

ΟΡ ΟΑΜΕΙ.ΟΤ 


ρο ϋυΑί. 

..11000 

ΑΜΙΘΑ. 

..11000 

ΟΟϋΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

ρο οιιαι. 

..11000 

ΑΜΙΘΑ. 

..11000 

ΟϋΕ3Τ ΡΟΒ ΟΙ.ΟΒΥ 1 

ΡΟ ϋΙΙΑί. 

..11000 


ΑΜΙΘΑ.11000 

0υΕ3Τ ΡΟΒ ΟίΟΒΥ II 

ρο ϋυΑΐ_.ιιοοο 

ΑΜΙΘΑ.11000 



ΟΟΙ.ΟΝΕΙ.3 ΒΕΟΙΙΕΒΤ 


ρο ουΑΐ.ιιοοο 

ΑΜΙΘΑ.11000 

ρουοΕ ουε3τ ιι 

ΡΟ ϋΙΙΑΙ.... ιιοοο 

ΑΜΙΘΑ.11000 



ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΜΑΙ1. ΟΡΘΕΡ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


υδΕΡ 
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Α Μ3ΤΒΑΩ 6128 έγ¬ 
χρωμος, 5,25 οΙτίνβ 
800Κ, 1.0 10 ίββάβΓ, 
ίογδίίοΚ, 140 δισκέτες , 
140.000 δρχ ή ξεχωρι¬ 
στά. Τηλ: 0295-22247 
Βασίλης. 


Τ ϋΒΒΟ X ΡΟ/ΧΤ, 
V20/10 ΜΗΓι, 640Κ, 
μονόχρωμη οθόνη, 
ίίορργ 360Κ, σκληρός 
40ΜΒ, ποντίκι 120.000 
δρχ. Τηλ: 0295-22247. 


Π αιδιά ο ΠβΠ3ίο τρελ- 
λάθηκε: Για ΑΜΙΘΑ 
Α-ΜΑΧ II (χωρίς τοιτι’ε), 
Μίόί και Μίπϊ 9 θπ, πηοάβιπ 
5ΓΠ3Γίθ3ΠΓΐ 1200 (σε μέ¬ 
γεθος πακ. τσιγάρων) 
όλα μαζί 90.000 δρχ. 
(κανονική τιμή 170.000). 
Τηλ: 95.22.086 (9- 5μ.μ). 


Π ωλείται εκτυπωτής 
9ρίπ (τύπου ΝΙ_10), 
πολύ καλός και αχρησι- 
μοποίητος. Τιμή 40.000 
δρχ. ΠΕΝΑΤΟ τηλ: 
95.22.086 (9- 5μ.μ.). 


Ε νδιαφέρεστε να που¬ 
λήσετε ή να αγορά¬ 
σετε υπολογιστή ή πε¬ 
ριφερειακά σε συμφέ- 
ρουσα τιμή; Τηλεφωνή¬ 
στε τώρα στο 6394946. 
Σπόρος. 


Π ωλείται εκτυπωτής 
ΟϋνΕΤΤΙ 9ρίη (τύ¬ 
που ϋΜΙΟΟ), πολύ κα¬ 
λός και αχρησιμοποίη- 
τος (εγγύηση 1ος 
έτους). Τιμή 45.000. 
Ραφτόπουλος 5820399 
9-3μμ. 


Π ωλείται ΗΥΙΙΝϋΑΙ 
δυρβΓ 16ΤΕ σχεδόν 
καινούργιο με δύο 
ίογδίίοΚ και πολλές δι¬ 
σκέτες ή ανταλάσεται 
με Αηπίςε 500 Τηλ. (031) 
826-886. 
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ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Ο ταν ένα μαγαζάκι, 
γίνεται δυρβΓ Μ3- 
ΓΚβΙ, φυσικό είναι να 
χρειάζεται και δυνατότε¬ 
ρο μηχάνημα. ΓΓαυτό 
πωλείται ΡΗΙϋΡδ, ΧΤ 
3120, 768Κ μνήμη, 

ιπουδβ, δθ93ίβ σκληρό 
δίσκο 42ΜΒ στα 24ιπδ, 
άπνβ 3.5” στα 1.44 και 
ένα 5.25”. ΜοηίίοΓ ν<3Α 
υψηλής ανάλυσης που 
συνοδεύετε από μια 
δυρβΓ νΟΑ 512Κ ή 
ΜογηΙογ μονόχρωμο με 
ϋυβΙ κάρτα. Πληροφο¬ 
ρίες : δρβΙΙ Ραφτόπου¬ 
λος 5820399 9-3μμ. 

Ρ Ο προσφορές: ΟΙίνβ- 
ίίί 72.000, Ευτο-ρο 
67.000, νβςβδ 75.000, 
Οίιίοοηγ 95.000, ανταλ¬ 
λαγές ΟϋΚ ΟοιπρυίβΓδ. 
Τηλ: 59.89.701. 


δ ΕΒνίΟΕ, πωλήσεις 
ανταλλαγές, Αιπί93, 
Αί 3 γϊ , ΡΟ, οθόνες, 
άπνβδ, μνήμες, ανταλ¬ 
λακτικά, καλώδια ΟϋΚ 
ΟοιπρυίβΓδ. Τηλ: 59.89. 
701. 


Α Τ 386/16 209.000, 
386/25 288.000, 

386/33 352.000, ΜοίίιβΓ- 
όοατάδ, νΟΑ κάρτες, 
οθόνες ΟϋΚ ΟοιπρυίβΓδ. 
Τηλ: 59.89.701. 


Π ΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΟΒΙΟΙΝΑΙ. για δρβ- 
οίΓυιπ - ΟοιπιποάΟΓβ 64 - 
ΑιπδίΓβά 464 (ίβίηδ, άβπ 
03Γ6 II, ιπβίοή άβγ, 
δβόοίβγΓ II κ.λ.π) 500 
δρχ. η κασσέτα. Επίσης 


παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα για Απιίρβ. Τηλ: 
58.20. 399 9π.μ - 15μ.μ 
Ουμπέρτο 


Π ωλείται τηλεκατευ¬ 
θυνόμενο, θερμικό, 
τετρακίνητο όυ99Υ 
ΑΘΡΑ ΤΙΘΕΒ, με μηχα¬ 
νή ΟΡδ, 2κάναλη τηλε¬ 
κατεύθυνση ΗΙΤΕΟ, 
δΙβΓίβΓ και πολλά άλλα 
εξαρτήματα. Πωλούνται 
όλα μαζί 120.000 δρχ ή 
ανταλάσσονται με 
ΑΜΙΘΑ 500 1ΜΒ. ΤΗΛ: 
5820399 απο 8.30-4.30 
Τάσος 


Α ΤΑΒΙ 1040 δΤΡΜ, 

εξωτερικό άπνβ 3,5, 
ελληνικό ίογδίίοΚ, πολλά 
προγράμματα, ιποηίίΟΓ 
10843, με φίλτρο 
οίγιπρυδ, μαζί ή χωριστά. 
Τηλ: 86.17.900 Μιχάλης. 


Α ΜΙΘΑ περιφεριακά: 

Μίάί, ΘβηΙοοΚ, ΗβΓά 
ϋίδΚ, Εχρβπδίοπ Ρ3ΓΠ, 
Νβνν Ρ3ί Α 9 πυδ 1ΜΒ 
Οίιίρ Ββιπ. Εξεδικευμέ- 
νο δβΓνίοβ και επισκευ¬ 
ές αυθημερόν. Στέφα¬ 
νος 24.75.030. 


Α ν έχεις Ρ.ϋ γιά 

ΑΜΙΘΑ, και ιδιαίτερα 
Θβιποε απο Αγγλία, πά¬ 
ρε στο 65.80.353 απο 
8.30 εως 11.00 το βρά¬ 
δυ. Πωλείται 1040 
δΤΡΜ Μανώλης. 


Π ωλείται ΑΜδΤΡΑϋ 
6128, με φίλτρο, 
ίογδίίοΚ, 45 παιχνίδια και 
ένα πρόγραμμα, δίσκε- 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


τοθήκη ΜόνοδΟ.ΟΟΟ 
δρχ.Τηλ: 98.31.720 - 
89.40.694 Αλέξης. 


Ο υνΕΤΤΙ ΡΟΙ ΡΗΟ 

ΩΕ3Τ, 20Ό, ΘΘΑ, 
ιπουδβ, φίλτρο, βιβλία, 
προγράμματα. Τιμή ευ¬ 
καιρίας συζητήσιμη.Τηλ: 
98.27.364 Κώστας. 


Α ΤΑΒΙ 70.000, ΑΜΙΘΑ 
110.000, έγχρωμο 
ιποηίίΟΓ 62.000, δισκέτ- 
τες, ίογδίίοΚδ, προγράμ¬ 
ματα, φίλτρα, ιπουδβ. 
Τηλ: 59.89.701 Χρή- 
στος. 


Π ωλούνται 0Π9ίΠ3ΐ 
παιχνίδια γιά ΑΜΙΘΑ, 
λόγω αλλαγής υπολογι¬ 
στή. Ολα σε άριστη κα¬ 
τάσταση, και σε πολύ 
καλή τιμή. ΠΡΟΛΑΒΕ- 
ΤΕ.Τηλ: 97.52.833 3μ.μ.- 
Ιΐμ.μ. Κώστας. 


Π ΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 
500 + ΤΡΟΦΟΔΟΤΙ¬ 
ΚΟ + ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙ¬ 
ΤΟΡ 1084 + ΜΟυδΕ + 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΒΙΒΛΙΑ, ΔΙ¬ 
ΣΚΕΤΕΣ. ΤΗΛ: 49.60. 
471 κο. ΓΙΑΝΝΗ. 


το υ$ΕΚ δεν 
δημοσιεύει 
αγγελίες που 
σκοπό τους 
έχουν την 
πώληση 
πειρατικών 
προγραμμάτων 


υ5ΕΡ 


































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 



ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΒ 


··-··-· - 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 




ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 




ΣΥΜΠΑΝ 




ΟΟΜΡυΤΕΠδ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ_ ΟΒϋΕΒ 




■1 


ΠΡΟΣ ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 
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ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 & ΜΠΟΤΑΣΗ 









































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΣ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ... 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο- 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙίδΕΒ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:....ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:... 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ..... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ....... 

ΤΚ.....ΠΟΛΗ .....ΤΗΛ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ .... 

ΗΛΙΚΙΑ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΣΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

1 . 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 






* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ * ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ * ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 




















































ίϊΐααιαηα 


\7ψϊΏΏΏΤιΏΏΠΪΏ· 


νοΓΛίοη 

$1·.υννη 


Εχεις βαρεθεί τα παιχνίδια αυτά που δεν 
έχουν αληθινές προκλήσεις 
Αδιάφορους αντίπαλους που δεν μπορούν 
να αντεπιτεθούν: Βουβά αηδιαστικό 
τερατακια που ζητάνε να σφαχτούνε 
Το ΟΟϋδ είναι μια αρχή 1 




ΠΓ1 Τ I 

!! * !, 5 I 


Μέσα σε ένα μελλοντικό σύστημα τεχνικής 
νοημοσύνης οι αντίπαλοι αντιδρούν σε σχέση με τις 
δικές σου ενέργειες και αλληλεπιδρούν με το 
περιβάλλον Ισως με την πονηριά κατορθώσεις πολύ 
περισσότερα από την ζωώδη δύναμη 1 
Η ευστροφία σου όπως επίσης η ικανότητα σου να 
χρησιμοποιείς μια σειρά από φοβερά όπλα που 
διαθέτεις σε κάνουν ικανό για να υπερνικήσεις τον 
εχθρό 


Βραβευμένα ΒΚιπορ γραφικα και η 
μουσική από 12 έθνη κανουν το 
παιχνίδι το πιο συναρπαστικό που έγινε 
ποτέ 


Εχεις ότι χρειάζεσαι για 
να γίνεις ΘΕΟΣ 

ΑΜΙΟΑ 5Τ ΡΟ 


/I 


χνίτϋ 




































































